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Resumo:

Com fundamento na Teoria Critica, 0 trabalho empreende uma reflex&o sobre a mediagdo das
tecnologias digitais e detrnicas de comunicacdo que modificam as formas de gestéo da cultura, do
entretenimento e da producdo, circulacdo e apreensdo de sentidos. Enfoca o0 processo de
digitdizacdo dos produtos da indUstria cultural e a maneira como a convergéncia tecnolégica, a
miniaturizacdo dos equipamentos e o ambiente sdcio-técnico tendem aincorporar a légica sistémica
da producdo industrial e da hierarquizacdo de qualidades. A exposicdo propende a destacar a
relacéo entre mediacdo das tecnologias na esfera da sensibilidade e da inteligéncia, tendo como eixo
guestdes formativas e culturais.
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Apresenta-se  gparentemente anacrénica, em funcdo do fascinio que a tecnologia
desperta no contexto das midias digitais e eetrbnicas, a contraposicdo adorniana entre
progresso materid e regresso dos sentidos e da imaginagdo. A emblemética subsuncéo da
cultura a0 esquematismo da producdo industriad e a forma como a expansdo técnico-
cientifica se tornou forca produtiva e higoricamente foi absorvida por projetos
antiiluminigas, faz com que sga educativo ducidar os mecanismos que tornam possivel a

razéo produzir seu contrério: amistificacao.

! Este artigo resulta de uma trajetéria de estudos, iniciada em 1991, na UFSCar, quando foi criado o Grupo de
Pesquisa Teoria Critica e Educagdo, que hoje funciona também na Unimep e Unesp/Araraquara, sob a
coordenagédo geral do prof. dr. Bruno Pucci. Mediagdo tecnoldgica, efeitos estéticos, a dimensdo da ética e a
questdo da formag&o na sociedade moderna, dentre outros eixos teméticos, tém sido trabalhados em col 6quios
internacionais, projetos de Mestrado e Doutorado, cujos fundamentos na &rea da filosofia da educacéo podem
ser depreendidos em publicagdes, tais como: "Teoria Critica e Educagéo - A Questdo da Formagdo Cultural na
Escola de Frankfurt" (PUCCI, 1994) e "Tecnologia, Cultura e Formagdo... Ainda Auschwitz’ (PUCCI,
LASTORIA e COSTA, 2003).



Mesmo diante de todos aparatos que revolucionam as formas de comunicacdo, e que
permitem acesso remoto, novas possibilidades de representacdo do red e de producéo,
circulagcéo e difusdo de informacdo, ainda permanece a inquietagdo de que, NO Processo
cvilizatorio, convivem desenvolvimento técnico-cientifico e barbéarie estética A ampliacdo
dos circuitos de informacdo e as novas habilidades decorrentes das tecnologias digitais e
eetronicas, que metamorfossiamn sensagfes e mentes, inegavelmente potenciaizam campos
da experiéncia e da imaginagdo, contudo ainda ressoam as pdavras de Adorno e
Horkheimer (1985, p. 46):

"A humanidade, cujas habilidades e conhecimentos se
diferenciam com a divisso do trabadho, € a0 mesmo
tempo forcada a regredir a estégios antropologicamente
mas primitivos, pois a pesdéncia da dominacdo
determing, com a facilitacdo técnica da exigéncia, a
fixacdo do indinto aravés de uma regressio mais forte.
A fantasa drofia-=.

Em Educacdo ApOs Auschwitz, A Educacdo contra a Barbarie e Educacdo e
Emancipacdo, Theodor Adorno (1995) formula o argumento de que, para que ndo s
repitam as condicbes de regressio - aqui ficam retidas na memoria as atrocidades
promovidas em nome do progresso técnico e da producdo industriad da cultura - é
necessario sublevar 0 edtado de consciéncia das pessoas. Para tanto, educagdo sgnifica
desvelar 0s mecanismos subjetivos que tornam aceitavels a adesfo, sem muita ressténcia, a
modelos politicos autorithrios e a esquemas de producdo culturd que tendem a
pauperizacdo estética, mesmo quando pretendem informar, entreter e mobilizar a sociedade.
Em s tratando de indidtria culturd, a irraciondidade esta presente na violéncia da busca

do sensaciondismo, no humor que estigmatiza segmentos socias e géneros e em outras

formas de smplificacio de contelidos e de repeticao esquemética de estruturas narrativas’.

2 Na tese de Doutoramento defendida na Unicamp, em 1999, que foi publicada em livro (“Estética da
Violéncia, Jornalismo e Producdo de Sentidos’, pelas Editoras Unimep e Autores Associados), buscamos
explicitar como a racionalidade técnica permeia a construgcdo dos artefatos simbolicos, especialmente
associados a narrativa jornalistica, tendo como fundamento a idéia de que nas estruturas de funcionamento
das tecnologias de comunicagdo se processam linguagens e estéticas que se integram a ldgica do mercado.



O essencia para a educacdo - em relagdo ao efeito que provoca a mediagdo das
tecnologias de comunicagdo na sociedade contemporénea, quando a informatica modifica a
forma de gerir o conhecimento e se configura em extens®o do Sstema nervoso e da
inteligbncia (Lévy, 1994) - € tornar consciente os mecanismos de funcionamento da
indidria culturd no contexto da digitdizacdo da informacdo, em termos de decifrar
linguagens, funciondidades e articulagdo do conhecimento com o gperfeicoamento mordl.
Determinadas apreensdes de Adorno e Horkheimer (1985) sobre o cardter concéntrico da
indidtria cultura, sua disposicdo em hierarquizar qudidades e promover a heteronomia
culturdl tornamse anda mais emblemdicas nesta egpa histdorica de megafusdes das
corporagdes de informacdo e de entretenimento, de segmentacdo de publico e de
transnacionalizago dos artefatos.

Marilena Chaui (2006, pp 64-66) constata que, ho ambiente da midia digitd e
eetrbnica, ha um acirramento do poder do capitd em diversas eferas da vida humana, ndo
0 na evidente capacidade multiplicativa de informagdo, mas também na dimensio do
tempo, do espaco, do corpo e da psiqué humana. Neste momento, complementa, em que a
ciéncia va se configurando cada vez mais como forca produtiva, em paradéeo, se da a
"absorcdo do smbdlico pelo econbmico”. O lado mais visivel é a intensdade do fluxo, do
egfeto da imagem e da trangtoriedade da informacéo. A percepcdo eclipsada deixa de
apreender a raciondidade técnica na forma de producdo dos artefatos e na articulacdo
sistémica dos suportes, suas linguagens e operaciondidades como se desprendessem das
forcas econdmicas e smbdlicas que se configuram na sociedade pods-industrid.

A invishilidade da acdo da indigtria culturd sobre os sentidos e juizos, bem como
na esfera da linguagem e da formacdo do gosto, estd em ndo reconhecer que 0s objetos
ciados se voltan para sujeitos que s formados para consumi-los. Marx (1991)
pressupunha que o consumidor é criado pelo Sstema de producdo. Sem que se recaia num
determinismo econdmico ou num esquema que desconsidera a paticularidade subjetiva,
ndo é desprezivd o argumento de que as indUstrias da cultura administram, em adguma
medida, as necessidades humanas e estabelecem pré-senghilizagbes que £ gustam ao
esquemade producao.

Nesse sentido, 0 processo de informatizacéo da sociedade - que permite mediagdes
smbdlicas e mudangas nas habilidades humanas em termos de produgéo de artefatos



culturais, de investigacdo cientifica e de circulacdo e apreensdo de mercadorias que
interpdam o imagin&io, a memodria e o desenvolvimento da linguagem - torna-se um vetor
de como a vida humana € gerida na organizacdo do trabaho, no momento de lazer e na
forma de conviver num estagio em que 0s esquemas de producdo capitdista interpelam os
rumos da ciéncia, da producdo culturd e de como as pessoas organizam 0O Seu tempo e 0s
dedocamentos. Na era da informética, pardeamente a vertigem do de informagdes,
convivemos com Stuagdes-limite de vigilahcia e do comprometimento da subjetividade.
Kehl (2004), fundamentado-se em Guy Debord e Theodor Adorno, va tratar do isolamento
dos individuos nas sociedades de massa e do cardter fetichizante das relagbes socias
mediadas pelo espetaculo daimagem.

As tecnologias digitais e eetrbnicas, que rompem tempordidades e espacididades,
e que condituem o espirito desta época demarcada pela velocidade do dedocamento e
fludez da informagdo, alteram sensvelmente a nocdo de experiéncia e de adaptacdo a0
mundo exisente. Se decorrem da indUdtria e da pesquisa cientifica, no dizer de Crochik
(2003, p. 99), os computadores estendem para outras esferas, inclusve no ambiente
educaciond e na producdo da cultura, a raciondidade de origem. Para €le, a critica da

sociedade comportaria também a critica aos instrumentos técnicos.

1. Informatizaggo e Indigtria Culturd

Quando Lévy (1994, p. 10) menciona que as tecnologias de inteligéncia se
configuram na modernidade como suportes de comunicagdo que revolucionam a forma de
gerir o conhecimento, em comparagdo com as etgpas da oralidade e da escrita que ndo
desgparecem, mas s tornam mais complexas quando incorporadas pela informética, suas
contribuiches tedricas favorecem a pensyr 0 ambiente sicio-técnico como um  tema
filostfico e politico, na perspectiva de que vivemos e nos condituimos permeados pelas
tecnologias que estendem a percepcdo e a intdigibilidade. A acentuada incorporacéo da
informatica na producdo industrid, na esfera dos servigos e das comunicagfes, cria um
ambiente que impacta a organizagdo socid em termos de redefinir cidadania e democracia
(Cf. Garciados Santos: 2003, p. 145).



Contudo, o0 crescimento exponencia da informagdo, a capacidade de extenséo
sensorid que predicam as tecnologias da informética, através dos games, animagdes e uso
da smulacdo em plataformas jorndigticas e publicitdias, ndo podem ser consderados
separadamente das estruturas de poder, de monopdlio e da incorporacéo da raciondidade
técnica que permelam 0 processo de digitadizacdo da informacd. Mesmo que ocorra um
redesenho nas formas de organizacd do fluxo de informacdo, em funcdo do formato das
redes descentradas, que dificultam procedimentos convencionais de controle, a expansdo da
informética ndo deixa também de sr administrada pela producéo jorndidica e publicitéria
e pelos setores estratégicos de inteigéncia.

A perspectiva tedrico-critica, que se edtrutura na tradicdo originada com a fundagdo
do Ingtituto de Pesquisa Socia da Alemanha, na década de 20 do século passado, pressupde
investigar a incurséo das novas tecnologias na sociedade, nas variantes culturas e de
formacdo do sujeito, a partir da compreensio de seu carder ambivaente. 1sso significa que
0s inventos tecnoldgicos, que exteriorizam a mente, a intervencdo humana na natureza e na
sociedade, e que se sd0 incorporados historicamente na diaética das estruturas de poder,
representam possibilidades de esclarecimento, pois sugerem libertar 0 pensamento das
explicagbes miticas. Todavia, ha um contrafluxo nessa perspectiva cultuada pelo espirito do
[luminismo, e o que se verifica € um mundo que passa pdo desencantamento, @ mMesMo
tempo em que o progresso técnico obtido contraria aidéia de humanidade®.

Nas palavras e Adorno e Horkheimer (1985, p. 19):

No sentido mais amplo do progresso do pensamento, 0
esclarecimento tem perseguido sempre o objetivo de
livrar os homens do medo e de investi-los na posi¢éo de

senhores. Mas a terra totalmente esclarecida

3 Mencéo ao texto "Progresso”, de Theodor Adorno (1995), quando é explicitado o argumento de que a
organizagdo racional do mundo, acentuada pelo potencial técnico-cientifico administrado como forga
produtiva, ndo deve ser interpretada apenas na competéncia humana em ter novas habilidades e ampliar as
fontes e acesso a informacgdo e ao conhecimento, mas ajuizadas sob 0 destino que 0 progresso técnico
empreende em termos de humanizagdo. Ao se perceber como vértices separadas (progresso tecnologico e
emancipagdo), 0 que resulta da produgdo industrial, incluindo os artefatos culturais, circula como objetos
desprendidos de contexto e historicidade. A fetichizacdio da mercadoria simbdlica é um resultado similar a
Auschwitz: adesumanizagdo paradoxa mente é al cancada com eximia cal culabilidade do homem esclarecido.



resplandece sob o0 signo de uma calamidade triunfal. O
programa do esclarecimento era o desencantamento do
mundo. Sua meta era dissolver os mitos e substituir a
imaginacdo pelo saber.

Incorporando premissa de que o progresso tecnologico produz, tanto
dternativas exploratérias de desencantamento do mundo e de extensdo sensorid e novas
possibilidades de organizacd do pensamento, quanto regressdes e novas formas de
sociabilidade baseadas na imitacdo, no hedonismo e no isolamento, passaremos a enfocar o
que se segue 0 processo de digitdizacdo dos produtos da indistria culturd e a maneira
como, no contexto da convergéncia tecnologica e da miniaturizacdo dos equipamentos,
ocorre a incorporacd da logica sstémica da producdo industrid e da hierarquizacéo de
qualidades.

Inicidmente, as pesquisas fundamentadas na Teoria Critica que se reportam a
objetos da comunicacdo, linguagem e artes tendem a ndo isolar o contelido das formas de
producdo. A suposicdo bésica é de que no aparato técnico, nas determinaches historicas
para seu gparecimento e uso socia, bem como na conformacdo da mensagem, encontram-se
elementos que propiciam acionar esquemas de percepcdo e de intelecgdo, condigbes para
gpreensdo dos sentidos da mensagem e demais variantes que respondem pela organizacdo
materia dos dispogtivos e artefatos smbdlicos. Para Adorno (1986, p. 42): "As pessoas
tendem a condderar a tecnologia como adgo em d, como fim em S mesmo, como uma
forca com vida propria, esquecendo-se, porém, que se trata do brago prolongado do

Isolar um determinado fenOmeno da comunicagdo, na perspectiva de interpretar o
processo de recepcdo, sem que se consdere o cardter articulado de seu contelido com as
engrenagens  edtruturais do mundo industrid e globaizado, pode ser um exercicio
interessante para desenvolver argumentos sobre a apreensdo subjetiva e diferenciada que
cada um faz da mensagem em funcdo de sua experiéncia e conhecimento da linguagem do

meio. Mas, e fixar no factum®, na manifestacd em s que se goreende do enunciado da

4 Adorno e Horkheimer (1985, pp 38-39) formulam o seguinte juizo: "Na reduc&o do pensamento a uma

aparelhagem matematica esté implicita a ratificagdo do mundo como sua prépria medida. O que aparece como
triunfo da racionalidade objetiva, a submissdo do todo ente ao formalismo l6gico, tem por preco a
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mensagem, pode s um caminho de obscurecimento da edtetizacdo da redidade e da
articulaco adminigtrada do desgo com 0 consumo e com a violéncia, que tem sido um veio
explorado pela indistria culturd para ampliar a audiéncia, definir a pauta jorndigtica e os
efeitos da producdo publicitaria, de animagdes etc.

Essa exposicéo ndo minimiza as contribuigdes das pesquisas de recepcdo, mormente
fundamentas das teorias da enunciacdo e nos estudos correntes de mediacdo das tecnologias
na condrucdo da subjetividade e na posshilidade do enunciado ser  apreendido
diferentemente em funcd do repertdrio linglistico e da experiéncia de cada um que
interpreta e reege as mensagens mediadas pelos suportes mididicos. Inegavelmente, a
apreensdo se da de forma subjetiva, que é distinta em cada circunstancia particular, mas
tratar se de observar que o processo de digitalizagdo da informag&o, que corresponde a uma
assmilacdo de operagdes |dgico-formas pré-gustadas ao funcionamento indudtrid, confere
a0s objetos e suas linguagens uma edtética que Se incorpora aos parametros de
funcionamento do suporte digital e eetrénico. Em aguns casos, a velocidade empreendida
pela informacd em tempo red, uma condante busca do jorndismo online, ndo vem
acompanhada de estruturas naraivas que permitem observar os faos dém de sua
imediaticidade. A dindmica de justapor informacdo a logica da presentificagdo propende a
diminuir o caréer investigativo e o gprego literdrio da noticia

Na era da informatizacdo da producdo cultura, quando os meios que reproduzem a
imagem, 0 som e a exrita v8 sendo incorporados pela linguagem dominante do
computador, o que se nota € que, a par do crescimento exponencia da circulagdo de
informagdes, e do acesso remoto a elas, verificamos a existéncia de forgas concéntricas em
termos econdmicos com as megafusdes e portais que se aticulam no ambito da indistria
cultura. Em conseqiéncia, setores estratégicos da organizacdo empresarid dos suportes
mididticos tendem a incorporar a digitdizacdo da informacdo numa perspectiva amilar a
dos meios tradicionas, ou sga, estabelecem a agenda socid e hierarquizam a quaidade dos

subordinagdo obediente da raz&o ao imediatamente dado. Compreender o dado como tal, descobrir nos dados
n&do apenas suas relagbes espaci o-temporais abstratas, com as quais se possa entéo agarra-las, mas ao contrario
pensé-las como aspectos mediatizados do conceito, que sO se realizam no desdobramento de seu sentido
social, histérico, humano - toda a pretensdo do conhecimento é abandonada. Ela ndo consiste no mero
perceber, classificar e calcular, mas precisamente na negagcdo determinante de cada dado imediato. Ora, ao
invés disso, o formalismo matematico, cujo instrumento € o nimero, a figura mais abstrata do imediato,
mantém o pensamento firmemente preso a mera imediatidade. O factual tem a Ultima palavra, o conhecimento
restringe-se a sua repeticéo, o pensamento transforma-se em mera tautologia’.



produtos, sendo que as estratégias de segmentacdo sdo calculadas em fungdo do suposto
interesse daaudiéncia

Em se tratando da Internet, como um suporte que deixa de ser operado apenas na
perspectiva Sstémica da indUstria cultural, outras variantes se apresentam, dentre elas, a
privatizacdo das possbilidades comunicativas, ja que, no ciberespaco, hd dedocamentos e
fluxos descentrados de informacdo, que minimizam o controle por parte do Estado,
facultam agBes contraculturais e sfo capazes de gestar mobilizagbes na esfera politica e
culturdl. O nosso percurso de evidenciar a gpropriacéo da razéo instrumental nNo processo de
producdo dos atefaios produzidos pela indlstria cultura, no momento em que a midia
digitd se torna hegemdnica, tem o propdsito de demarcar que os aparatos técnicos, quando
surgem, respondem  pelo  ordenamento de necessidades que higtoricamente vao se
delineando pelas forgas existentes nas sociedades. A exclusdo digital e 0 uso dos aparatos
na perspectiva da guerra, da vigilancia ou da exploracdo das emogOes e dos desgos, a rigor,
decorrem de motivagbes que sequer sB0 heutras ou perceptivels apenas na dimensdo
imediata

Crochik (2003, p. 109) argumenta que "O desenvolvimento da tecnologia repde,
por seu carder formd, a dominagdo socid. Portanto, ndo é smples pensar que, numa
sociedade ndo-livre, €a pudesse ser libertadora®. Uma dimensio educativa, que é
desafiadora nos tempos atuais, passa pela possibilidade de tornar consciente os mecanismos
que comprometem a autonomia e a liberdade de expressfo justamente nos ambientes socio-
técnicos onde ndo se percebe a violéncia do sstema industria. A convergéncia tecnoldgica,
gue esti associada a mobilidade dos equipamentos e a transferéncia de informacdo de um
suporte a outro, cria oportunidades inimaginavels de integracdo Sstémica de usuaios e
lugares que se conectam. A transportabilidade dos siportes de comunicacdo, na perspectiva
favorecida pela nanotecnologia, inegavelmente gesta possibilidades de interacdo, acesso e
reelaboracdo do conhecimento.

Mas, é preciso reconhecer que, na producdo jornalistica, para mencionar uma area

que responde imediagamente & insercdo de tecnologias digitas, que agilizam fluxos de

® Em seguida cita Marcuse (1982, p. 19): "Em face das particularidades totalitarias dessa sociedade, a nog&o
tradicional de “neutralidade” datecnologia ndo mais pode ser sustentada. A tecnologia ndo pode, como tal, ser
isolada do uso que Ihe é dado; a sociedade tecnol 6gica é um sistema de dominagdo que j& opera no conceito e
na elaboracéo das técnicas".



imagens e que presentificam fatos dedocados no tempo e nos lugares, ha uma tendéncia de
uniformizacdo de pauta e de fragmentacdo dos fatos sociais. A busca da sensacéo, na esfera
do espetaculo, muitas vezes compromete a investigagdo, a busca do contraditorio e a ética
profissond.

A propoésito, retomamos uma passagem do livro "Edéica da Violéncia, Jorndismo
e Producéo de Sentidos.

Apesar do carater descentrado e da possibilidade de
interacdo ativa dos usuarios dos computadores, a
indUstria cultural ainda é hegembnica no processo de
producdo da cultura, na medida em que tende a separar
0 momento de concepcdo da mensagem do instante de
sua apropriagdo. Estrategicamente, 0s recursos
técnicos utilizados pela informatica ndo abandonaram
a perspectiva de concentracdo do capital aplicado a
producdo da cultura. Ou sga, CD-ROMs, laserdiscs,
softwares, entre outros recursos, sdo reproduzidos
tecnicamente em escala industrial e, por mais que
permitam interacdo aleatdria dos usuérios, ainda assm
constituem universos com contetidos pré-elaborados -
COSTA: 2002, p. 114.

2. Politizar as Novas Tecnologias®

Tomando como recorte 0 aparecimento das videoartes e de formas de smulacdo do
real com os suportes da informética e da detronica, Garcia dos Santos (2003) estimula a
reflexdo sobre o impacto da digitaizacd no ambiente de descobertas genéticas, bem como
dos inventos associados a nanotecnologia e a intervencdo humana na natureza. Ao fazer,
portanto, um diagnostico das interpelagbes da tecnologia em relacdo ao ambiente, a
sociedade, a arte e ao futuro humano, este autor faa da exigéncia de politiz&las, ou sga,

® Expressio de Laymert Garcia dos Santos, professor do IFCH-Instituto de Filosofia e Ciéncias Humanas da
UNICAMP.



decifrar seus cddigos dém do uso, 0 que requer identificar fronteiras da artificializacdo
promovida pela técnica e a crise do humanismo.

Os avancos da hiotecnologia e da virtudizacdo de diferentes esferas da vida, que
permeian novos sentidos na relacdo homem e méquina, recolocam a dudidade entre
progresso tecnoldgico e, extensvamente, a posshilidade de esclarecimento, num momento
em que s agudizan a midificacdo e o descontrole da intervencdo humana na naureza.
"Néo é mais possivd isolar a tecnologia do uso a0 qua €la é destinada; a sociedade
tecnoldgica € um Sstema de dominac® que funciona no préprio plano das concepcdes e
das construcdes das técnicas', afirmaMarcuse (1997, p. 21).

Torna-se uma dimensdo educativa, portanto, elucidar que, a par do uso que a
sociedade faz da técnica, sem o descuido de desconsderéla na perspectiva da
complexidade do ordenamento sensorial e da inteligéncia, que cria rupturas nas formas de
socigbilidade, producdo e acesso a informacdo, ha uma outra dimensio dlenciosa que
precisa ser destacada: a técnica resulta do ambiente demarcado pela expanséo cientifica e
do capital, sendo que a politizacdo precisa se dar no plano da percepcdo. Ou sga, educar
para as novas tecnologias pressupde transcender a0 objeto manifesto e fazer incursdo as
mediacles que este estabelece nas condigdes de producdo, como circulam na esfera das
trocas e s2o apreendidos socio-culturdmente.

O ritmo industrid responde pea acdeacd da producdo e sua dindmica é
incorporada em outras esferas da vida, sendo que, mesmo quem esta excluido do processo,
ou dele ndo queira participar, no dizer de Garcia dos Santos, encontra-se envolvido, ja que a
técnica ndo deve sar apreendida gpenas no momento em que é utilizada "Por mais
importante que sga o plano utilitério, este ndo esgota 0 modo de exigténcia das méaguines,
maes tudo que na tecnologia extrgpola a funcdo do uso permanece invisivd e ndo é
percebido. E ai parece residir o perigo”, observa Garcia dos Santos (2003, p. 10).

Politizar as novas tecnologias, tendo em conta as implicagdes no meio ambiente, na
cultura e nas formas de convivéncia sociad corresponde, portanto, a um processo formativo
que torne possivel a gpreensdo de sua condicdo instrumental. Num ambiente de aceleracdo
e de dedocamentos de tempo e espacididade, no qua a virtudizagdo estimula novas
experiéncias, e ocorre a reconfiguracdo do humano/méguina, a relacdo com as tecnologias
passa pela observaco de que ea foi indrumentdizada pelo capitd globa. E educativo,

10



guando ha um fascinio pelas possibilidades da técnica, ponderar se progresso resulta em
humanizagdo. Essa é uma questéo pungente e, a maneira de Wadter Benjamin, quando
andisa o quadro "Angdlus Novus”, de Paul Klee, é sensato considerar que a racionaidade
técnico-cientifica gestou muitas posshilidades emancipatdrias, mes paradoxamente
produziu escombros que precisam ser refletidos em seus desdobramentos histéricos na vida

humana.
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