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Resumo

Esta mesa propde debater o conceito de Comunicacdo Ubiqua, derivado e
proporcionado pelas tecnologias da Computecdo Ubiqua. Muito aém de conectar
digpostivos, tais tecnologias conectam pessoas e grupos por elas formados e fadlitam e
ampliam os processos de comunicagcdo e interagdo em atividades laborals, de aquisicao
de conhecimento, de entretenimento e lazer. Nos resumos dos trabahos relacionados
permeiaaidéiade que a Computacéo Ubiqua permitird que hgja Comunicacdo Ubiqua.
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Proposta da Mesa

A intencdo desta mesa é colocar em discussBo como os horizontes propostos
pela computacdo ubiqua, que adém de conectar dispositivos, conectam pessoas € grupos
por eas formados. Assm, facilitam e ampliam 0s processos de comunicacdo e interacéo
em atvidades laborais, de aquisc¢do de conhecimento, de entretenimento e lazer. Nos
resumos dos trabalhos presentes na mesa permeia a idéa de que a computagdo ubiqua
permitira que hga comunicacdo ubiqua. Interacdo e comunicacdo multilatera e

polimididtica sfo inerentes ao ciberespaco e a todas suas ferramentas.

! Mesa apresentada no Multicom — Il Col6quios Multitemati cos em Comunicagdo
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A “Vida digitd” preconizada por NEGROPONTE (1995) nunca esteve téo
proxima. Nege inicio de século XXI ocorre uma transformacdo tecnoldgica slenciosa
gue muda gradativamente a vida cotidiana. S8 poucas pessoas que tém percepcao ch
ubiqlidade que as redes computacionais introduzem nas reagbes, individuas e
coletivas, de comunicacdo, educacdo, trabaho, entretenimento etc. A tecnologia torna-
£ cgpaz de smular mundos e exigéncias virtuas parddas em um lugar intangivel,
onde se respira bits na pde de um avata® detrénico que atravessa velozmente, 0s
sarvidores de paises desconhecidos e voltea todo o globo em segundos, em busca de
uma “segunda vida'. Os ssemas informédicos pervasivos envolvem sorrateiramente
todo o ambiente humano com suas teias binaias invisivels e poderosas. As predigdes de
Marc Weiser® tornam-se reais.

No epicentro da “revolucéo dos bits’ estd o desenvolvimento frenético dos
microprocessadores, que permite que a expansdo da capacidade de processamento
continue a ocorrer de acordo com “Lel de Moore”. O engenheiro Gordon Moore, um
dos fundadores Intel’, anteviu que a capacidade de producdo de chips de computador
dobraria anuamente gracas a0 aumento progressivo das pesquisas e desenvolvimento de
microprocessadores sempre menores € mais potentes. Os chips mantém a média de
duplicacéo da capacidade de processamento a cada dezoito meses e devem sustentar o
mesmo ritmo de inovacdo, pelo menos aé 2020. (MEDEIROS, 2001)

A evolucdo dos chips e arapidez de incorporacdo socid da informética poderiam
assudar aé mesmo Charles Darwin, se e pudesse presenciar a utilizagdo téo frenética
da m& humana e de seu “polegar opositor” em teclados e mouses, em tantos terminals
bindrios que se dissseminam por todos os espacos humanos. O “polegar opositor”, téo
brilhantemente descrito no curta-metragem “Ilha das Flores™® de Jorge Furtado, torna-se
ferramenta fundamentd para inputs de informacbes em games e outros dispostivos
digitais. E notavel a velocidede e desenvoltura com que as novas geracdes manipulam

os teclados de celulares e joysticks de seus consoles digitais de jogos.

® Em realidade virtual, a representaco gréfica de um usuério de sistema computacional, em

® Considerado o pai da computaggo ubiqua, Weiser declarou no inicio dos anos 1990 que no futuro os computadores
estariam presentes, de formainvisivel, em objetos de nosso cotidiano, como etiquetas de roupas, cartdes de créditos,
rel6gios e demais utensilios. Segundo Weiser, devemos aprender a conviver com os computadores e ndo apenas a
interagir com eles.

" Segundo a Wikipedia, “ Intel Corporation é a contrago de Integrated Electronics Corporation, empresa
multinacional de origem americana fabricante de circuitos integrados, especia mente microprocessadores. Foi
fundada em 1968 por Gordon E. Moore ( quimico e fisico) e Robert Noyce (fisico e co-inventor do circuito
integrado).” Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Intel> . Acesso em 30 de maio de 2007.

8 Género documentério, experimental; ano 1989; duracgo 13 min; colorido; bitola 35mm. Disponivel para
visualizagdo em <http://www.portacurtas.com.br/Filme.asp?Cod=647#>. Acesso em 29 de maio de 2007.
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O ambiente criado pela convergéncia das tecnologias de radio-transmissio e
difusio, peo processamento informético de dados e pelos dispositivos méveis pessoas
proporciona no ciberespaco, a integracdo e interacéo dos aparelhos ditos "inteligentes’.
A findidade é prover, de maneira ubiqua, os usu&ios de informagdes, produtos e
servigos que facilitem as atividades humanas.

O cenario criado peas TICs - Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo - e 0
surgimento de &eas de estudos como a “Ecologia da Midia’®, apontam para o
desenvolvimento de um novo ambiente humano, onde os dispositivos méveis passam a
ser ferramentas de uso cotidiano, onde o Eso (ou massa) do hardware ja ndo é mais
empecilno para viver imerso em informacgo'®. E neste panorama que surgem, no
ambiente comunicaciond, os digpodtivos movels. Tais apardhos eetrbnicos portéteis
possuem crescente capacidade de processamento e permitem a mobilidade do usu&io
baseada na comunicagdo sem fio (wireless). Como ndo dependem de fonte externa de
enagia, podem s trangportados para qualquer lugar  (CAMPOS, documento
eetronico). Isto indica que € inevitaved a convergéncia de tecnologias e de &reas do
conhecimento. A nova plataforma de producdo e comunicacdo exige conhecimentos
complexos e integrados para manter sua progressiva expansao.

O universo criado pela popularizacdo dos dispositivos movels, 0 acesso em
banda larga a0 mundo virtua da web, diado a0 surgimento de uma geracéo digitd e on-
line previsa por TAPSCOTT, cria novos paradigmas de comportamento humano.
Percebem-se, principalmente na producdo de kens smbodlicos, novas formas de relagbes
comunicacionas apoiadas na interdtividade'®, atributo que esgota 0 “modelo fabril de
comunicacd baseado na ldgica da distribuicao” (SILVA'®, documento eetronico) e
dtera 0 exqguema cléssco da comunicacd funciond fundamentado no trindmio

emissao-mensagem-recepcdo. Temos assm um dedocamento do foco de atencdo em

9 “Media Ecology” pode ser definida como o estudo dos sistemas complexos de comunicagio como meio-ambiente
(NY STROM, documento el etrénico)

10 Cf. FELINTO, Erick. “ Videotrash — Youtube e a culturado “ Spoof” na Internet”, onde é discutido, entre outros
assuntos, a disponibilidade de informaco rapida e barata, ainda que de fontes duvidosas, no mundo virtual.
Disponivel em:< http://www.compos.org.br/data’biblioteca_176.pdf>. Acesso em 06 de junho de 2007. Cf.

“ Cansados, internautas se libertam de e-mail”, matériano site “O Globo” sobre pessoas que deixam de usar e-mails
por ndo conseguirem acompanhar o ritmo e volume de mensagens recebidas .Disponivel em:
http://g1.globo.com/Noticias/ Tecnol ogia/0,,MUL51067-6174,00.html>. Acesso em 12 de junho de 2007.

11 Don Tapscott em seu livro “Geragdo digital: a crescente e irreversivel ascensio da geracio Net” (1999) descreve a
geracdo de adolescentes e jovens que nasceram e cresceram, principalmente na Américado Norte, jasob a
emergéncia da economiadigital e do predominio das comunicagdes.

12 cf, SVANAES, D.“ Underestand interactivity”. Disponivel em: <http://www.idi.ntnu.no/~dags/> . Acesso em 10
defevereiro de 2007.

18 5ILVA, Marco. Interatividade: Uma Mudanca Fundamental do Esquema Cléssico da Comunicaggo. Disponivel em
<http://www.comunica.unisinos.br/tics/textos/2000/2000_ms.pdf>. Acesso em 10/04/2007.
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direcdo a recepcdo e, “nos termos da comunicacdo interativa reconhece-se 0 carater
multiplo, complexo, sensorid, participativo do receptor, 0 que implica em conceber a
informacdo manipulavel, como intervencdo permanente sobre os dados’ (SILVA,
documento e etronico).

Digpogitivas méveis e outros aparelhos microprocessadores, de muitos nomes,
marcas e fungbes, tracam um percurso desde as primeras tecnologias portéeis de
comunicacdo, em direcio & computacdo ou redidade pervasva'®, que é o estgio
superior da ubiquidade, ou sga, a criacdo de um ambiente socid totalmente envolto por
dgemas tdeinforméticos. Alguns autores utilizam os termos computagdo  movel,
computacdo pervasiva e computacdo ubiqua como sndnimos. Nesta proposta, seguimos
a concepgdo de ARAUJO (documento detronico) adaptada de LYYTINEN & YOO
(2002), que trata os termos como concetua mente diferentes:

Computagdo movel basedia-se no aumento da nossa capacidade de
mover fiscamente servigos computacionais conosco, ou sga, 0 computador
torna-se um dispositivo sempre presente que expande a capacidade de um
usudrio utilizar os servigos que um computador oferece, independentemente de
sua localizagdo. Combinada com a capacidade de acesso, a computacéo mével
tem transformado a computagdo numa atividade que pode ser carregada para
quaquer lugar. (...)

O conceito de computacdo pervasiva implica que o computador esta
embarcado™ no ambiente de forma invisivel para o usuério. Nesta concepgdo, o
computador tem a capacidade de obter informac&o do ambiente no qua ele et
embarcado e utiliza-la para dinamicamente construir modelos computacionais,
ou sga, controlar, configurar e gustar a aplicacdo para melhor atender as
necessidades do dispositivo ou usuéario. O ambiente também pode e deve ser
capaz de detectar outros dispositivos que venham a fazer parte dele. Desta
interac&o surge a capacidade de computadores agirem de forma “inteligente” no
ambiente no qual nos movemos, um ambiente povoado por sensores e Sservigos
computecionais.

A computacdo ubiqua beneficia-se dos avangos da computacdo movel e
da computacao pervasiva. A computacdo ubiqua surge entéo da necessidade de
se integrar mobilidade com a funcionalidade da computacéo pervasiva, ou sgja,
qualquer dispositivo computaciond, engquanto em movimento conosco, pode
construir, dinamicamente, modelos computacionais dos ambientes nos quais nos
movemos e configurar seus servigos dependendo da necessidade.

14 Neologismo derivado do inglés“ pervasive'. Sua definicao encontra-se no corpo desta proposta

15 Um sistema embarcado é um sistema mi croprocessado no qual o computador é completamente encapsulado ou
dedicado ao dispositivo ou sistema que ele controla. Diferente de computadores de propésito geral, como o
computador pessoal, um sistema embarcado realizaum conjunto de tarefas pré-definidas, geralmente com requisitos
especificos. Jaque o sistema é dedicado a tarefas especificas, através de engenharia pode-se otimizar o projeto
reduzindo tamanho, recursos computacionais e custo do produto. Definicdo da Wikipedia, disponivel em: <
http://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_embarcado> . Acesso em 15 de maio de 2007.
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Figura 01 — Relacéo entre Computacao Ubiqua, Pervasivae Movel — ARAUJO

(documento e etronico)

Eda trilha, que sa do aributo mobilidade, cruza o terreno pervasivo e chega a
ubiqlidade, pode ser encarada como redidade em construcdo, uma vez que ja exigem
pesguisas e produtos que provam sua viabilidade num futuro muito préximo. Vide, por
exemplo, as pesquisas para 0 desenvolvimento de dispoditivos e seguranca em redes
sem fio (uireless), compress3o e armazenamento de dados e Data centers'®, largura de
banda, miniaturizacdo e ampliacdo do tamanho de telas, durabilidade de baterias e
adaptacdo de contelidos para variados dispositivos, entre outros.

Sd0 edstudos que convergem para a computacdo ubigqua e por extensdo, a
ubiqlidede da comunicacd. No mercado de consumo também j& encontramos
evidéncias de computacdo ubiqua em roteadores que disponibilizam acesso sem fio a
internet dentro de nossas casas, nos eetrodomesticos, resdéncias e edificios chamados
“inteligentes’; nos sstemas de monitoramento e seguranca; nos dispostivos de controle
de temperatura, iluminacdo, umidade etc.

Na tbela 1 pode-se visudizar, de forma clara, a computacdo ubiqua como uma
sintese da mobilidade com dto grau de embarque de hardwares e de programas, que
praicamente se fundem em plataformas técnicas de dispogtivos portdels. Ou sga, um
dispogtivo de controle dedicado a0 ambiente para 0 qua foi projetado e com
possi bilidades mltiplas de conex&o e comunicacao.

16 Edificacdo desenvolvida exclusivamente para hospedagem de sistemas de tecnologia parainternet e
telecomunicaces.
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COMPUTACAO | COMPUTAGAO | COMPUTACAO
PERVASIVA MOVEL UBIQUA
MOBILIDADE BAIXA ALTA ALTA
GRAU DE ALTO BAIXO ALTA
EMBARCAMENTO

Tabela01 - Segundo ARAUJO (documento €l etronico), adaptado de LYY TINEN e
YOO (2002)

Nos resumos dos trabahos abaixo-relacionados esta evidente a evolugdo da
mobilidade que caminha para a ubiqlidade da comunicacdo ou “Comunicacdo Ubiqua’,
manifeta nas caracteristicas que moldam o ambiente com o intuito de torna-los

compativeis com as necessdades, habilidades e limitagdes das pessoas:

?0s Dispositivos M Oveis, a Cobertura Extraordinaria e o Ensino de Jornalismo
Antonio Francisco Magnoni

Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagdo da Universdade Egtadua Paulista
“Jlio de Mequita Filho” — UNESP/FAAC Bauru

Resumo

As imagens fetas por profissonais e por testemunhas ocasonais gudaram a
ampliar a dramaticidade dos acontecimentos no periodo pogsterior aos atagques as “Torres
Gémess’. Ha uma profusdo de ferramentas que aumentam a facilidade de producéo
digital de contelidos e linguagens em todas as areas de comunicacéo e a divulgacdo de
acontecimentos, feita por “fontes amadoras’ ou por reporteres, sO é possivel com a
disponibilidade de equipamentos portéeis que permitem que as “testemunhas oculares’
regisrem o fao e veiculem pela internet ou pelos meios convencionals. Enquanto o uso
ativo e variado das tecnologias digitais se intensifica no mercado e no cotidiano socid,
0 gproveitamento delas é bagtante timido em muitas escolas de Jornalismo. Todos estes
fatos colocam para as escolas, profissonas e para 0s meios jorndigicos um novo

problema conceitua, €tico, profissiona e mercadol 6gico para ser debatido de imediato.
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? A Producdo Audiovisual para Dispositivos M 6veis

Leticia Passos Affini

Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagdo da Universdade Egtadua Paulista
“Jlio de Mequita Filho” — UNESP/FAAC Bauru

Resumo

O propésito deste trabaho é refletir questBes relativas a producéo de contelido
audiovisud para veculacdo em dispodtivos moves (cdulares). Para cumprir esta
findidade partimos de conceitos postulados por McLuhan e propomos a produgéo de
conteldo original, ou sga, a producdo que conddere as especificidades do veiculo. O
esudo trabdha com ceular e /ou Smartphone por ser o mehor exemplo de
equipamento portéatil de convergéncia digita, unindo mobilidade, a Internet e
possihilitando novas formas de produzir e consumir mensagens audiovisuas. Conectado
em rede um emissor rediza a comunicacdo bilateral, recebendo e emitindo informagOes,
nesse sentido estudaremos a passagem da comunicacdo de massa para a comunicagéo

em rede ou pos-massiva

? A TV Digital como Possibilidade de Comunicacdo Ubiqua

Marcos Américo

Faculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagdo da Universdade Edtadua Paulista
“Jlio de Mequita Filho” — UNESP/FAAC Bauru

Resumo

Compartilhamos neste trabadho o conceito de que a TV Digitd é a convergéncia
de duas tecnologias. Televisdo e Ciéncias da Computacdo, mas especificamente a
Internet  (Lytras, 2002 e Aareniemi-Jokipelto, documento eetronico). O que
chamamos, por hora, de TV Digitd tem, possvemente, em seu projeto, uma
caracteristica que facilita o processo de comunicacdo entre os usuaios do sSstema, a
largura de banda, sendo que a largura de banda para up-load corresponde ao “cana de
retorno” - a forma como o usu&io se comunica com o0 Ssema Uma vez inddado

plenamente o cand de retorno e a interatividade permanente, a TV Digitd deve integrar
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plataformas diversas, como Internet (Internet Portocol ou IP), Dispostivos Moves
(Mobile Devices) como cdulares, PDAs (Personal Digital Assistants) e SmartPhones
(os “cdulares inteligentes’, com maior capacidade de amazenamento e processamento
de dados), que possihilitaro a oferta de Comunicagcdo Ubiqua e por extensdo a Inclusio
Digitd.
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