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Resumo

A cada dia um grande nimero de tecnologias agregamse ap processo comunicaciond
ndo sO trazendo novidades em aspectos como configuracdo, topologia e linguagem,
como também influenciando a vida socid a medida que se incorporam a mesma.

Na cibercultura, observamos a congtante transformacdo dos modos de produzir e
receber informacdo, porém, uma das faces mais indigantes desse fendbmeno tem sido a
explosdo dos contelidos individuais, gerados fora dos pdlos produtores e irradiadores de
informacao e portanto, distanciados dainfluéncia direta daindistria cultural.

Ege atigo langa um olhar sobre uma destas formas de producdo individudizada, o
Podcast (sstema de producéo e distribuicdo de contelido sonoro na Internet) e o modo
como este vem edruturando sua seméantica de sentidos e se consolidando como
dternativa para a expressio cultural em suas mulltiplas concepgdes.
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I ntroducéo

A reacdo entre homens e méguinas constrdi 0s novos paradigmes socioculturais da
comunicagdo. E sob o enfoque da funciondidade da tecnologia RSS® e seu impacto na
producdo de sentido em contelidos sonoros, que se desenvolvem os argumentos deste
arttigo.

Uma vez que as tecnologias sGo neutras em 9 mesmas, consderamos agqui o Podcast,
ndo como uma tecnologia isolada, mas como um sSsema que reproduz a cadela
completa de producéo e distribuicdo de contetido sonoro na Internet, cujo crescimento
tem Sdo geomérico e seus usos desdobramse numa multiplicidade de formas de
expressao cultural.

A popularizacio das redes tdemdicas e das novas tecnologias digitas, foram
responsavels por imprimir Novos contornos ao cenario da comunicacdo socia fazendo
emergir fenbmenos como a convergéncia dos meios, a hibridizagdo de linguagens,
declinio progressvo dos mass-media, o surgimento de formas individudizadas de

producdo, difusito e estoque de informacd e a construgdo de um novo ambiente
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smbadlico onde a mistura aeatdria dos sentidos delineia a maneira peculiar de perceber
e produzir mensagens. Todas estas mudancas nos impulsonam a repensar  formas de
nos relacionarmos com ainformacdo, a comunicacao e cultura.

Produto deste cen&io em trandformagdo, o Podcast personifica muitas das
particularidades das chamadas novas midias. Habitante do ciberespaco, um ecossstema
complexo onde ha a interdependéncia do macro-sistema tecnoldgico (rede de maquinas
interligadas) e 0 micro-Sstema socid (dindmica dos usu&ios), que se consrdi pela
dissaminacdo e fluxo de informacéo e pelas relacbes socias que di se criam, tem néo
goenas sUa linguagem, mas também seus modos de producdo e percepcdo vaidados
dentro do contexto da comunidade virtua, onde se edificam num processo continuo de

experimentacdo e interatividade néo proposital, mas inevitavel.

O conceito de Podcast e seu contexto sociocultural

Podcast é o sistema de producéo e difusio de contelidos sonoros pela Internet surgido
no fina de 2004, cujo nome é um neologismo dos termos “iPod” (tocador de MP3 da
Apple) e “broadcasting” (transmisséo, sstema de disseminacéo de informacéo em larga
escala).

Ege ssema permite aos usudrios, acompanhar a sua atudizacd de modo automético
mediante 0 que se convencionou chamar de assinatura® Os arquivos podem ser ouvidos
diretamente no navegador de internet ou baixados no computador através de softwares
agregadores de contetido (iTunes, Juice etc..) com 0 uso da tecnologia RSS (Real Smple
Sndicate).

A criagdo do Podcast é creditada ao ex-VJ da MTV Adam Curry. Dave Winer induiu 0
enclosure, demento da especificagdo RSS 2.0, um padréo criado para que os leitores de
RSS pudessem idettifica o aquivo de audio a ser baxado automaticamente em
aplicagbes como o iTunes.

Com um computador domeéstico, um microfone e softwares de edicdo de audio, o

Podcaster grava e edita seu programa, sdva como arquivo em formaio MP3 e o

4 O processo de assinatura consiste em copiar o enderego (feed/xml) no software agregador.
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disponibiliza em stes indexados aos agregadores . O usuaio faz o dowload do arquivo
para o computador podendo transferi-lo para seu tocador de MP3. “Ede ssema
pressuple a cadela completa de producdo e de distribuicdo de conteldo sonoro, tal
como a conhecemos.” (LEMQOS, 2005)

O fendbmeno do Podcast € recente, mas tem dingido indices exponencias de
crescimento. Em 2005 foi considerado a paavra do ano pelo dicionario ‘New Oxford
American Dictionary” e em menos de sais meses de exigténcia, foram encontradas no
Google mais de 4.940.000 referéncias para a palavra podcasting. Estima-se que ha mais
de 6 milhGes de usu&ios do sstema no mundo. No Brasl, os podcasts comegaram a

surgir em 2005 e estdo em crescimento acel erado.

Caracteristicasda distribuicdo

A dindmica de digribuicdo do contelido pelo sstema Podcast é peculiar. Nela ha a
ausncia do streaming®, condicd que possibilita a usu&io a autonomia sobre o
momento, a ordem e a duragdo de seu contato com o contelido. Os programas/episodios
S0 disponibilizados individuamente, e ndo dentro de uma grade de programacdo, como
no rédio tradiciond ou nas web-rédios. Isto possbilita a0 usu&io, acesso direto ao
arquivo de audio, podendo armazenéd-lo numa espécie de audioteca digita para ouvi-los
no momento que lhe convier, modificklos por meo de edicdo digitd ou trandferi-lo
para players portéteis.

A tecnologia RSS permite que o usuaio “assneg’ o conteldo de sua preferéncia,
recebendo-o aravés de download automéico imediatamente apds a publicacéo pelo
produtor, sem ter que acessar 0 Site do Podcast. Negroponte j& antevia esta condigéo de
transmissio assincrona: “A tecnologia sugere que a televisdo e o radio do futuro seréo
transmitidos de forma assincrona, (...) A informacdo por encomenda dominara a vida
digita.” (NEGROPONTE, 1995 p.162)

Descentralizacdo das producdes

Os Podcasts reforcam o fendmeno da produgdo individua de conteldo presente na
cibercultura, embora exisam Podcasts de organizagOes especidistas em entretenimento

5 Tecnologia que permite o envio de informagao multimidia através de pacotes, utilizando redes de computadores,
sobretudo a Internet
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e informacdo, 0 que se V& é gente comum, artistas ou pessoas da midia como auténomas
na producdo de seus proprios programas. A acessibilidade dos recursos tecnoldgicos e a
facilidade de digtribuicBo possbilitou a apropriacdo dos meios de producdo pelos
produtores com destaca Pierre Lévy:

Se 0 espetéculo (0 sistema midiético), de acordo com os situacionistas, € o
méximo da dominagdo capitalista, 0 ciberespaco entdo esta redizando uma
verdadeira revolucdo, pois permite — ou permitird em breve — a cada um
dispensar o produtor, o editor, o transmissor, os intermediarios em gerd,
para dar a conhecer seus textos, sua musica, seu mundo virtua ou qualquer
outro produto de sua mente. (LEV'Y, 2003 p. 54)

A produgdo do Podcast pressupde o conhecimento basico do ferramenta tecnol6gico,
meas prescinde do dominio das técnicas de producéo sonora gplicavels aos mass- media.
A maor pate ddes é conduzida de forma intuitiva e sob o forte referencid da
linguagem radiofénica, @ mesmo tempo em que, afastados da rigidez da técnica, est@o
abertos para combinagbes e formatos inustados. Essa liberdade na experimentacéo e na
criagdo de contelido sonoro, caracteriza o que chamamos de “working progress™®. Trata-
se de uma experimentac coletiva, imediata e continua, ja que o podcaster’ pode
modificar o formato, aterar conceitos e idéias a cada programa publicado a partir de sua
propria avaliacdo ou da resposta instantanea dos usuarios e dos colegas da comunidade.
Lemos, em seu ensaio sobre a cibercultura, observa este fendmeno e aribui a €e o
nome de “adtlcia dos usos’, o autor explica que para os usu&ios ndo ha uma légica,
mas antes uma diddgica® complexa entre os objetos, 0s usos e as obrigagdes funcionais
dos mesmos:

A apropriagdo tem sempre uma dimensdo técnica (o treinamento técnico, a
destreza na utilizagdo do objeto e uma outra smbdlica (uma descarga
subjetiva, 0 imaginério). A apropriaco € assm ao mesmo tempo uma forma
de desvio (deviance) em relacdo as instrucdes de uso, um espaco completado
pelo usu&rio na lacuna ndo programada pelo wodutor/inventor, ou mesmo
pelas finalidades previstas inicidmente pelas instrugbes. LEMOS 2004 p.
239)

Na esfera da produgdo individudizada, o Podcast encontrase como uma das

“tecnologias da liberdade™ |, cujo contelido ndo se pode controlar, esbarrando na &rea

® Termo empregado no teatro para definir uma obra em processo.

"Nome dado agueles que produzem podcasts

8 Termo designado por Edgar Morin

° Pool, Ithid de SolaTechnologies of freedom. Hervard Press, 1983 - in Lemos, A. Cibercultura, 2004
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reservada aos direitos autorais como explica Lemos em seu artigo Podcast. Emisséo
sonora, futuro do réadio e cibercultura:

Como em outras formas de producdo da informagdo na cibercultura,
aparecem problemas de direito de autor (uso de musicas nos podcasts, por
exemplo). O interessante seria a emergéncia de programas com licengas de
uso do tipo “Creative Commons’ que garantisse os direitos e as
possibilidades de uso livre do contelido produzido. Poucos s&0 0s podcasts
gue usam essa licenca. (LEMOS, 2005)

Radio e Podcast. Coexisténcia e hibridismo

Diversos fatores nos levam a crer que radio e Podcast ndo SO coexistirdo, como
sofrerd0 uma hibridizacdo de linguagens e cddigos, num processo de apropriacéo
mUtua. De acordo com Cagels (2001), com o surgimento das novas midias, 0 poder
unificador culturd dos meios direcionados as massas passou a ser subgtituido por uma
diferenciaco socidmente estratificada, levando a coexigténcia de uma cultura da midia
de massa persondizada com uma rede de comunicacdo €etronica interativa de

comunidades auto-sdl ecionadas:

Do ponto de vista do meio, diferentes modos de comunicagdo passam a
trocar codigos entre si. (...) Do ponto de vista do usuério (como receptor e
emissor, em um sSistema interativo), a escolha das vérias mensagens no
mesmo modo de comunicacdo, com a facilidade de mudanca de uma para
outra, reduz a distdncia mental entre as fontes de envolvimento cognitivo e
sensorial. (CASTELLS, 2001 p. 394)

O embardhamento de codigos sugerido por Cagtels, leva-nos por andogia a concluir
gue a gpropriacdo da linguagem radiofénica pelos Podcasts segue 0 mesmo principio da
congrucdo da linguagem televisiva, cujo referencid radio foi dominante aé que suas
potencididades técnicas e comunicacionals fossem exploradas durante um longo
processo de experimentacdo. Negroponte exemplifica 0 mesmo processo ao argumentar
sobre 0 multimidia

O cinema reutilizou as pegas de teatro, o radio revendeu espetaculose a TV
reciclou os filmes. (...) O problema é que é dificil encontrar material
multimidia, nascido no préprio meio, jA que ainda nos encontramos nos
primordios deste veiculo. (NEGROPONTE, 1995 p.82)

Sob a dtica de Lemos, o Podcast ndo caracteriza o fim do radio como meio de
comunicagdo, mas uma soma a0 universo dos diversos formatos de broadcasting. Para o

7

autor, o que estamos vendo € “uma reconfiguracdo midid&ica’ onde os dois formatos
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tém seus usuarios assegurados. S80 varios os exemplos de emissoras de radio que ja
disponibilizam seus contetidos em formao Podcast, ou que utilizam produgdes
individuai's na composi ¢ao de seus programas.

Complementando este pensamento, recorremos ao argumento de Plaza (1998) de que as
novas midias tem a capacidade de recriar linguagens. Para o autor, cada uma delas tem a
capacidade de ampliar, incluir, consarvar e trangmitir as iconografias atesanas e
industriais de comunicacdo, a0 mesmo tempo em que condituem novos Sstemas de
representacdo, de conhecimento e também de difusio cultural.

A hibridacd0 de meios e linguagens € um dos efeitos da constante superposicdo de
tecnologias cddigos e linguagens que se superpdem e se combinam. Deste modo,
observa-se a presenca das duas tendéncias. inovagdo e conservagdn. Conservagéo em
memdrias de facil acesso, como continuidade do patrimdnio iconogréfico da
humanidade em um quadro de sensbilidade renovada Sua latura interativa permite

uma viagem ao museu imaginario eetronico:

A producéo de sentido mediante combinag@o, mescla, aternativas de leitura,
incompletude, laténcia,  potencididade, mediacdo,  aeatoriedade,
segmentacdo, entre outros aspectos, encontra seu lugar na producéo do
contetido informatizado. (PLAZA, 1998 p.63)

Podcasts. seméntica dos sentidos e resgate da cultura oral na era da pos-

informacao.

As novas tecnologias impulsonaram néo SO a hibridizacdo dos meios e suas linguagens,
como também reconectaram nossos sentidos, antes gpartados por um longo periodo de
predomindncia do que McLuhan chamou de narcose dos sentidos'® , ou a exacerbacdo
de uma s6 sensacdo (a visdo para a escrita e o impresso) desencadeada pelo surgimento
da imprensa que modificarou as formas de nossa experiéncia com 0 mundo, assm como
nossas ditudes mentais.

Na visdo de Kerckhove (1997), “A smultaneidade, a tectilidade e o retorno a oraidade,
experimentadas com as novas tecnologias da comunicacdo permitem integracéo tota
dos sentidos, dedocando-nos do paradigma mecanico para O  organico.”
(KERCKHOVE, 1997 p.154)

1 MC LUHAN.M. A Galéxia de Gutemberg. 1960
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Eda idda s completa com os argumentos de Santedlla em Maizes da linguagem e
pensamento(2001). Para a autora, € impossivel condruir-se  uma gramédtica do tato ou
do olfato, assm como ha a da visuaidade e da sonoridade, porém h& uma conectividade
entre todos os sentidos. “Nao € possivd pensar numa linguagem atomizada uma vez que
os sentidos colaboram entre 9, as linguagens se hibridizam havendo a predominancia de
um dos sentidos em cadauma ddas”( SANTAELLA, 2001 p. 138)

A exemplo do que observamos nas novas midias, nos Podcasts aspectos sensorios como

visudidade, tactilidade e sonoridade integram:se como veremos a seguir.

A Visualidade

No Podcast a emisséo personalizada permite escolhas que iniciamse antes da audicéo
do podcast em g, aravés de mecanismos de busca, de indicagdo de usu&ios da
comunidade ou da navegacdo exploraidria. Ha uma redacdo de visudidade neste
processo, ela acontece na interacdo com a interface visud do Ste onde se encontra feed
do Podcast. Nela uma gama de Sgnos visuas sio percebidos, interferindo e
influenciando na producdo de sentido.

A funciondidede na locdizacdo do feed que também € parte do conjunto da
experiéncia do individuo com o Podcast, agregando significacd ao contelido sonoro.
Neste aspecto, h4 que se considerar que nd hd um padréo na composicdo visud da
pagina, muito menos na locdizacdo do feed nesta edtrutura, j& que estamos tratando de

produgdes individuas e por isso mesmo desuniformes.

A Tactilidade

Para Santaella (2001), o som em 4, possui uma tactilidade, pois envolve todo o corpo
em Seu processo perceptivo. Mas dém deste contato, 0 Podcast permite a0 usu&io a
condicdo de autonomia sobre 0 espaco o tempo da audicdo, ja que cabe a0 usuario
manipular 0 arquivo ainda que no sentido virtud. Esta agéo |hes garante mobilidade
enquanto o contato se mantém mesmo que o usuario estga redlizando outras atividades.

Podcasts podem ser ouvidos quando e quantas vezes 0 usu&io determinar. Sua
disponibilidade tactii é semelhante a que experienciamos com o livro.  Kerckhove
(2003), explica esta relacéo dizendo que as midias sdecionam 0 empo de exposicéo ao

usuario gpresentando o tempo real ndo sO como uma redidade fisca, mas psicologica,
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determinando a velocidade com que as pessoas processam a informagdo, em quanto
tempo elas processam e quanto dela concluem. Para 0 autor, 0 computador e a Internet
retauram a posshilidade do fechamento oferecida na leitura do texto impresso pois
aumentam a duracdo de atencdo e até a qudidade de aencdo por que partilhamos a
responsabilidade do fluxo o0 que nos proporciona um razodavel nivel de independéncia
psicolégica (KERKHOVE in DOMINGUES, DIANA ORG., 2003, p.20)

A sonoridade

A necessdade de exprimir-se, 0 desgjo de ser percebido e despertar no outro sensagoes
e emogles aravés da emissBo sonora € que tem araido um crescente nimero de
pessoas para a producéo dos Podcasts. Estes produtores empenham cuidado e pesquisa
com trilhas, efeitos sonoros e matizagdo voca para fazer emergir suas produgbes em
meio a entropia da Internet.

Esta forma de conteldo sonoro persondizado nos remete a culturas  orais e sua
maneira diferente de compreender 0 mundo através da sonoridade, enquanto nas
culturas letradas, a visdo se torna o principd sentido utilizado como anota Kerckhove:
“Assm, os letrados, que precisam eaborar e controlar 0 seu sentido sobre todas as
coisas, confiam primeiro nos olhos, antes mesmo de sequer tomar em consideracéo 0s
owidos” (KERCKHOVE, 1997 p. 172)

Patindo-se desta idéia podemos pensar 0 Podcast como um sSdema que retoma
caracteridticas da cultura oral e resgata a capacidade dos individuos de pensar na
producdo do sentido sonoro aém do verba. “A pdavra nunca esta sozinha A
entonacdo, 0 volume, rima e outros vaores tonas tém intenciondidade e forca”
(KERCKHOVE, 1997 p.181)

Para Rodriguez, o universo sonoro é o ambito no qual se produz a comunicacéo das
sensgdes mas priméias, essencias e dificilmente raciondizdvels que o sr humano é
capaz de expressar e perceber. RODRIGUEZ, 2006 p.169) Deste modo, exercitar a
habilidade auditiva, assm como a nossa capacidade de criar Sgnificacdo a partir de uma
composicdo de sons, pode direcionar-nos a recriar uma cultura da ordidade a partir da

dimensdo tecnoldgica
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Aspectos técnicos do contetido sonor o descentralizado

Os padrdes de quaidade de audio comuns nas producbes para Podcast fogem as
recomendagdes determinadas para o radio. Comegando pela portabilidade dos arquivos
gue normamente sdo savos com qualidade entre 64 e 96 kbps (bitrates) para facilitar o
download ou a transmissio via navegador, em o0poscdo ao minimo de 128 kbps
(bitrates) recomendado para o ré&dio. Uma diferenca importante quanto a quaidade e
definicdo do som, mas aceitavel para o formato proposto.

Nas produgdes individuais e independentes, ruidos externos ou gerados pela baixa
qudidade de equipamentos como placa de som e microfone, ou o0s causados pela
ambiéncia ou subutilizacdo dos recursos digitais, sfo admitidos pelos usu&ios que
comumente abrem méo da exceéncia técnica em favor da emocdo do inusitado, ou do
contetido personalizado. E importante observar que ha a necessidade de se obedecer aos
limares méximos e minimos aceitavels a audicio humana para que O pProcesso
comunicaciond se conclua Edes limiaes sio objetivamente estudados pea

psicoacistica que dé conta de elucidar esta questao. ™

Podcasts: alternativa e multiplicidade da expressao cultural

No universo Podcast, ndo ha digtinggo entre cultura popular e erudita, entretenimento e
informacdo, educacdo e persuasio, pois este capta em seu dominio uma diversidade de
expressdes culturais A que basta ter uma idéia na cabeca e um computador com Internet
améo para se produzir um.

Seus géneros e formatos vao do discurso smples a producdes elaboradas, passando por
entrevidtas, talkshows e playlists musicais. Mas o0 que desperta a curiosidade bre esse
sstema € a possihilidade de usos diferenciados que nada tem em comum com 0 que ja
se produz no r&dio ou na TV. O que toma corpo quando produtores lancam mé&o da
inventividade para explorar suas dimensdes ndo sonoras e suas caracteristicas peculiares
de digtribuicdo e utilizac2o.

Exisem aguns exemplos deste tipo de interacdo, como o Podcast Escriba Café, onde os
ouvintes participam da producdo em g, deixando Suas vozes gravadas em comentarios
em audio que sfo utilizados pelo produtor na narrativa do episddio seguinte. Ou optam

comum click de mouse naiinterface gréfica por um dos trés finais disponives.

1 Ver Rodriguez, A. e Schafer, M.
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Outro deles € 0 “Sound Seeing” citado por Lemos em seu artigo, onde pessoas fazem
roteiros ndo oficials de museus para serem ouvidos no tocador de MP3 enquanto a vista
acontece. Ha registros de outros usos deste tipo como ha comunicagéo organizaciond,

educacdo, troca de informagdes cientificas na &rea médica ou nareligido.

Consideracbes Finais

Podemos dizer que o Podcast é mais uma das expressdes da cibercultura, portanto um
retrato do que se convencionou chamar “novas midias’, conservando a maior parte s
caracterigticas inerentes as formas de comunicacdo mediadas por computador presentes
na contemporaneidade como: o caréter libert&io e dedterritoridizado, a interacdo de
sentidos nas interfaces, a desvinculagéo dos tradicionais polos de producéo de contetido,
topologia de digribuicdo (muitos para muitos), indantaneidade e interatividade com o
usuaio.

O Podcast é fundamentdmente caracterizado pela producdo individudizada de
conteldos sonoros e  trandtar na efera da  producdo individud  atribui-lhe
desuniformizacdo, despadronizacdo e  experimentacdo  condante. S8  0S
usudrios/produtores os principais agentes de acdo neste contexto. Deste modo, &nto a
linguagem quanto a aplicabilidade do Podcast encontram-se em processo de construcao.
E aravés da diddgica entre objetos e usos, exercidos pelos usuérios/produtores e
vdidada na propria comunidade virtud que ira determinar sua configuracdo. Esta
estruturacdo dependerd em grande parte da inventividade dos mesmos.

A fidelidede atribuida a0 automatismo no procedimento de assnatura e sua capacidade
de apartar-se do desktop, permitem usudriog/produtores experimentar novos formatos,
conferindo a0 meio diferentes possbilidades de aplicacdo cabendo aos mesmos sua
exploracéo.

No campo especifico da estruturacdo da linguagem, € preciso levar em consideracéo,
assim como outras midias presentes no ciberespaco, sua capacidade de re-conex&o dos
sentidos. Aspectos como visudidade, tectilidade e sonoridade que ainda ndo foram
explorados em sua totadidade devido ao forte referencid da linguagem radiofbnica
mantido no idedrio de usuariog/produtores.

Esta construcdo de uma nova semantica dos sentidos pode resultar no resgate de uma
cultura da ordidade, onde o modo como dizemos as coisas é tdo importante na
congrucdo da dgnificacdo quanto 0 que esdtamos dizendo. Porém, este resgate é
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ampliado, pois o Podcast, a0 mesmo tempo que conserva caracteristicas da ordidade do
passado, congtitui um novo sSstema de representacdo, conhecimento e difusfo culturd,
com base nas novas tecnologias.

Considerado por muitos como o futuro do radio, o Podcast reconfigura os modos de
producéo e distribuicdo de contetido sonoro, sendo uma dternativa para a multiplicidade
da expressio cultura, porém, suas caracteristicas permitem que hga a co-existéncia
entre os dois meios e aé a hibridizacdo de suas linguagens e cbdigos, levando-nos a

pensar na reinvencao da comunicagao sonora.
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