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Resumo

A Amezonia freqlentemente é retratada, desde a colonizacdo do Brasil, como uma
regido exdtica, rica em bdezas naturais, mas “pobre’” em pessoas. Nos relatos de
navegantes europeus, em livros didéticos, no cinema, em programas de televisio, dentre
outros meios, as macas do discurso fundador estdo presentes. As histérias em
quadrinhos também sdo grandes difusoras de esteredtipos a respeito da Amazonia, pois
refleéem o modo como os letores anseiam vé-la. Este trabaho se propde a redizar uma
andise de discursos das higtérias em quadrinhos “Jaguaras guerreira e soberand’, de
Altemar Domingos, e “Spirit of Amazon”, de Orlando Paes Filho. Com isto, espero fazer
uma reflexdo sobre o olhar que aguns brasileiros gpresentam sobre a Amazonia.
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I ntroducéo

A higtéria em quadrinhos (HQ) € um produto cultural atravessado por muitos
discursos e, assim, traz em sua supeficie textud eementos que podem indicar como o
cidad@o enxerga o seu pais.

Este trabaho foi desenvolvido através de pesquisa bibliografica Além de livros,
consultel jornais, revitas e websites. Andiss a revita em quadrinhos “Spirit of
Amazon”, minissé&ie em cinco edigdes do designer pauligano Orlando Paes Filho, e o
livro em quadrinhos “Jaguaras guerreira e soberana’ de Altemar Domingos. Tome

como parametro a andlise de discursos francesa, que, segundo Possenti (1990, p. 14),

consiste num conjunto de procedimentos cujo objetivo € responder as seguintes
perguntas. quem faa? a quem se fala? o que significa o que se faa? (...)
pretende descobrir a interrelagdo entre quase-regularidades linglisticas e quase-
regularidades exteriores a lingua que forem relevantes em relagdo a um conjunto
X de enunciados.

! Trabalho apresentado no XX X Intercom Jinior — Jornada de I niciagio Cientifica em Comunicacio.
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A sdecdo das HQs foi  baseada no fato de terem muito em comum, assm como
Seus autores ambos sG0 naturais de regides bradleiras fora da Amazbnia; ambos os
quadrinhistas  redizam trabahos publicitiios para grandes empresas, como a
McDondd's, ambos declaram intencdo naciondista na criagdo das obras, nas obras em
S e em entrevigtas disponivels na Internet; ambas as HQs apresentam estilos com forte
influéncia dos quadrinhos estadunidenses, tanto nas caracteristicas quadrinhisticas como
no imaginaio que ligaa Amazbnia ao “exdtico’.

O objetivo gerd é compreender 0 modo como a Amazonia é representada pelos
atigas citados, e por quais possiveis motivos a regido é modrada desta ou daguela
maneira. Para tanto, foram encaminhados os seguintes objetivos especificos:

a) Invedigar qua a medida da influncia estrangeira nos formetos das higtdriass em
quadrinhos brasileiras e por qué,

b) Comparar as duas HQs, de forma a observar suas semelhangas e diferengas de acordo
com o contexto em que foram produzidas.

As hipdteses que levanto sfo as seguintes:

a) Os autores representam a Amazonia de forma estereotipada, mostrando-a como uma
imensa e rica floresta e ocultando o fato de que a regido também é feita de cidades e
pessoas, com Histéria e palitica;

b) O olhar dos quadrinhistas brasileiros se assemelha a0 olhar estrangeiro, da época da
colonizagdo e de hoje. Eles possuem 0 mesmo lugar defda;

c) Os esteredtipos tornam as HQs mais vendave's, pois exploram o exdtico e aticam a
curioddade dos leitores. Provavelmente, uma floresta misteriosa e chela de perigos, com
habitantes exdticos e fortes, € mais vendavel do que a redidade — os quadrinhistas
mostram o que seus consumidores possivel mente desgjam ver em HQs de aventura.

O discurso fundador pode ser identificado nas referidas HQS, que remontam a
discursos estabelecidos desde a colonizacdo do Brasil, e que sfo repetidos até hoje, pois
jafazem parte do imaginaio coletivo. Orlandi (2003, p. 24) conceitua:

E concluimos que € discurso fundador o que instala as condigdes de formagdo
de outros, filiando-se a sua prépria possibilidade, ingtituindo em seu conjunto
um complexo de formagdes discursivas, uma regido de sentidos, um sitio de

significancia que configura um processo de identificagdo para uma cultura, uma
raca, uma nacionaidade.

Neste trabaho, o leitor de quadrinhos € considerado co-enunciador no processo

de enunciacdo, sendo capaz de criticar as HQs em depoimentos na Internet ou de,



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos | nterdisciplinares da Comunicagdo
XXX Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Santos — 29 de agosto a 2 de setembro de 2007

smplesmente, ndo compré-las. Atuamente, os discursos digtorcidos sobre a Amazonia
ndo estdo a servigo dos Estados Unidos, ou da elite brasileira, ou do Estado, a fim de
assUjeitar a populacdo; os discursos ja fazem pate do imaginaio brasileiro. Néo
submetem, mas seduzem.

A chamada “ate seqlencid” ainda € pouco estudada no meio académico. A
maoria das pesquisas na area é voltada para a Historia ou a linguagem dos quadrinhas,
no entanto, poucos estudiosos andlisam seu contelldo em um dado contexto. Neste
interim, o presente trabalho procura contribuir para a vaorizacd dos quadrinhos como
objetos de estudo académico.

Nos capitulos seguintes, redizo a andlise de discursos de “Jaguara guerreira e
soberana’ e ‘Spirit of Amazon”, sem perder de vista que minha andise nada mais é do
que “a interpretacéo criada pelo pesquisador, que na redidade € um outro discurso,
produzido sobre outras condi¢des de producdo e do qua o primeiro € um componente
intertextua entre outros’, conforme Pinto (1999, pp. 15-6). IS0 €, né&o pretendo definir a
verdade absoluta, mas sm langar pontos de vista em relagdo ao olhar que o “nativo” —
No caso, 0 quadrinhista brasileiro — langa sobre S mesmo.

|. “Jaguara: Guerreira e Soberana’

A personagem Jaguara foi criada em 1995 pelo quadrinhista Altemar Domingos.
O livro “Jaguara. guerreira e soberand’ foi publicado dez anos depois e os websites
www.jaguara.art.or e http://jaguarahg.blig.ig.com.br/ informam que o segundo livro esta
prestes a ser publicado. A india seria uma guerreira da tribo dos krenakores.

A higtdria consste no rito de passagem pelo qua a india Jaguara deve passar, a
fim de tornar-se lider da tribo dos krenakores. Para isso, conta com a guda de fiéis
guerreiros e do pgé Tendyberaba. A heroina enfrenta 0 monstro Jurupari e seus servos
Saci e Curupira, indios e animais enfeticados por Jurupari, dém de um grupo de
exploradores, comandado pelo tenente russo Roger, em busca de ouro e fama na
Floresta Amazonica. Para proteger a floresta dos espiritos malignos, deve recuperar uma
lanca sagrada com poderes mégicos.

As cores no interior do livro sSo muito vivas e variadas, causando até uma certa
poluicdo visud paa destecar 0 chamado “colorido amazbnico’. Edta referéncia a

variedade de cores nas florestas da regido € sempre reiterada na midia, pois faz parte do
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imaginaio coletivo, assim como os cheros, as chuvas, a tranquilidade da vida do
ribeirinhos etc. As cores da bandeira naciona ganham destague especid, devido a0
cardter naciondlista da obra — a bandeira pode ser encontrada aos pés de Jaguara na

capa, por exemplo (vide Fig. 01).

Fig. 01
Capa do livro “Jaguara: guerreira e soberand’

[+ GUERREIRA E SOBERANA +~+

ALTEMAR DOMINCOS

A tribo do livro em nada se parece com a verdadeira, nem da época em que
viviam isolados dos néo-indios, nem da atua. O enredo se passa no presente, mas todos
0s pesonagens indigenas estd0 ligados ao passado, caracterizando o discurso
primitiviga “A idda dominante € a de que o indio auténtico é o indio primitiviga O
indio 0 seria indio se conservase sua austncia de histéria, ndo evoluisse, ndo s
modificasse com o tempo’, segundo Aradjo (2001, p. 16). Entretanto, o antropdlogo
Oliveira (1995)° esclarece que “o que conta efetivamente é que uma dada coletividade
se auto-identifigue como indigena, sendo indios todos os individuos que sGo por ea
reconhecidos enquanto membros desse grupo étnico”.

A tribo do krenakores reamente existe, mas se auto-denomina panara
Krengkore é uma designacdo de cunho pgoraivo dado pelos rivais kayapd metuktire
(os txukarram@e, conhecidos na midia com o cacique Raoni); significa “cabeca cortada
redondo’. Altemar Domingos nomeou seus personagens de krenakores por dois
possiveismotivos: falta de pesquisa ou escolha pelo nome mais exdtico.

Acredito que a escolha s panaras para a criacdo ch HQ se deva ao exotismo

que os envolve, pois eram conhecidos como “indios gigantes’, devido a estatura acima

% Quando n&o for(em) citada(s) a(s) pagina(s), deve-se subentender que a fonte de informag&o é a Internet.
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da média dos povos indigenas no Brasl. Essa “fama era muito difundida pelos
inimigos  txucarramée, a fim de parecerem mais vaentes diante do rival. “O encontro
com os Panard foi 0 mais divulgado ‘primeiro contato' de um grupo indigena na época
das telecomuni cagdes modernas’, segundo At et al. (1998, p. 69).

Embora 0 mito de que os panaras eram gigantes ja tenha sdo desfeito ou
relativizado h&4 mais de trinta anos, o livro “Jaguara: guerreira e soberand’ 0 exploraem
diversos momentos, caracterizando-0S como guerreiros perigosos e selvagens, de
estatura exagerada.

Em vé&ios momentos ao longo da HQ, Jaguara gpresenta comportamentos
animalescos, enfatizados pelos desenhos e pelos comenté&ios do narrador. A
personagem pula de gdho em gaho, movimento que jamais fez parte dos costumes dos
verdadeiros panards. Tudo leva a crer que as cenas foram inspiradas em “Tarzan: o
homem das sdvas’, personagem que nada tem a ver com a cultura amazonicaa. Como
exemplo, cito as seguintes faas do narrador: “Jaguara sobe nos cipds como se fosse um
habilidoso primatd’; “ Suas perseguicies aéreas atrés de macacos deram resultado”. A
comparacdo de indigenas com animais eta presente nos relatos dos colonizedores
europeus e € espantoso perceber que continua sendo utilizada.

O personagem Jurupari € desenhado como uma epécie de dembnio, vermelho e
com gparéncia de gargula. Ele vive gprisonado em um mundo subterrdneo, onde ha
fogo, fumaca e indios dilacerados, uma referéncia clara ao inferno cristé. O Curupira é
chamado de Kurupira e 0 Saci, de Saci-Aiba; sdo servos de Jurupari, portanto o gudam
em seus planos para corromper as pessoas fracas.

No entanto, Barbosa Rodrigues (1890 apud Silva, 1957, pp. 109-11) esclarece
gue 0 Jurupari ndo possui encarnagdo nem reino proprio, pois vive O no pensamento. O
curupira e 0 saci, normamente interpretados nas lendas como seres independentes e
protetores da floresta, na HQ sdo pequenos deménios a servico de Jurupari. Os desenhos
do Kurupira e do Saci-Aiba lembran a imagem que se faz dos duendes, seres
fantagticos que fazem pate das culturas européia e norte-americana. Lembram o
Duende Verde, inimigo do Homem-Aranha.

Na época da colonizacdo do Bradl, adaptar as lendas nativas para o cristianismo
era uma edtratégia interessante para os jesuitas. Hoje em dia, demonizar personagens do
folclore faz parte de uma edratégia bem diferente a de colocar tudo nos moldes da
cultura dita predominante, pois os membros desta cultura s80 0s possiveis compradores

das histérias em quadrinhos.
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Na Apresentacdo do livro, Domingos diz acreditar no potencid da cultura
brasleira, referindo-se a0 folclore, e das histérias em quadrinhos nacionais. Porém,
acredito que o artisa ndo deve se redtringir a criar sob a ideologia do nacionalismo, ou
do regionaismo; mas quando o fizer, deve se comprometer dicamente com a obra e no
que éa s inspira Domingos tentou vaorizar o Brasl desenhando a Amazbnia, mas

para isso desvalorizou 0s amazonidas.

[1. " Spirit of Amazon”

A miniss&rie em quadrinhos ‘Spirit of Amazon” foi lancada no Brasl em 1998 e
nos Estados Unidos em 2003, com 0 nome de ‘Spirit of the Amazon”. Foi criada pelo
designer Orlando Paes Filho e redizada em sua produtora, a NW Studios, que abriu uma
filid nos Estados Unidos em 2002 chamada NW Sudios USA. N&o tem website dficid,
meas foi bastante divulgada namidia, principalmente em portais sobre quadrinhos.

Deveria ter cinco edicles, porém foi cancelada apds a quarta edicdo. Os autores
adegam que foram obrigados a deixar a higtéria sem conclusdo devido a uma briga com
a Didribuidora Naciond de Publicagdes (Dinap), da editora Abril. No entanto, varios
leitores acreditam que a minissérie foi cancdlada devido a vendas inexpressvas, de
acordo com vé&rios comentarios esponténeos disponivels na Internet.

“Spirit of Amazon” foi a primara minissérie de super-herdis em quadrinhos
totalmente produzida no Brasil, embora tenha sdo modificada na NW Studios USA para
o lancamento nos Estados Unidos. Uma HQ feita por brasileiros, para estrangeiros — o
gue e reflete até no titulo, em inglés.

A minissie conta a higtdria de cinco dienigenas (Aranos, Kaena, Shaula,
Alanya e Avaon) que combatem governantes corruptos — dentre ees, os politicos
brasleiros — e o vildo Sydow (dono da ficticia empresa Unicon, que polui o meio
ambiente para obter maiores lucros), a fim de proteger a naureza, especidmente a
Floresta Amazénica. Os herdis sfo liderados pelo sébio extraterrestre Volko.

Na HQ, os indigenas principais pertencem a tribo waimiri atroari, que na vida
redl se autodenominam kinja Na reserva onde vivem, indios de diferentes tribos
convivem em hamonia, mas todos sf0 iguas e ndo tém nomes. Eles ndo tém
importéncia dguma para a histéria e o Unico representante que pode ser reconhecido em
meio & massa de indios idénticos é 0 pgé Payana (vide Fig. 02). Paes Filho utiliza o
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nome de uma tribo que existe, mas ndo respeita sua cultura e sua Histéria. Segundo
Carvadho (2006), os waimiri aroari vivem no sul de Rorama e no norte do Amazonas e

auamente vivemn na Reserva Waimiri Atroari, na divisade Roraima com o Amazongs.

Fig. 02
Kaena pousa sobre ¢
“Resarva Y anomani”

Os brasileiros, por sua vez, sfo retratados como incompetentes e dependentes de
guda “exterior”. Quando Sydow envia dois submarinos carregados de ogivas nucleares
para a Amazbnia, gpenas um saélite francés consegue descobrir o perigo, avisando o
governo brasileiro. Edte, contudo, ndo tem capacidade organizaciond ou béica para
enfrentar osinimigos, o que obrigaaintdigéncia francesaadertar o Pentégono.

“Para compreender 0 que via, ele, observador, precisaria reencontrar no objeto
observado ago semehante aos tragos familiares dos objetos que e ja tivese visto na
Europa’, conforme Lopes (2000, p. 14). Assm, o cdima a abundancia de &gua e
aimentos, os corpos nus dos indigenas, tudo lembrava o Paraiso antes da expulsdo ce

Adéo e BEva Em “Spirit of Amazon”, a serpente destruidora da paz seria 0 homem
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branco, e tanto o0 Paraiso como o Inferno estariam representados pela Foresta
Amazonica A coloracdo, em gerd escura, é viva quando mostra a parte inexplorada da
floresta, porém sombria no resto da HQ. O lado misterioso e ameacador da Amazbnia €
uma constante nas representagdes da regido.

O executivo da NW Sudios na época de maor divulgacéo, Vinidus Tavares,
declara em entrevista para Hughes (2003) que a Universdade de S&o Paulo e a
organizacdo nao-governamental SO.S. Amazonia teriam colaborado com Orlando Paes
Filho através do fornecimento de “informacBes relevantes e atuais sobre politica, leis e
assuntos ambientais’. Contudo, “Spirit of Amazon” contém erros basicos de ecologia,
gue certamente ndo passariam despercebidos por profissonals dessas indituigdes. Além
disso, os referidos doutores, pesquisadores e dtivistas deveriam estar — e tdvez
edivessem — mais informados a respeito da aua dStuacdo dos povos indigenas no
Bradl, ndo permitindo enganos como a locagdo dos kinjas em uma chamada “Resarva
Yanomani”. Pode-se inferir, conseqlentemente, que os colaboradores citados néo
tiveram uma participagéo téo ativa quanto o entrevistado afirma. A declaragéo pode ter
sdo feita para dar legitimidade a série de quadrinhos.

Dentre os erros de ecologia, posso gpontar 0s ambientes aguaticos que aparecem
na HQ. As &guas sB0 sempre muito azuis, apesar de os rios da Amazbnia serem, em
gerad, barentos, e 0s seres desenhados sdo ocednicos (golfinhos, corals, peixes
ornamentais como o peixe-pahaco etc.). O mico-ledo-dourado, que ocupa uma pégina
inteira, na verdade vive na Mata Atlantica, em dguns municipios do Rio de Janeiro. Na
histdria, os kinjas levam os feridos para perto da ficticia Lagoa Sagrada do Boto-Re,
cujo boto teria poderes curativos. Porém, o mamifero desenhado ndo € um boto, mas
am um galfinho.

No inicio da quarta edicdo, descobre-se que o vildo Sydow €, na verdade, um
extraterrestre chamado Yatckar 21, da ragca dos Tecno-Lordes, adepta da tecnologia e
gue causa morte e destruicdo por todo O universo. Pretende devastar a Amazonia @ra
que, com os humanos mais voltados para a tecnologia, possarecriar seu planeta.

E interessante ressdtar quatro pontos que se completam em seus significados
gmbdlicos a) o capitdismo como um sSdema essencidmente inadequado; b) os
capitalistas detentores de poder como pessoas de mal-cardter; ¢) a tecnologia como
inimiga da humanidade; d) a natureza como protetora e savadora da humanidade. A

exdtacdo da natureza, da qua os indigenas B0 vistos como uma extensdo, em contraste

L “Through inputs from their respectful doctors, researchers and activists, these two institutions collaborated with the
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com a tecnologia que 0 ssema capitdista — personificado em empresiios e politicos
corruptos — utiliza para destruir, € a repeticéo de sentidos historicamente fabricados.

Existe uma contradi¢cdo na HQ com relacdo ao modo como as novas tecnologias
S80 recebidas, ora sfo responsavels pela destruicdo do planeta nas méos dos vildes, ora
pela sdvacdo do planeta quando utilizadas peos herdis. O discurso dos quedrinhistas
ostila entre a repulsa e o0 fascinio pela tecnologia uma aditude muito presente na
América Latina: a que desga as novidades que vém de fora, com o desenvolvimento de
fora A percepcdo de que tecnologia ndo dgnifica, necessariamente, desenvolvimento,

acaba gerando revolta contra os paises ricos e, algumas vezes, contraatecnologiaem s.

[11. Comparacao entre as duas HQs

As higtérias em quadrinhos “Jaguara. guerreira e soberana’ e ‘Spirit of Amazon”
tém muitas semelhancas entre 9 e dgumas diferengas. A principd semelhanca esta no
modo como representam a Amazdnia, através de um olhar que Dutra (2005, p. 27)
descreve como  “permanente  redescoberta, espanto, distanciamento, encanto e
edranhamento; uma regido exotica, socid e culturdmente ndo incorporada ao todo
naciond”. Este olhar parte dos quadrinhistas Altemar Domingos e Orlando Paes Filho
que, apesar de brasileiros, gpresentam a Amazonia sob uma Gtica estrangeira.

Ao ler as duas HQs, confrontei-me com a seguinte pergunta: se 0s enunciadores
néo tinham a intengdo de pesquisar a fundo o tema “Amazbnid’, ou serem fiéis a de,
por que o escolheram? Tavez porque O tema estga em voga auamente, e cada vez
mals as pessoas crelam que a regido comporta o futuro da humanidade. Ou porque os
guadrinhigtas acreditem que € iss0 que se espera deles. Existe uma grande discussio no
meio pressonando os quadrinhistas bradileiros, defendendo que ées tém uma “missao”
a cumprir: divulgar a cultura do pais. Eles ndo sfo livres para criar, pois precisam da
empatia do receptor que val comprar arevista e, muitas vezes, do meio em que auam.

Ambas sofreram grande influéncia de quadrinhos estrangeiros, especiamente de
comics (EUA) com caracterigticas de mangés (Japdo), que etavam em voga naguele
periodo. Os tragos, as cores, a disposicdo dos quadrinhos e 0 modelo de histdrias de
super-herdis em “Spirit...” sdo tipicos de HQs da Image Comics nos anos 90. Essas
caracteristicas 80 menos tipicas em “Jaguara...”, embora a nardiva cinematogréfica
criadano Japdo e importada para os Estados Unidos tenha sido utilizada.
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Nas HQs, os ndo-indios quase sempre sfo VvilGes e tém nomes estrangeiros. em
“Jaguara: guerreira e soberand’, todos os ndo-indios sBo maus (exceto um) e, em “Spirit
of Amazon”, sd ha dois personagens néo-indios que sfo bons. Deste modo, as duas HQs
gpresentam uma certa xenofobia

Os vildes ndo tém preconceito camuflado ou hipdcrita, mas Im exagerado e
explicito, tornando-o inverossimil. Desta forma, os leitores ndo conseguem e
identificar com os vilBes, gpenas com os herdis. Na redidade brasleira, uma faa como
a do tenente russo Roger (“ndo va ser um bando de mdditos indios que va me fazer
desistir de todo aguele ouro!”) ou como a de um soldado de “Spirit of Amazon” (“Passa
com o trator em cima dessa gente [os indiog]... Se € que se pode chamar iss0 de
gente...”) causaria indignacd na maioria das pessoas. Contudo, essas mesmas pessoas
véem imagens deturpadas de indios em livros didaticos, jornas, revistas, televisdo eic.,
sem que |hes cause revolta

As higdrias em quadrinhos andlisadas ndo demondram snd de pesquisss a
repeito da Higtdéria e dos costumes das tribos que utilizaram para criar seus
personagens. Os indigenas desenhados sfo 0s do imagin&io ocidenta — um imegin&io
inventado, que se reproduz e auto-dimenta em géneros, culturas e lugares variados,
advindo de um efeito de sentido que se pretende hegemanico.

Algumas caracteriticas dos personagens indigenas correspondem as das
histérias de faroeste, como “Tex Wille”, “Mé&gico Vento’, “Blueberry” e outros. S&o
guerreiros, contam o tempo pela lua (vae observar que os kinjas tém um caendario
proprio, fabricado por ees), tém como curandeiro um homem mais velho e sdbio, usam
penas na cabeca e, dependendo do comportamento dos ndo-indios, podem mostrar-se
hogtis, amigos ou subservientes. Embora os amerindios e os indios no Brasl sgam
completamente diferentes, no imaginaio coletivo des sdo parecidos, em razéo da
caréncia de informacdo que a maioria das pessoas tem sobre povos indigenas.

Os krengkores se intitulam panards e os wamiri aroari se auto-denominam
kinja, mas as denominagdes utilizadas nas HQs sdo as impodtas pdos ndo-indios. Nas
higdrias em quadrinhos, assm como na midia, 0 modo como os n&o-indios véem os
indios € levado em consderacdo em detrimento de como os indios enxergam a s
mesmos. Os indios sfo vigtos, eles ndo se véem.

Os personagens fdam tupi antigo, da familia Tupi-Guarani, do tronco Tupi,

gpesar de as tribos retratadas falarem outras linguas. Os panards fdam a lingua panarg,
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da familia J&, do tronco Macro-J&, enquanto que os kinjas fdam a lingua kinja iara, da
familia Karib, do tronco Tupi.

Nas HQs, os indios usam pinturas corporais no dia-a-dia, feitas deatoriamente e
néo-condizentes com as pinturas das tribos reas, cujos desenhos e cores tém diferentes
dgnificaches. Além disso, enfetamse no dia-a-dia e de forma irrea. Os krenakores
com cipds, braceletes de couro de ongca e acessorios de ouro; 0s waimiri atroari com
colares gparentemente feitos de micangas, apesar de ndo aceitarem contato com 0s
brancos, e grandes cocares com variadas penas, que usam mesmo enguanto guerreiam.

As mulheres krenakores vestem biquini de couro de onga e os homens, tangas
compridas que tocam o chdo (o que, em uma stuacéo red, dificultaria sua mobilidade);
0s wamiri atroari usam cagbes de pano semdhantes aos de Jesus Crisso na
crucificagdo. Seus indrumentos se resumem a arco-e-flecha e lancas. Na vida red, a
maioria dos indios j& usa roupas e ferramentas da cutura néo-indigena.

As diferentes condigdes de producdo geram algumes diferencas entre “Jaguara
guerreira e oberana’ e “Spirit of Amazon”. Para facilitar a compreensdo das

informacdes, construi uma tabela comparativa, disposta a seguir.

“Jaguara: guerreira e soberana” “ Spirit of Amazon”

AS cores s variadas e vivas. AS cores s30 sombrias e escuras.

Os indios sdo isolados e conhecem os ndo-
indios em certo ponto da narrativa.

Os indios jativeram contato com os
brancos antes do inicio da histéria

Os brasileiros sdo representados pelos
indios (bons). O Unico viléo brasileiro é
Miguel, um personagem coadjuvante. O
discurso € patridtico.

Os brasileiros sdo os governantes
corruptos e ineptos,

Defende mais os indios.

Defende mais afloresta (fauna e flora).

Os indios sabem se defender sozinhos.

Os indios precisam da guda constante dos
dienigenas.

Os indios demonstram ter orgulho de ser o
que so.

O pgjé diz ter “desgosto de pertencer aum
povo que ird se extinguir”.

Foi lancada apenas no Bradl.

Foi langada também nos Estados Unidos.

Embora ndo explicitamente, parece repetir
0 borddo “A Amazbniaénossal”, o que se
pode inferir das referéncias a bandeira do
Brasi| e do fato de os vilBes ndo-indios
serem expul sos da floresta ou mortos no
find dahigdria

Parece defender ainternaciondizacdo da
Amazonia, umavez que 0 governo
brasileiro é representado como corrupto e
inepto, enquanto gque os estrangeiros séo
eficientes e, quando querem, conseguem
defender anatureza.

As HQs ddo a entender que os indios estéo inexoravemente a caminho da

extingdo, diminuindo a sua importéncia e conferindo-lhes o papd de cultura que deve
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s sdva paa o bem da diversdade énica, mas ndo de populacdo que deve ser
vaorizada pela suarelevancianos dias auais.

A idéia de que os indigenas séo fracos e dependem de ndo-indios bons para ter
voz esta equivocada. Os panaras lutaram por conta prépria para conseguir a demarcagéo
de suas teras originas e conseguiram. Conforme Carvaho (2006), quando foi
anunciada a pavimentacdo da rodovia BR-174 em 1997, a comunidade kinja “se
antecipou em eaborar um Plano de Protecdo Ambientd e Vigilancia Territoriad”.

A Foresta Amazobnica retratada nas HQs lembra o Eldorado, que aparece na
forma de belezas naurais, chamadas por Sydow de “eco-ddlares’. Em “Jaguara...”, o
tenente Roger viga para a Amazonia para procurar Manoa, uma espécie de Eldorado. A
confusio com o Eldorado hispano-americano € evidente: os herdis de “Spirit...” s
relnem em uma base secreta (“O Ninho”) cujo interior € cravgjado de brilhantes, e o
exterior é formado por duas piramides, que podem remeter a povos maias e astecas, em
“Jaguara...”, 0 Rio Iriri nasce da boca de uma escultura parecida com agumas imagens
de civilizagbes pré-colombianas conquistadas pelos espanhdis.

As intencles patridticas e pedagogicas de Altemar Domingos e Orlando Paes
Filho, revdadas por aguele na Apresentacdo do livio e por este em websites para
divulgagdo da revidas, evidencdam a fdta de poscionamento claro nos roteiros.
Inicddmente, propdemse enggados, intdigentes, complexos e maduros, mas pouco
oferecem dém de clichés. O toque de enggjamento poderia ser uma tentetiva de atrair a
atencéo do leitor para uma HQ diferente, mais voltada para o publico informado do que
para criangas.

Essa tentativa em parte se deve ao preconceito, ainda atual, de que histdrias em
quadrinhos sfo essencidmente infantis. Com a discussio supeficid a respeito da
preservacéo da Amazbnia, um assunto em voga ha mais de duas décadas, a HQ poderia
seduzir 0s jovens, que muitos acreditam ter espirito questionador, mas limitedo. Ora, se
isso fosse verdade, provavelmente a “Jaguara. guerrera e soberand’ e “Spirit of

Amazon” teriam tido melhores resultados nas vendas e no gosto do puablico.

V. Consider agdes Finais

Ede trabadho se propunha a verificar de que formas o olhar de certos artistas

brasileiros recai sobre os compatriotas que vivem na Amazbnia, e sobre a regido em g,
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nas HQs “Jaguara: guerreira e soberand’ e “Spirit of Amazon”, e por que possives
motivos. Nestas obras, a Amazonia é representada de maneira estereotipada, como se
fosse uma grande floresta, onde habitam apenas indios, sempre ligados ao passado.
Dese ambiente, sGo excluidas outras etnias (negros, caboclos €tc), outros ambientes
(cidades, meios rurais etc) e outros modos de vida (urbano, ribeirinho etc).

Os quadrinhistas Altemar Domingos e Orlando Paes Filho procuram se mostrar
patriotas, cada um a sua maneira, porém negam a diversdade cultura, histérica e socid
inerente a0 pais. Apesar de bradleros, goresentam um olhar semelhante a0 de muitos
estrangeiros, que procuram na Amazonia somente o exdtico.

Consegui, aravées da andise, comprovar duas hipéteses, sugeridas na
Introducdo: a de que a Amazonia é representada com muitos esteredtipos; e a de que 0s
atigas nacionals possuem 0 mesmo lugar de fada que os internacionais. Todavia, a
hiptese de que 0s esteredtipos aumentam as vendagens se mostrou infundada, uma vez
gue ambas as HQs néo obtiveram sucesso no mercado.

No caso de “Jaguara: guerreira e soberand’, tavez a escassez de respodta tanto
da midia como do publico se deva a pouca divulgacéo e a limitada distribuicéo, ja que o
livro pode ser vendido pea Internet, mas € dificilmente encontrado em livrarias e eta
ausente nas revidtarias. Por sua vez, “Spirit of Amazon” teve divulgacdo macica, mas
obteve vendas abaixo do esperado e recebeu muitas criticas de leitores brasileiros.

Pode ser que Altemar Domingos e Orlando Paes Filho pensassem, durante o
processo de criagdo, que 0s esteredtipos estimulariam a curiosdade e o interesse do
publico-avo, sempre & procura do exdtico. Entretanto, as vendagens foram aguém do
desgado, talvez pelo fato de os quadrinhistas ndo terem sido capazes de encontrar O
equilibrio entre dois pontos. 0s personagens devem s suficientemente parecidos com o
leitor, de forma a possbilitar identificacdo, e suficientemente diferentes, a ponto de
causar interesse.

Acredito que a Amazonia tenha sdo escolhida pelos quadrinhistas devido a
quatro fatores. @) a heranca da ditadura militar, em que o patriotismo era estimulado em
todas as aress, inclusive entre os atistas de HQs, b) a crenca em uma “missfo” dos
quadrinhistas brasleiros, que supostamente tém a obrigacdo de divulgar “a cultura
brasilerd’; ¢) o tema em voga, ja que a Amazonia sempre esa em pauta na midia e,
consequentemente, nas fdas cotidianas (ou etd nas fadas cotidianas €

conseqlientemente, na midia); d) a necessdade de diferenciacdo, hga vista que os
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quadrinhistas nacionals precisam concorrer ndo somente entre s, mas também com os
estrangeiros, em um mercado gue oferece pouco espago.

O problema ndo esta no fato de pessoas “de fora’ crialem HQs sobre a
Amazbnia, mas Sm no fao de manterem-se adheios a da. Acredito que os quadrinhistas
deveriam assumir a responsabilidade de néo retratar a regid como se fosse ficticia, um
lugar imaginado como o de “O Senhor dos Anéis’, de Tolkien; uma vez que escolheram
um ambiente red para ambientar suas histdrias, deveriam se comprometer a pesguisar
sobre ela, sob o0 olhar de quem o congtruiu e constréi: 0s amazonidas. Se houve pesquisa
a respeito da Amazbnia, para a construcdo das HQs escolhidas, foi pouco e ma
utilizada,

Sugiro, dém diso, que as identidades brasleiras etgam mas presentes nos
guadrinhos, com toda a sua plurdidade. Algumas histérias em quadrinhos como “A
Turma do Perer&@ e “Chiclete com Banand’ ja mostraram ser possivel conseguir retorno
financeiro com a criacdo de novos edtilos, com temas nacionals — ndo necessariamente
naciondistas.

Crelo, também, que a Interngt pode sr um insrumento muito Util nesse
processo, pois a divulgacdo de HQtrénicas permite a participacdo de leitores e
profissonais de todos os lugaes do mundo. A grande quantidade de opiniGes
espontaneas na Rede a respeito de “Spirit of Amazon” é uma mostra do poder difusor do
meio. Poso citar como exemplo a HQtrénica® “O Dinossauro do Amazonas’, de
Antonio Eder, que possui website, blog e perfil no Orkut. Se bem utilizados, 0s recursos
intertivos posshilitaiam corregdes em informagdes equivocadas do roteiro, pois 0s
leitores amazOnidas, assm como quaisguer outros, podem mandar criticas e sugestOes
para o autor.

Sob o ponto de vida gréfico, “Jaguara: guerreira e soberana’ e “Spirit of
Amazon” representam a evolucdo por que vém passando os profissonais da area,
principadmente a partir dos anos 70, quando aguns artistas comecaram a trabahar para
grandes empresas estrangeiras. Dentre ees, o paraense Bené Nascimento, que adotou o
pseudonimo Joe Bennett e hoje consegue viver de quadrinhos, 0 que jamais seria

possivel no Brasil. Espero que 0 sga dgum dia.

4 Histéria em quadrinhos eetronica. Termo criado por Edgar Silveira Franco e utilizado em seu livro HQtr 6nicas:
do suporte papel arede Internet. Sdo Paulo: Annablume; Fapesp, 2004. 286 p.
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