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Resumo

Este trabalho contextualiza as tecnologias moveis procurando refletir sobre suas
interferéncias na compreensdo e percepcao do corpo e do espaco, na medida em que,
cada vez mas inseridas no cotidiano, vém requisitando outros codigos de
comportamento e evocando novos padrdes de comunicagdo. | nicialmente apresenta-se o
conceito de espacialidade hibrida como uma referéncia para caracterizar a tecnologia
em questdo, e em seguida procura-se configurar a forma de operar da comunicacéo
movel. Para concluir, alguns projetos séo apresentados como reflexdes sobre 0 modo de
incorporacdo desta tecnologia pela sociedade.
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I ntroducéo

O contexto das tecnologias moveis apresenta as chamadas TICs (tecnologias da
informag&o e comunicagao) combinadas com objetos tradicionais, ou ndo, que passam a
configurar novos dispositivos de mediacéo. Estes tém assumido as mais diversas formas
e complexidades (como celulares, pagers, PDAs, brinquedos, rel6gios, carros) e geram
uma entidade conceitual que é, por definicdo, hibrida em sua natureza. Este hibridismo
tem determinado a criagdo de novos produtos culturais que, por habilitarem
simultaneamente o0s dominios espaciais digital e fisico aos usuérios, vem
potencializando a reconfiguracdo de relagbes espaciais e temporals, transformando
nogdes de presenca fisica e possibilidades de atuagdo. Tecnicamente poderiamos
descrever este contexto como ambientes saturados de capacidade computacional e
comunicacional que, na maioria das vezes, estdo integrados as atividades cotidianas das
pessoas. Para SATY ANARAY ANAN (2001, p.10) dois campos disciplinares anteriores
estariam mais diretamente relacionados a estes dispositivos: os sistemas distribuidos e a

computacdo movel. Os sistemas distribuidos emergem da interseccdo de computadores
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pessoais e redes locais (LAN), independentes de serem moveis ou estaticos, wireless ou
ndo, esparsos ou pervasivos. E a computagdo movel que surgiu com a comerciaizacdo
de laptops wireless, no inicio dos anos 90, para atender as necessidades de clientes ou
usuarios moéveis. Para GREENFIELD (2006, p.2) estes sistemas possuem basicamente
uma infra-estrutura de comunicagdo wireless e processadores onde as trocas entre o
usuério e o sistema computacional acontecem muitas vezes sem a necessidade de clicar
em um arquivo ou acionar um botdo; isto significa dizer que as interagdes acontecem no
contexto de qualquer acdo do usuario, como entrando em uma sala, sentando em uma
cadeira, aproximando-se de um objeto, o que o autor vem chamar de “processamento de

informacéo dissolvido em comportamento”.

A possibilidade de conexdo constante, caracteristica dos dispositivos moveis, permite a
estabilidade da comunicagdo durante e independente de qualquer deslocamento fisico
dos usuérios. Estes permanecem de alguma forma presentes/atuantes no seu espaco
fisico em torno, enquanto as informagdes sdo acessadas e/outransmitidas. A diluicéo de
limites entre espagos fisicos e a possibilidade de compor com os informacionais vem
sugerir outras dimensdes para a interacdo socia e para 0 espaco urbano; esta relacéo
entre percepcdo e acdo (modos de relacionamento) apresenta-se enquanto uma
experiéncia fenomenoldgica, pois o individuo e o ambiente estdo implicitamente
considerados. Pode-se pensar que este espaco hibrido de atuacdo apresenta-se entdo

como um “local de comunicacéo” e como afirma De Souza e Silva

A redlidade hibrida ndo se op&e ao fisico nem ao virtual, mas antes inclui 0
virtual dentro do escopo do redl. (...) Tecnologias némades, pequenas interfaces
e sensores wireless estdo incorporando a realidade virtual nos espagos publicos,
N30 apenas por cauda da conex&o com a Internet enquanto 0s Usuarios estdo em
movimento, mas porque estas interfaces redefinem realidade ao promover a
emergéncia de possivels e distantes realidades dentro do contexto préximo. (De
SOUZA e SILVA, 2004, p.151)

Também MANOVICH (2005, p.1) aponta como tendéncia para esta década a
contaminacdo do espago fisico pelas tecnologias computacionais em rede promovendo o
que chama de “cellspace” ® - um espaco fisico redimensionado pelo fluxo de dados,

onde a assisténcia aos usuarios em suas atividades implica na possibilidade de vigilancia

3 Este termo foi criado em 1998 por David S. Bennahum, e original mente referia-se & habilidade nova na época de
acessar email ou rede wireless. Manovich no seu texto “ The Poetics of Augmented Space: Learning from Prada”
aborda este termo em um sentido mais amplo.



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos | nterdisciplinares da Comunicacéo
XXX Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — Santos — 29 de agosto a 2 de setembro de 2007

dos mesmos. Estes dados podem ser transmitidos de redes locais ou globais, ou de
objetos localizados no espago fisico em torno do usuario. Segundo o autor, pode-se
pensar “ cellspace” como um layer invisivel de informacéo que é sobreposto ao espaco
fisico e que pode ser customizado pelo usuério individualmente a partir de distintos
artefatos. Como afirma GREENFIELD (2006, p.2) "a vestimenta, a sala, e a rua

apresentam-se como espacos de processamento e mediacao”.

Comunicacdo movel: ritual e modos de inter acdo conectados

Para tentar compreender esta condicdo de “reterritorializacdo dentro e atraves das
redes’ nomeada por STIEGLER (2003, p.5), onde o digital comp&e-se com territorios
fisicos a partir do uso de objetos némades (como os celulares, PDAS) e de suas infra-
estruturas de funcionamento em rede (como UMTS - Universal Mobile
Telecommunications Service) e de rastreamento global (GPS— Global Position System),
enfatiza-se neste texto, entre outras possibilidades de abordagem, a forma operativa
desses artefatos. Isto significa pensar sobre a forma de comunicacdo mével, que sera
contextualizada aqui a partir de investigacGes realizadas com celulares, uma vez que
estes vém se sobressaindo cada vez mais pela rapida inser¢cdo e incorporacdo ao
cotidiano das pessoas.

A constatacdo de que 0 uso de celulares tem implicado em outros contornos de
sociabilidade tem conduzido esta investigagdo sobre as tecnologias moéveis e sua
dimensdo ritualistica, na medida em que os usuarios vém performando os mesmos
gestos corporeos e construindo lagos de intimidade em um contexto social. Para tanto se
cita CAREY e sua abordagem sobre comunicagdo a partir de duas perspectivas distintas:

“atransmissdo e o ritual”. Para o autor, a perspectiva da transmisséo sugere que,

acomunicagdo € um processo pelo qual mensagens e signos sdo transmitidos e
distribuidos pelo espago para controle da distancia e das pessoas. E definido por
termos como enviar, transmitir, distribuir a informag&o aos outros.... Pode-se
utilizar a metéfora da geografia ou transporte. (CAREY, 1985, p.14-17)

De outro lado, a perspectiva do ritual sugerida por Carey implica que “a comunicagéo é
direcionada ndo para a extensdo das mensagens no espaco, mas para a manutencdo da

sociedade no tempo; ndo o0 ato de transmisséo da informagdo, mas de representacéo das
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crencas compartilhadas’. (ibid, p.18-19) O autor assume, assim, que a realidade néo é
dada, mas é transformada e moldada pela comunicagdo. Tomando um exemplo citado

por Carey,

O jorna pode ser compreendido como um instrumento de disseminagdo de
noticia e conhecimento sob o ponto de vista da transmissdo, enquanto sob a
perspectiva do ritual, a noticia ndo € informacdo, mas drama. Ela ndo descreve
o mundo, mas formaliza uma arena de foco e atencdo dramética; existe somente
no tempo histérico e convida nossa participacdo para assumir, mesmo que
vicariamente, papéis sociais dentro dela. (ibid, p.20-21)

Vale a pena enfatizar que para 0 autor a perspectiva ritualistica ndo exclui 0s processos
de transmissdo da informagdo, mas antes considera que ambas as situacdes podem atuar

Como instrumentos para coesao e construcao da ordem social.

Assumindo essa abordagem tedrica da comunicacdo no contexto dos dispositivos
moveis podem se reconhecer 0s atuais codigos de comportamento gerados na interacéo
entre usuarios, naturalizados e reconhecidos dentro da comunidade como novas
etiquetas sociais. Neste momento, considera-se importante apresentar a forma de operar
da comunicagdo movel a partir da pesquisa redlizada por Christian Licoppe e seus
colegas da Telecom francesa. Estes apontam o conceito de “presenca conectada’ para
definir duas situages contrastantes que eles chamam de “conversational” e “modos de
interagcdo conectados’. A primeira forma descreve um estilo onde a chamada telefonica
€ um procedimento de rotina, como a chamada semana aos pais de aguém, que

geramente ocorre em hora e dia especificos e do mesmo local de origem.

Na outra forma denominada de “modos de interacdo conectados’ a comunicagéo
acontece em peguenas sessdes, durante o dia todo, através de véarias midias, como
telefone fixo, celular, SMS, e-mail. Para LICOPPE (apud LING, 2004, p.10) esta forma
de interacdo torna-se pervasiva, ocorrendo em qualquer lugar, a qualquer momento, e
em doses homeopaticas. Uma forma de perpetuar a presenca do individuo dentro do
préprio grupo. Reconhece-se assim uma prética onde a comunicacdo depende de uma
constante atualizac&o, de recorrentes demandas e conseqgiientes respostas, atuando mais
como peguenas expressdes pessoals de interesse e atengdo. A utilidade social ds
mensagens SMS enviadas pelo celular ou das mensagens scraps salvas nos blogs e

orkuts, parecem corporificar as mesmas trocas realizadas pelos Trobriand I slanders, que
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representam segundo MALINOWSKI (ibid, p.3) “uma interacdo ritualistica e gudam a

gerar obrigacOes e lagos entre os participantes de uma comunidade”.

Dispositivos méveis e gestualidade

O contexto das tecnologias méveis pode ser definido por uma atuacdo onde distintos
niveis de desconexéo e interconexao acontecem de forma ciclica. Isto significa afirmar
gue os dispositivos méveis, da mesma forma que desconectam os individuos de seus
contextos fisicos atuais, também trazem outras pessoas e informagdes remotas para o
ambiente em torno. A necessidade de gerenciar estas demandas, proximas e distantes,

provoca constantes movimentos de ir e vir entre o centro e a periferia de nossa atencao.
Por exemplo, o procedimento de manter-se mais ou menos engajado no espago em torno
durante uma chamada de celular tem promovido situacfes inusitadas e evocado outros
padrdes de sociabilidade que reconfiguram as nogdes de espaco publico e privado. As
chamadas acontecem a qualquer hora, em qualquer lugar e na companhia de outras
pessoas, que passam a compartilhar incondicionalmente, na maioria das vezes, parte da
conversa. O que eram antes consideradas conversas pessoais passam a acontecer em

situaces publicas, onde os limites da intimidade passam a ser recuperados, agumas
vezes, por gestos e posturas corporais. Estas interagbes sociais passam assim a
apresentar vérias dimensdes. interacdo verba e ndo-verbal, presenca remota e co-
presenca, que compdem formas intencionais de gestualidade com outros elementos n&o
desgjados, como € o caso do individuo que se vé incluido na conversa mesmo sem a sua
anuéncia.

Assim, a tentativa deste texto € organizar referéncias tedricas que validem o
entendimento de que novos padrdes comportamentais com uma dimensdo ritualistica
tém emergido desta situacdo. Para compreender os efeitos gerados ha comunicacdo nao-
verbal pela articulagdo entre mobilidade e comunicacdo promovida pelos celulares
apresenta- se uma pesquisa realizada com celulares pela sociologa Sadie Plant em 2001,
para a empresa Motorola. Para a pesquisadora estar/atender ao telefone celular em

publico € um ritual que apresenta niveis de desconex&o do espaco corrente e pode ser
categorizado em trés situacles, conforme os diferentes tipos de recepcdo: “flight” — o
usu&rio imediatamente move-se fisicamente para fora da situacdo social atual para
manter a privacidade da chamada telefénica; “ suspension” — 0 Usuario permanece no

mesmo ambiente, mas interrompe qualquer outra atividade enquanto atende a chamada
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telefbnica; “ persistence” — 0 usuario permanece no mesmo ambiente e procura, tanto
guanto possivel, continuar engajado com o contexto atual durante a chamada tel efénica.
(PLANT, 2001, p.31)

Considerando a afirmac&io de STERNE (apud De SA, 2004, p.4) sobre a existéncia de
“uma forma moderna de ouvir e sua articulacdo com a histéria dos objetos técnicos de
audicdo”, entende-se que a inser¢do dos dispositivos méveis no cotidiano das pessoas
esta requerendo também novas formas de uso do corpo e da inscricdo deste dentro do
espaco. Com os celulares, o espaco acustico de certa forma isolado e privado do
telefone fixo e sua especifica area no espaco da casa ou nas cabines tel efonicas publicas,
desfazse para ser parcialmente resgatado pelos movimentos corporais do usuério. Isto
pode ser claramente apontado por PLANT (2001, p.32-33) que definiu as seguintes
caracteristicas corporais e comportamentais dos usuarios: “ innie” — usa o celular de
forma discreta. Normalmente deixa a mesa, ou descul pa-se delineando limites corporais
para estabelecer a conversa telefénica. Poder ser um simples ato de privacidade bem
como o0 conhecimento das regras aceitas pelo grupo tacitamente. Estas micro-culturas
véem o celular como um intruso e algo que ndo deveria ter prioridade sobre as
demandas do presente; “outie’ — tem o comportamento de mostrar o celular,
freglientemente sdo colocados sobre a mesa, anunciando a presenca e a incluséo do
dispositivo ao grupo. Pode ser visto como uma pequena area do territério ou no minimo
um marco dentro do grupo; ‘combinacdes de innie e outie” — grupos onde o celular
funciona com uma fonte de tensdo, desentendimento e antipatia. Nestes grupos a
interrupcd de uma chamada telefénica tende a dividi-los e freqlentemente os
responsaveis sdo excluidos pela desaprovacao de outros; a irritacéo € freqlente e reflete-

se na linguagem corporal.

Constata-se uma dependéncia social e emocional pelos celulares e as pessoas tém
respondido a esta situagcdo com a introducdo de novos gestos e movimentos corporeos
no comportamento diério; os usuérios tém reelaborado a maneira na qual os dedos, 0s
polegares, as maos, os olhos, o corpo enfim € usado enquanto fazem e recebem
chamadas telefénicas. Os usu&rios assumem distintas posturas corporais que
caracterizam, segundo PLANT (ibid, p.51-52), um comportamento mais extrovertido ou
introvertido nomeado respectivamente como “ speakeasy” e “spacemaker”; 0S

primeiros caracterizam-se por gestos extravagantes como a cabega erguida e jogada para
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trés, enquanto 0s outros incorporam gestos contidos que procuram recyperar a protegdo
através de formas arredondadas, como casulos, enquanto falam publicamente com o
celular. Vae a pena considerar que os celulares ao serem utilizados com o comando
vibracall implementam, de forma similar aos computadores vestiveis, uma relacéo de

maior contato fisico com o usuério. (De SA, 2004, p.9)

Reconhecendo que estas tecnologias moéveis vaemse da acdo e interagdo
fundamentalmente, podentse apontar algumas perspectivas e autores da fenomenologia
para auxiliar a embasar este trabalho. Segundo DOURISH a fenomenologia tem
explorado “a relacéo entre acéo incorporada e significado” e para os fenomenol ogistas,

como Heidegger e Merleau-Ponty,

.. a fonte de significado (e significancia) ndo € uma colegdo de entidades
abstratas e idealizadas, mas pode ser encontrada no mundo no qual atuamos e
que atua em nés. ... na forma como se revela e como se torna disponivel para
nossas interagdes. (DOURISH, 2004, p.116)

Pode-se dizer, referenciando-se em HEIDEGGER (gpud DOURISH, 2004, p.109), que
estas interfaces movels apresentamse ora como extensdo do corpo — atuar atraves,
(“ready-to-hand”) e ora como objeto para uma atividade especifica — atuar com
(“ present-at-hand” ). Na medida em que atuamos através da tecnologia, deixa-se de
perceber a propria mediacdo, enquanto que, em outros momentos o objeto materiaiza o
proprio meio. Essa experiéncia de ser e de gerar significados, acontece de forma
inseparavel e vai de encontro, apresenta-se a0 mundo. MERLEAU-PONTY (ibid,
p.114) por sua vez, vem trazer para o estudo da fenomenologia que a relacéo
sujeito/objeto apresenta-se focada no papel do corpo em percepcdo quando afirma “uma
teoria do corpo € por s SO uma teoria da percepcao”. Partindo-se destas premissas,
pode-se pensar na incorporacdo destes dispositivos moves pel os usuérios dependente de
uma intima relacéo entre percepcdo e acdo (modos de relacionamento), sendo que o

individuo e o ambiente estdo implicitamente considerados.

A idéia de incorporagdo fisica como um aspecto de compreensdo e atuagdo do/no
mundo também foi explorado por Michaegl Polanyi, que distingue os fendmenos como
“proximos e distantes’; para este autor “apesar de nossas experiéncias atuais serem

proximas, nossa atencdo € transferida para um fendmeno distante — pensamos
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globalmente e agimos localmente”. Por exemplo, a0 usar um graveto longo para
explorar algo distante entende-se a pressdo sentida na méo como uma barreira presente,
ndo proxima, no chao. (POLANY, apud DOURISH, 2004, p.119-120)

Essa abordagem aponta uma forma de |eitura destes dispositivos moveis, uma vez que a
condicdo de uso dos mesmos € invariavelmente acessar outros pontos geogréficos
remotamente em diferenciados niveis de interferéncia. Parece assim que, para abarcar
essas possibilidades de interferéncias e de acBes distintas mediadas, emerge a
necessdade de uma reconfiguragdo/reorganizacdo do corpo na sua apresentacéo
(direcéo, postura, posicao, atitude) e percepcdo. O graveto é aqui substituido por essas
interfaces movels que atualizam a cada momento contextos distintos de atuacéo pela
possibilidade de acesso e transmissdo constante de informag&o; praticas e respostas

distintas sdo demandas necessarias em torno das tecnologias de comunicagdo movel.

Projetos

Reconhecendo essa nova dindmica corporal onde os usué&rios atuam simultaneamente
em diversos contextos fisicos espaciais, atual e remoto, pretende-se apresentar a seguir
trés projetos, que de formas especificas apontam aguns impactos sociais e
comportamentais dos usuarios de celulares. A forma ndo padréo de operar destas obras
procura, claramente, ndo endossar a producdo da sociedade tecnol égica, mas gerar como
afirma MACHADO (2004, p.6) “instrumentos criticos para pensar 0 modo cono as

soci edades contemporaneas constituem-se, reproduzem-se e se mantém”.

SoM o, social mobiles

O projeto SoMo, de 2002, do artista e designer Crispin Jones em colaboragdo com IDEO
(http://www.ideo.com/case_studies/social_mobilesymenu.html) explora situacbes que
evidenciam e discutem sobre algumas tendéncias comportamentais dos usuarios. Foram
idealizados cinco model os de celulares:. electric shock mobile, speaking mobile, musical
mobile, knocking mobile, catapult nobile, (FIG.1) que de formas distintas procuram

apontar outras solucgdes e criticar sobre 0 uso intrusivo do celular no contexto social.

O electric shock mobile descarrega uma choque elétrico variavel e dependente da altura
do tom em gue a conversa acontece; como resultado induz-se as duas partes a falarem

mais baixo. O catapult mobile pode ser usado para enviar sons para outro celular,
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gerando uma invasdo sonora no contexto da comunicacdo, uma vez que o individuo se
ache também invadido pelo tom da conversa. O speaking mobile ndo permite a
efetivacdo da comunicacdo verbal, implicando assim na emergéncia de outra linguagem
a partir de sons gque o usuario manipula manualmente modificando a intensidade, altura
e duracdo. Com o musical mobile o usuério s consegue discar um nimero se tocar
especificas notas musicais. A inclusio da musica no ambiente pode gerar uma
ponderacdo maior sobre ser apropriada ou ndo a realizacdo da chamada. O usu&rio de
knocking mobile pode evidenciar ou perceber a urgéncia da chamada feita ou recebida,
respectivamente, através de especificos “knock-knock”. A idéia do projeto ndo é
efetivar comercialmente essas versdes, mas compartilhar experiéncias que facam as
pessoas refletirem sobre a forma como a tecnologia e seus artefatos muitas vezes séo
incorporados sem restricoes.

Figura 1 — Projeto SoMo
Fonte: http://www.ideo.com/case_studies/socia_mobiles/menu.html. Acesso em janeiro/2007.

La Complice

O grupo Cul de Sac em colaboragdo com Stijn Ossevoort e Andreu World criaram o
projeto La complice (http://culdesac.es/proyectos.asp?d=1&idSub=1), que explora
através de uma peca de mobiliario (FIG.2) as complexas implicagdes do uso de celular —

guanta privacidade o celular nos da? qual € a nossa dependéncia do celular?
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Uma simples cadeira modificada provoca a reflexéo sobre relaces interpessoais e a
mediacdo com celulares, uma vez que bloqueia o sinal de transmissdo dos mesmos.
Diante da possibilidade de ser colocada em qualquer espaco publico, promove uma
reflexdo também sobre a poluicdo eletromagnética, que invisivel a percepcdo dos

usuérios ndo pode deixar de ser uma questéo a ser avaiada.

CuldeSac™

Figura 2 — Projeto La complice
Fonte: http://culdesac.es/proyectos.asp?d=1& idSub=1#. Acesso em janeiro/2007.

AgoraPhone

A artistaKelly Dobson, em 2002, instalou o projeto AgoraPhone no campus do MIT em
Cambridge (http://web.media.mit.edu/~monster/AgoraPhone/) transformando o local
em um espago de comunicacdo mediada compartilhado por todos os transeuntes. A
palavra grega “agora’ significa um espago aberto onde os cidaddos podem estar juntos
para discutir. O projeto apresenta-se na forma de um elemento arquitetdonico urbano
(FIG.3), combinando uma escultura com um nimero telefonico que podia ser acessado

de qualquer lugar.
As pessoas discando para o referido nimero conectavam-se ao espago publico em torno

da escultura, podendo expressar-se, serem ouvidos e até conversar com um transeunte

local. O depoimento a seguir foi retirado do website,

10
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eu estava falando com esta pessoa sem conhecé-la, e as pessoas em torno
ouvindo a nossa conversa como se estiveéssemos conversando no celular; um
participante transformou a escultura em uma estacdo de rédio, quando passou a
discar freqlentemente todos os dias, no mesmo horario, e atender aos pedidos
de misicas feitos pel os transeuntes no local; alguns participantes podiam avistar
dos edificios em torno o loca da escultura e passaram a discar para 0 nimero
no momento em que avistavam alguém que gostariam de conversar.

[

Figura 3 — Projeto AgoraPhone
Fonte: http://web.media mit.edu/~monster/AgoraPhone/roo/roo-6.html. Acesso em
janeiro/2007.

Este projeto mesmo néo se valendo de um dispositivo mével aponta algumas questbes
inerentes ao processo de comunicacdo mével, como a possibilidade de tornar publica
uma conversa telefénica, que em principio diante de seu cardter pessoal acontecia em
locais privados. Diante da forma escultérica de AgoraPhone algumas questdes sobre os
habitos gestuais ja incorporados sdo apontados, como 0 segurar e aproximar-se do
aparel ho telefonico, o tom adequado da conversa, e sdo reformulados na medida em que

0s transeuntes/participartes apresentam outras posturas corporais.

Algumas consider acbesfinais

Ao tentar compreender a materialidade dos dispositivos moveis e contextualizar seus
modos de operac&o, o texto procurou inicialmente contextualizar, como escreve De SA
(2004, p.7), o “set de forcas sociais e tecnol 6gicas’ na sua dimensdo hibrida de atuacéo
para entdo assumir que estes artefatos vém interferindo na construcéo e percepcéo da

realidade. Esta condicdo espacial de viver ainda ndo se apresenta estavel, uma vez que
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esta reflexd@o acontece imersa neste contexto, mas a necessidade de pensar sobrerevela
se diante da constatagdo de algumas tendéncias contemporaneas, como mobilidade,

acesso continuo a informagéo, personalizacdo, controle e trabalho em rede.

As pesquisas recentes de Sadie Plant e os projetos apresentados evidenciam a
elaboracdo de uma gestualidade corpérea especifica por parte dos usu&rios como
resposta aos estimulos e tentativa de incorporar a dindmica da espacialidade hibrida
promovida pelas tecnologias moveis. A indagacéo sobre o quanto estas interferéncias
estdo regjustando os limites de atuagdo no mundo ainda persiste; porém, admitindo-se
gue toda tecnologia implica um modo de apreensao que Ihe € proprio e que constréi seu
objeto a0 mesmo tempo em que opera (BERGER, 1976, p.19), entende-se que as
tecnologias digitais séo determinantes no processo de construcéo de uma sensibilidade
contemporanea. Para reforcar esta compreensdo e finalizar estas consideracfes cita-se
RHEINGOLD (2005, p.2-3) quando aponta que a relacdo entre comunicacdo mével e

interacdo ritualistica atua como um contexto catalisador de transformagdes sociais.
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