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Resumo:

As culturas populares afro-laino-americanas tém, dentro da sua diversidade, alguns
elementos que as particularizam. Um deles € a percepcdo corporal de uma forma néo
seccionada da mente ou espirito, ao contrério de outras tradicdes culturais, em particular

aquelas marcadas pelo logocentrismo. Esta percepcdo holistica de corpo permite a estas
culturas terem uma relacdo mediada e ndo oposta com a tecnologia, razéo pela qual é
necess&rio perceber outras potencialidades de uso destas tecnologias a partir destas
singularidades culturais.

Palavras-chave: 1 -— corpo e culturas popularesprocessos medidticos e culturais; 2 - corpo,
tecnologia e cultura popular, 3 - tecnologia multimidia e América Latina

1. Astecnologias da comunicacéo como extensao dos sentidos

A definicdo de Marshall Mcluhan® para tecnologias da comunicacdo nos parece bem
apropriada para discutir as relacOes estabelecidas entre o desenvolvimento dos sistemas
mediaticos e a percepcdo do corpo humano. Para o tedrico canadense, as tecnologias da
comunicacao operam como extensdo dos sentidos humanos. A comunicagdo humana opera-
Se por mecanismos de expressao e percepcao. Num primeiro momento, esta comunicagao
ocorre pela expressio da voz e/ou por gestos e percepcdo auditiva e/ou visual. E evidente
gue um processo comunicativo neste nivel sera limitado tempora e espaciamente pelo

alcance destas propriedades de expressdo e percepcdo do corpo humano. Assim, as
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tecnologias de comunicagdo, num primeiro momento, expandem o alcance e a
temporalidade destas propriedades.

Temos, entdo, que a escrita amplia a durabilidade da expressdo (que ndo fica apenas restrita
a0 momento da expressdo vocal) e altera a situacdo temporal entre as dimensdes de emisséo
e recepcao — elas acontecem em momentos distintos. Além disto, emissdo e recep¢do ndo
precisam acontecer em um mesno espaco. Ha, de fato, uma cisdo apartacéo de espaco e de
tempo entre emissdo e recepcdo. Por esta razdo, Adriano Rodrigues considera que a escrita
surge com o momento em que a humanidade se organiza de forma sedentéria, enquanto que

a oralidade estd vinc ulada ao caréter das sociedades nOmades.

“A linguagem oral é caracterizada pela maneira direta de comunicagéo ,
garantia da coesao textual entre os membros da coletividade. O discurso falado é
reproducdo direta das regras necessarias a vida social; os lacos sociais sdo
mantidos estreitamente coesos, pela legitimidade religioso-mitica; o chefe é 0 seu
representante, o profeta, o proclamador ocasional por ocasi&o dos momentos fortes
da coletividade (caca, guerra, catastrofe natural, etc.)’

Percebemos, nesta afirmacdo de Rodrigues, que ha uma ligagdo intima entre as
formas de relacionamento social e estruturagdo dos grupos humanos com a percepcao e,
necessariamente, os formatos da comunicagdo. O proprio Rodrigues afirma que constroéi
esta concepcdo de processo de desenvolvimento das tecnologias de comunicagcdo com base
no conceito de comunicagdo de Jackobson® (O QUAL) que afirma que todo processo
comunicacional € composto por um eixo dos protagonistas (emissores e receptores), um
eixo do objeto (que articula a mensagem com o codigo utilizado na expressdo) e um eixo da
referéncia (articulagdo do contato entre os protagonistas com o contexto social).

Com estas definigbes conceituais — as tecnologias como extensdo dos sentidos
humanos (Mcluhan); a articulagéo destas tecnologias com as formas de organizacdo da
humanidade e, conseqlientemente, sua percepcdo — partimos da premissa gue as tecnologias
estdo inseridas em contextos culturais. Assim, se estas tecnologias implicam em extenséo
de propriedades corporais e também estéo inseridas na cultura em contextos culturais a
conclusdo |6gica disto € que a percepcdo corpora € cultural e mediada pelas tecnologias
comunicacionais. E dentro deste campo que analisaremos as relagbes entre tecnologias

comunicacionais e corpo.

" RODRIGUES, Adriano. A comunicac&o social: nogo, histéria elinguagem Lisboa, Vega, s/d, p. 30
8 JACKOBSON, Roman. Essais delinguistique générale. Paris: Minuit, 1970.



2. Maquinas semidticas: formas de pensamento

Segundo Arlindo Machado, as tecnologias comunicacionais ndo apenas sdo formas
de estender os sentidos, mas também formas novas de pensamento intelectivel. Esta
definicdo € importante porque sai apenas do aspecto sensorio aparentemente presente na
definicdo de Mcluhan e foge da possibilidade de que uma nova técnica implique,

necessariamente, uma regressao do pensamento.

"Inventar uma maquina significa, para Smondon, dar forma material a um
processo de pensamento. Ha, portanto, inteligéncia inscrita, por exemplo, na
camera cinematografica que corresponde a uma potencialidade técnica de se
tornar sensivel a duracéo, de dar forma as impressies de tempo e de representar a
velocidade, independente do que ela filma ou de quem a utiliza."®

No caso das chamadas “méquinas semidticas’, ou as tecnologias especificas de

comunicagao, Machado precisa mais sua definigao:

"As maquinas - sobretudo as maquinas semidticas, ou sga, aquelas
dedicadas prioritariamente a tarefa de representacdo - desempenham pape
fundamental na atividade simbdlica do homem contemporéneo porque elas tém
uma elogiiéncia prépria que pode ser, inclusive, mais decisiva que a utilizagao
particular que lhes da cada um dos seus usudrios'*°

Estas duas definicbes mostram que 0 ser humano vai modificando sua forma de
construir seu pensamento, pelas ateracbes tanto na forma de percepcdo como na de
representacdo. Com isto, chegamos a idéia de consciéncia de Bakhtin que “ adquire forma e
existéncia nos signos criados por um grupo organizado no curso de suas relagtes
sociais’ ! Ou entdo, no dizer de Debray que define a midiologia como o estudo das
mediacBes pelas quais uma idéia se transforma em forca material. *

Com todas estas afirmagdes, chegamos ao ponto que h& um processo cultural de
transformacdo tecnoldgica que implica em mudancas na forma de perceber e representar
simbolicamente a realidade, que atera o processo de constituicdo das consciéncias e que,

dialeticamente, vai operar nas formas de aproveitamento diferenciado destas tecnologias
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em cada cultura tendo, como referéncia, elementos culturais da forma como o ser humano
percebe a s proprio.

N&o h4d uma determinacdo a priori da tecnologia sobre a percepcdo de si (0 que implicaria,
em Ultima instdncia, em uma ditadura da tecnologia, em uma situacdo de criatura
dominando o criador) e nem tampouco o inverso, a tecnologia como mero objeto (o0 que
implicaria em uma visdo funciona e ingénua da técnica, apenas como satisfacdo de
necessidades humanas). A tecnologia ndo esta acima ou abaixo da referéncia cultural, mas
sim faz partedela— ela ndo é apenas a maguina no seu sentido funcional, mas também, e
principa mente, a sintese das ateracfes de percepcao e representacdo que o ser humano cria
em cada momento da sua histéria. Por isto, tratamse de formas de mediacdo que
transformam idéas em forca materia.

3. Asesferas de mediacdo daimagem

Debray propde uma periodicizacdo das formas de percepcdo da imagem a partir das
inovacOes tecnol 6gicas. Em cada um destes periodos, ele aponta um principio de eficiéncia,
uma modaidade de existéncia, um referente crucial, um contexto historico, uma
deontologia, um ideal e norma de trabalho, um horizonte temporal, um modo de atribuicéo,
um objeto de culto, um continente ou regido de origem do periodo, um modo de
acumulacdo, uma aura, uma tendéncia de anomalia patoldgica, uma forma de olhar e as
relagBes mutuas. A tabela elaborada por Debray™ é a seguinte:

A imagem na... Logosfera Grafosfera Videoesfera
(apbsaescrita) (apds aimprensa) (ap6s o audiovisual)

Principio de| Presenca (A imagem| Representacéo (A| Simulagéo (A

eficiéncia € vistosa) imagem é vista) imagem é visionéria)

Modalidade de|Viva (A imagem é|Psiquica (A imagem| Virtua (A imagem é

existéncia um se) € um objeto) uma percepcao)

Referéncia Sobrenatural (Deus) |Real (Natureza) Performance

(M&quina)

Contexto histérico Magiaareligido Religido a historia Histériaatécnica

Deontologia Externa (teologia|Interna  (autonomia| Local (Gestéo tecno-
para a politica) administrativa) econdémica)

Ideal e norma de| Celebracédo Crenca Producéo

trabalho

Horizonte temporal | Eternidade Imortalidade Atualidade
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(repeticao) (tradicdo) (inovagao)

Modo de atribuicdo | Coletivo/Anénimo Pessoal/Assinado Espetacularizado
(grife, logo, marca)

Objeto de culto O santo Obelo O novo

Regido originaria Asa (Bizancio) Europa Estados Unidos

Modo de acumulacao | Pdblico Particular (a colecao) | Privado/Publico
(reproducéo)

Aura Carismatica Patetica Ludica

Anomalia patolégica | ParanGia Obsesséo Esquizofrenia

Forma de olhar Atravésdaimagem |Maisqueaimagem | Apenas aimagem

Formas de conflitos | Intolerancia Rivalidade Concorréncia

Aplicando estas referéncias de imagem ao corpo, 0 ser humano percebe o seu corpo
dentro de um contexto de producdo, peformance, Itdico e de busca do novo no periodo da
videoesfera. Estas referéncias muitas vezes sdo contrapostas as da grafosfera, como, por
exemplo, na trama do filme Blade Runner, de Ridley Scott, em que os seres chamados de
replicantes sintetizam os valores da videoesfera — sdo bonitos, novos, produtivos, fortes,
[Gdicos, gestados tecno-economicamente (foram fabricados e concebidos por uma empresa
gigante da tecnologia — fusdo da competéncia tecnoldgica e econdmica), seus
comportamentos sdo espetacularizados e exibem uma grife (da corporagdo que os criou, a
Tyrrel Corporation) e apresentam comportamentos esquizéides. O grande conflito interno
gue move estes personagens na trama é a busca dadurabilidade, o que implicaria entrar em
um outro universo de referéncias. 4

Mas Debray nos aponta uma outra questdo: que o periodo da videoesfera esta em
crise. Segundo ele, ha vérios paradoxos nesta etapa, entre elas a prépria banaizacdo da
imagem que, muitas vezes, nos faz recuar para os elementos da grafosfera como referéncias
de superacdo. O problema é que as referéncias do periodo anterior, ao contrario de serem
negadas, sdo reposicionadas e, até mesmo, potencializadas pelas formas de mediacéo da
videoesfera. Basta ver, por exemplo, como as religides cristds se ocupam das novas
tecnologias de comunicagdo e potencializam os seus discursos utilizando os novos
referenciais da imagem. A crenca ndo é negada pela producdo, mas reposicionada e

potencializada em outras bases.

14 Para uma andlise mais complet a do filme Blade Runner, ler HARVEY, David. Condig&o pés moderna. S. Paulo:
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As criticas que se faz a este periodo com base em referéncias passadistas perdidas de
periodo passado passam contestam a idéia de que ndo havia problemas nos periodos

anteriores. Assim, consideramos interessante a idéa de Wilton:

“ Jando é maisa palavra, ja ndo é mais a imagem. Nés ja estampos dentro do que
se chama de multimidia. (...) A idade da imagem eletrénica é caracterizada,
sobretudo, pelo que chamamos de necessidade de representacdo: ndo importa o
gue, importa representar. Talvez por isto a imagem tenha seduzido tanto. (...) Nos
dias atuais, essa contraposicdo palavra escrita/imagem analdgica também se
desdobra nesta terceira fase, que chamamos de multimidia.” *°

As relacOes entre os elementos da grafosfera e da videoesfera constroem os
patamares para a congtituicdo deste novo periodo que chamamos de multimidia que n&o
pode ser vistap apenas como uma justaposicdo da escrita, imagem fixa, imagem em
movimento e som, mas como a constru¢do de uma nova linguagem, hibrida, combinada a

partir destas.

4. Osproblemas de adequacao da tecnologia para a cultura

Se, para Debray e outros autores, os Estados Unidos sdo a referéncia para o periodo da
videoesfera e a Europa, para a grafosfera, defendemos a idéia de que as culturas populares
afro- latino-americanas S80 as que mais se aproximam das perspectivas valorativas da idade
multimidia. Isto porque tais culturas na visdo de varios autores, em particular Garcia
Canclini’®, destacam moo caréter hibrido de tais culturas nno que se refere a sobreposicéo
entre tempo, espaco, oralidade, corpo, como elementos fundamentais para a linguagem das
novas tecnologia destas culturas, apontam nesta direcéo.

Se, no ocidente, nas.

No ocidente diferentemente  producdo do conhecimento prevaleceu a corrente o
conhecimento advindoa da cultura grega e romana, apoiada na performance discursiva
aristotélica e na perspectiva teleoldgica para acancar um objetivo a partir do
desenvolvimento linear e acumulativo,. A a histéria deste pensamento configurando-se

como uma importante ferramenta para a enfatizar a racionaizacdo do conhecimento

15 WILTON, Mauro. Novas linguagens. S. Paulo: Salesiano, 2001, pp. 12-13



ocidental, ou sga, para restringir a realidade em uma coeréncia légica explicativa. que
serviu posteriormente como elemento de legitimac&o para o desenvolvimento da revolugéo
industrial, a partir do imaginario de progresso irreversivel e infinito acumulativo.

Na década de 1930 Russell'’ alertava Entretanto, cabe destacar que sempre existiram para
as criticas acumuladas nessa civilizagdo sobre este tipo deas formas de producdo
organizacdo do conhecimento, indicando, Russell'®, desde a década de 1930, dertava:

A histéria da Europa nos ultimos quatrocentos anos tem sido de
crescimento e decadéncia simultaneos. decadéncia da velha sintese
representada pela igreja catdlica, e crescimento, ainda que bastante
incompleto até aqui, de uma nova sintese baseada no patriotismo e na ciéncia.

Divergentes abordagens sempre concorreram comntra racionalizacdo, mas sempre
estiveram relegadas a um segundo plano por serem inadequadas ao projeto Unico de
sociedade que estava sendo implantado ou ainda, por configurarem-se apenas no plano
argumentativo e ndo materializando-se como de projetos aternativos capazes de receber
acolhimento da sociedade.

Uma caracteristica marcante deste pensamento era aA fragmentagdo do conhecimento
como método de andlisefoi a principal contribuicdo do. O cartesianismo, foi sua principal
influencia. Morin®® afirma que a conseqgiiénciade aplicativa cao desse método no ocidente
resultou ocasionou nao isolamento separacdo entre o objeto de pesquisa e 0 pesguisador
negando a necessaria relacdo existente entre ambos, tornando o conhecimento, a0 mesmo
tempo, neutro com relagdoquanto ao estabelecimento a da autocritica etambém, distante
dos vinculos com a cultura a que pertence.

Sobre arelacio insepardvel entre a cultura e o conhecimento produzido, Pignatari?® oferece

um exemplo esclarecedor com relacéo a producéo de imagem
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A camara é um simulacro do olho... ocidental. Se os chineses tivessem inventado a
fotografia, provavelmente teriam desenvolvido camaras decodificadoras do real em
per spectiva axionométrica, ou paralela, sem ponto ou pontos de fuga, geradores de
perspectiva segundo o ponto-de-vista, tal como é a criagdo-tradicdo do Ocidente,
desde 0 Renascimento.

O conhecimento produzido, portanto nasce da relagdo existente entre a culturg a
informagdo e o meio ambiente. Ndo € sem motivo que, no ocidente, para representar a
imagem criamos a técnica do ponto de fuga como um simulacro que traduzia
matematicamente, ponto por ponto, o0 mundo tridimensional para o plano bidimensional,
restrito entre a largura e a altura, bem ao gosto da racionalizagéo ordenativa.

Em toda a historia da humanidade, a necessidade de adequacdo de um conhecimento ou de
uma técnica a cada contexto particular ocorreu também como dendncia de seus limites e
precariedades, reivindicando o uso da traducdo cientifica®* como busca de acomodag&o
diferenciada para novas realidades.

NAa histéria da colonizacdo do Brasil, no que tange a resisténcia a chegada de novas
téecnicas é ilustrativa, pois Holanda®? aponta para vérias préticas utilizadas pelos
portugueses que incorporavam conhecimentos locais, utilizando-se de tecnologias a
primeiravista rudimentares, entretanto mais adegquadas as exigéncias do meio ambiente.
Assim, como a havegacado dos rios, que contavam com inUumeras cachoeiras, e a mata
fechada em seu contorno impossibilitava a utilizacdo de barcos tradicionais, grandes e
pesados. A observacdo da experiéncia nativa apontava que: “A construgdo pouco
dispendiosa das canoas de casca de arvore permitia que fossem das abandonadas, sem
maior prejuizo, onde quer que se tornassem intels.”

A traducéo de um conhecimento para um outro contexto implica necessita, portanto dena
sua adequacdo, No caso exposto, denuncia a apropriacdo dh informagdo disponivel, no
sentido de utiliza-la r esse conhecimento para alcancar a rapida e sua eficaeficécia, cz
exploracdo das riquezas do lugar. Caso contrério, a utilizacdo manutencéo da tecnologia
dita mais atualizado, que provinha do projeto civilizatério europeu, consistiria figuraria

apenas em total sua inutilidade para a organizagao do projeto colonizador.

2L PINHEIRO, Amdlio. Aquém da identidade e da oposi ¢éo: formas na cultura mestica. Piracicaba: UNIMEP, 1994.
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Holanda?® mostra que as intervencBes realizadas na exploracdo de nosso territdrio
apontavam uma prética imediatista no enfrentamento dos obstaculos geogréficos a serem

vencidos, 0 que ressalta a perspectiva de adequacdo a informagao local:

Em certos casos, para superar tais obstaculos, era bastante improvisar simples estivas
ou pinguelas, fabricadas comumente de um tronco Unico. A construgdo de pontes

menos toscas era impraticavel, fora das zonas habitadas. E mesmo nesses lugares, os
estragos freqlientemente causados pelas chuvas, pelo gado e também pelas queimadas

— se ndo existissem bons aceiros— tornavam dificil e onerosa sua conservacao.

Através destes exemplos, buscamos mostrar a importancia dos fatores culturais,
tecnologicos e informacionais para a viabilizagdo e a aplicacd do conhecimento e da
tecnologia, pois ou eles sofrem a acdo tradutdria de um determinado contexto ou tornam se
inoperantes e sem sentido. Um exemplo mais recente dessa histéria aponta o projeto de
desenvolvimento da Amazonia, feito a partir de 1970, para construir a auto-estrada

Transamazonica, que atual mente encontra-se hoje, quase totalmente engolida pela floresta.

5. Culturaspopularesafro-latino-americanas e cor por oriedade

Os termos tecnologia e corpo respondem a distintas conceituacdes a partir da area
escolhida para o desenvolvimento da producdo cientifica, neste artigo abordaremos os
significados que Ihes sdo atribuidos sob uma abordagem cultural da Teoria da Informagéo®*
tratada como estudo dos elementos formais e estruturais da organizagdo das mensagens.
Esta escolha corresponde a necessidade de colocar em dialogo distintos sentidos que nas
ultimas décadas com o desenvolvimento bio-tecnolégico ganha no cenario mundial, m
destacando- seque ora criticas messianicaos, ora apocalipticaos com relacdo a sua influéncia
em cadacultura no cenario mundial.

Na América Latina, a experiéncia de construcdo do novo continente forjado pela
mesticagem cultural, reivindicou desde sempre, a adequacdo dos conhecimentos

tecnol 6gicos existentes para este contexto, misturando técnicas européias com as culturas

2 |dem HOLANDA, Sérgio Buarque de. Mongdes. S&o Paulo: Brasiliense, 2000, p.21.
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dos indios e africanos. Destaca-se nesse ponto a histérica utilizagdo da pratica ndbmade dae
queimadas?® para realizacdo do plantio, deixando em total abandono o arado como técnica
do velho continente agui considerada como que aviltante vaao corpo, pois nesse continente

corpo tem significacdo de campo espaco sagrado .

Cabe, portanto, deslocar o eixo de discussdo sobre a tecnologia de forma comparativa com
0 conceito de cultura que estamos utilizando, nesse aspecto, 0 pensador russo luri M.
Lotman® afirma que: cultura é informag&o, portanto a tecnologia obrigatoriamente seré
traduzida distintamente pelos elementos nformacionais encontrados em cada contexto., e
€m NOoSsO Caso O corpo ndo pode ser restringido a uma condigdo subalterna de meio para
alcancar umafinalidade.

Podemos abordar agora algumas questfes pertinentes a experiéncia cultural do corpo, ja
que, desde o Iluminismo, a Europa experimentou uma tradicdo fragmentadora, que separa
mente e corpo, cabendo a primeira as fun¢des nobres do ser humano, e para a segunda,
apenas a condic¢ao de um simples suporte avida.

A razdo como produto dessa mente seria responsavel pelo desenvolvimento da cultura e
nesse sentido arquitetura-se uma armadilha que ndo é capaz de apontar a relagdo
complementar entre corpo e conhecimento, entretanto s Sabemos que o processo de
informacgd@o e escolha dos nutrientes necessarios para a conservagdo do corpo realizado
pelos 6rgdos e células é especializado e portanto responde a um mecanismo atamente
inteligente®’

Na América e na Africa Oo clima, a regi&io e os contextos histéricos configuram-se como
importantes informacfes que influenciam o corpo/mente em sua unidade inseparavel. Se
nNa Europa a diguncéo separacdo destes elementos foi responsavel pelo seu processo de
avanco histérico, como também da crise potencializada na pés modernidade que destrona
ess, a racionalidade, destronada colocando ou em evidéncia uma nova perspectiva de corpo
gue a muito tempo orienta culturas, consideradas de forma simplista como

subdesenvolvidas.ainda tem causado muita resisténcia.

2 HOLANDA, Sergio, Raizes do Brasil . S80 Paulo: Companhiadas Letras, 2001. p&g. 68
2 P|RES, Jerusa. Cultura é memoria Revista USP n. 24. S0 Paulo, dezembro-fevereiro. 1994 —1995. pag 116
2" BAITELLO JR. Norval. O animal que parou osrel6gios. Sdo Paulo: Annablume, 1997. pag, 11 SEBEOK
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Na América Latina, por exemplo, a mesticagem cultural ja citada, enfocou a centralidade
do corpo na cultura de forma totalmente distinta, afirmando uma relacdo de acolhimento
n&o racionalista que articulava novamente a mente ao corpo.

O ensaista Antonio Candido?® atribui a0 nosso continente a designacdo de cultura
ndmade que significa uma forma organizativa de sociedade em perpétuo movimento, a ela
interessa sempre 0 novo, a descoberta e, portanto, a existéncia de um corpo aventureiro que

ndo se submete-se a cdmoda imobilidade institucionalizante.

O hibridismo cultural responsavel pela formagdo de nossa sociedade fez permanecer um
sentido proprio vindo das culturas africanas e indigenas nas quais o corpo € reconhecido
como campo sagrado, podendo ser observado nos rituais religiosos em nosso continente
guando no catolicismo o ao puramente contemplativo € atualizado em performances
ndmades do corpo que acolhe o sentido da fé nas romarias, no ato de beijar os santos e
traduzir as crencas em inlmeraos festgoas pagaos opulares

Nessa perspectiva o corpo € tratado como elemento em relacdo dialégica com a cultura de
uma nagéo, e cultura é orientadora da producdo e assimilacgo das novas tecnologias?®
compondo uma rede informacional que sustenta a necessidade de atualizacdo constante da
cultura para que ela permanega viva, caso contrério nos deparariamos como a sua
obsolescéncia e morte.

O corpo e a cultura sO podem existir a partir da atualizacdo permanente de informacoes,
atualizacbes que deslocam historicamente as velhas tradicdes esses conceitos colocando-
oas em crise, palavra que significa na cultura oriental, a0 mesmo tempo, perigo e
oportunidade, portanto a tecnologia € apenas uma ferramenta potencializadora para a
inovacao cultural desse processo.

Discordamos de certas concepcdes eurocéentricas passadistas que absolutizam o
desenvolvimento datrilogia: cultura- corpo - tecnologia como um caminho inexoravel para

a barbérie, pois como afirma Raimond Willians® oa vida no campo no era nada eidilica,

2 CANDIDO, Antonio. Par ceirosdo Rio Bonito. Sio Paulo: Duas Cidades/Editora 34, 2001. pag. 88
2 SANTAELLA, LUCIA. Corpo e comunicagdo: sintoma da cultura Sio Paulo: Paulus, 2004. pag. 147 WIENER
30 RAIMOND Willans, Campo e Cidade. S&o Paulo: Companhia das Letras, 1989. pég. 358
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certamente, por essa razdo, buscamos alguns avangos que culminaram com a organizacao
das denominamaos cidades.

6. A cultura ealinguagem estética como mediadoras da tecnologia e o cor po

A especificidade da Reconhecer na Ameérica Latina reivindica reconhecer a especificidade
de sua cultura destacando estratégias incorporativas que justificam a linguagem
singularparticular de seu ecossistema® enfatizada por meio de mecanismos estéticos
tradutdrios que incorporam antropofagi camente® as producdes de outras culturas & nossa.
AEssa linguagem possui uma estrutura, um tipo de paradigma que se repete e informa sobre
a organizacdo de seu conteldo. Assim, ao tomarmos para nosso estudo a relacdo entre
corpo e tecnologiainfluéncia, devemos reconhecé-la também na linguagem, que pde em
correspondéncia o pensamento, 0 Signo e a representacdo da realidade.

A linguagem é abordada por Wiener®® como uma“metéfora’ de um organismo que deve ser

visto como mensagem. Ele propoe:

A minha tese é a de que o funcionamento fisico do individuo vivo e o de algumas
maquinas de comunicagdo mais recentes sdo exatamente paral elos no esfor¢o anal ogo
de dominar a entropia através da realimentacdo. Ambos tém receptores sensorios
como um estagio de seu ciclo de funcionamento, vale dizer, em ambos existe um
instrumento especial para coligir informag¢do do mundo exterior, a baixos niveisde
energia, e torna-la acessivel na operagéo do individuo ou maquina. Em ambos os
casos, tais mensagens externas sdo acol hidas em estado puro, mas por via dos poderes
inter nos de transformagc&o do aparelho, sgja ele animado ou inanimado.

Destacamos a necessidade de reconhecer as caracteristicas do que Wiener denomina
“instrumento especia para coligir informag&o”, ou sgja, 0s elementos culturais, presentes
na linguagem, que tornardo inteligiveis as novas mensagens. Para o estabelecimento da
l6gica de funcionamento desse instrumento, tomamos a perspectiva estética
latinoamericana como um elemento a ser observado em nNNosso continente..

Chamamos de perspectiva estética latinoamericana 0s tragos que caracterizaram
historicamente nossa cultura e que sdo designativos da mesticagem, da pluralidade

informacional, da individualidade e do senso de oportunidade. Todos esses fatores agem

31 MORIN, Edgar. O Méodo |V. Asidéias: a sua natureza, a vida, habitat e organizaco. Portugal: Publicactes
Europa-América, 1991.pag. 19

32 ANDRADE, Osvald. Estética e politica. S& Paulo: Globo, 1992. pag. 233

33 WIENER, Norbert. Cibernética e sociedade: 0 uso humano de sereshumanos S&o Paulo: Cultrix, 1993, p. 26.
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sobre os elementos da linguagem, contribuindo para uma ordenacdo representativa da
relacdo corpo e culturade sua prépria constituicao.

N&o é sem motivo que Lima®* afirmard o desdobramento do barroco até suas Ultimas
consequéncias, no territério americano. Afinal, a potencializacdo de suas caracteristicas
pelo exagero, uso de contrastes, descentramento, emotividade e erotismo SO poderia ocorrer
em um lugar propiciocomo . E a América latina mestica. 0 nomadismo |atinoamericano

também trouxe sua influéncia nisso.

Nesse sentido ssa cultura soubemos incorporar as informacdes vindas do exterior, o que
significater ateridade para apropriar-se do que lhe sgja estrangeiro para em seguida nho,
recriarmos nossa cultura, fazendo dessa competéncia seu traco distintivo. Lima afirma:

As formas congeladas do barroco europeu, e toda proliferacéo expressa um corpo
danificado, desaparecem na América nesse espaco gnoéstico, que conhece por sua
propria amplitude de paisagem, por seus dons sobrantes. O simpathos desse espaco
gndgtico deve-se ao seu legitimo mundo ancestral, € um primitivo que conhece, que
herda pecados e maldi¢des, que se insere nas formas de conhecimento que agoniza,
tendo que justificar -se, contraditoriamente, com um espirito que comeca.

Lima defende a proliferacdo qualificada do barroco, na América, devido a saberes
ancestrais da cultura, do corpo e datécnica. Acreditamos gque estes mesmos saberes estgjam
vinculados a0 nomadismo como, trago referencial de todas as culturas em nosso continente
e que confirmam a busca continua de um “devir lezaminiano” permanentemente em aberto,
gue se opde ao ideal estatico afirmado pela idéiade origem ou essénciae.

Sarduy*® aponta também afirma a influéncia do barroco na linguagem e na producéo

urbanistica de nossas cidades, enfatizando:

... espaco urbano do barroco, onde a frase do descentramento se desenvolve
a0 Mesmo tempo como repeticdo e como ruptura: também ele um espago semantico,
mas de modo negativo: recebendo 0 homem na sua continuidade e na sua monotonia
nao |he garante qualquer inscricdo simbdlica; pelo contrario: ao mesmo tempo que o
des-situa, o faz oscilar, o priva de qualquer referéncia a um significante autoritario

34 LIMA, Lezama. A expressio americana. S3o Paulo: Brasiliense, 1988, p. 181.
35 SARDUY, Severo. O barroco. Lishoa: Vega Universidade, 1989, p.63.
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Unico, indicando-lhe a auséncia de umlugar para s numa ordemda qual representa a
uniformidade; este espaco é 0 da desapossessao.

s

Oscilar ¢ um termo apropriado para descrever um latinoamericano, sua condicdo de
movimento descentrado coloca-0 na impossibilidade de simbolizar um fixamente um lugar
Ou umo corpo, ou ainda a cultura. Seu texto, verbal ou ndo-verbaloral tem , que ndo seja por
esteo viés errante, s Sua linguagem se concretiza no espaco geografico descentrado, dando-
Ihe significacdo propria. Segundo Lima: “Essa voracidade, esse protaplasma incorporativo
do americano, tinha raizes ancestrais. Gragas a essas raizes, legitimava-se a poténcia
recipiendéria do que € nosso”.

6. Ressemantizacao das tecnologias nas culturas populares afr o-atino-americanas

A oposicdo mediacdo tecnol 0gica e percepcdo corporal ndo existe no contexto cultural afro-
latino-americano. O carater multimidiético destas culturas combina a mediacdo tecnol 6gica
com o estar junto fiscamente. Como exemplo, temos a invasdo dos jovens brasileiros no
portal de comunidades virtuais Orkut. Criado pela empresa que administra o site de buscas
Google, o Orkut é totalmente em inglés, surgiu nos Estados Unidos, 0 seu acesso sO é
possivel por meio de convites e, segundo os Ultimos estudos, mais de 65% dos seus
usuérios sdo brasileiros. Se o inglés € o idioma “oficiad” do Orkut, o “portugués’ é o mais
utilizado, o que causou até mesmo a criagdo de comunidades de norte-americanos
intituladas “Eu odeio esta lingua maldita” (o portugués) ou “Eu odeio esta invasdo de
brasileiros’. Um jovem norte-americano criou uma comunidade virtual de fas de reggae e
determinou que o idioma da comunidade seria 0 inglés. Nao adiantou, a comunidade foi
invadida por brasileiros que impuseram o portugués como idioma falado, a despeito dos
protestos do criador e gerenciador da comunidade.

Porém, a questdo que queremos levantar aqui € de outra natureza. Nao € apenas a
quantidade de brasileiros que invadiu o Orkut que demonstra uma simbiose s valores
culturais latino-americanos com as tecnologias multimidia, mas particularmente a forma
como isto é usado. Observando as comunidades orkuteiras, a esmagadora maioria €
formada por pessoas que ja se conheceram pessoalmente em outros momentos (como,
por exemplo, comunidades de exaunos de um determinado colégio ou faculdade, ou de

empresas, grupos sociais), se conhecem pessoalmente neste momento (comunidades de
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estudantes atuais de uma faculdade, pessoas que tomam o mesmo Onibus) ou pretendem se
conhecer futuramente (pessoas que buscam novos amigos ou namorados, que querem
trocar informacdes, etc.). Isto se percebe também em outras experiéncias de mediacdo
tecnol 6gica multimidia, como os blogs, chats, etc. As tecnologias multimidia potencializam
0S momentos de estar junto em que 0s corpos se tocam, se encontram. Nao significam,
necessariamente, um aumento do isolamento e, conseqlentemente, privatizacdo e
definhamento do corpo.

Porém, é importante ressaltar que a incorporagdo destes mecanismos de mediacdo por
corporagfes empresariais sustentadas, atualmente, em uma logica de concentracdo do
capital impbe uma nova guerra de posicoes entre absolutizar o virtual (perspectiva
hegemonica) e sacralizacdo do corpo (perspectiva ndo hegeménica), deslocando — no
sentido dado por Hall — a identidade da corporeidade. Desta maneira, a direcdo que
apontamos é a necessidade de se discutir qual € a ressemantizagcdo do sentido de corpo
dentro da perspectiva cultural afro-latino-americana dentro de uma sociedade que caminha

para um aprofundamento das relagdes midiatizadas.
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Toda cultura caracteriza-se pela heterogeneidade. Assim, ndo podemos absolutizar ou

deixar de reconhecer diversos matizes e gradacbes, que proliferam na diversidade

abrangente da palavra povo latino-americano. Neste sentido, vemos que toda a América

absorveu elementos da cultura ocidental, mas que aqui eles correspondem apenas

indiretamente, ou de forma analdgica, as caracteristicas produzidas pelo velho continente,

pois segundo Holanda adquirimos apenas a forma da cultura européia, mas o conteido

manteve-se Nosso, mestico e portanto distinto.
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Atualmente, vivemos um periodo de avango cientifico e tecnolégico caracterizado

pela aproximacao informaciona de diferentes culturas, o que pdem em colisdo diversos
pontos de vista sobre as conseqliéncias desse processo em relacdo ap Nosso continente.
Contra as visdes apocalipticas que apregoam o fim dos Estados nacionais, Featherstone®

argumenta:

E, pois, um equivoco conceber a idéia de uma cultura global
necessarianente como um enfraguecimento comprometedor da
soberania dos estados nacionais, que, sob o0 impeto de alguma forma
de evolucionismo tecnolégico ou de outra |6gica fundamental, serd
necessariamente absorvida em unidades maiores e, com 0 tempo,
num estado mundial que produz homogeneidade e integracdo

cultural.

36 FEATHERSTONE, Mike (org.). Cultura global: nacionalismo, globalizagio e modernidade. Petrépolis: Vozes,
1994, p. 7
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Cada povo usa sua autonomia na recepcao de uma novainformacdo. Esse é o ponto
de partida de qualquer processo que entra em contato com as préticas culturais ja
estabelecidas entre as nagfes. Assim, se a informagdo, o conhecimento e a propria
tecnologia estdo hoje disseminados por todo o globo terrestre, ndo podemos afirmar o
mesmo sobre os mecanismos que justificam sua utilizagdo distinta e particularizada em
cada contexto.

A utilizacdo do conhecimento e da sua aplicabilidade através da tecnologia sofrera
acomodacOes para se adequar a0 meio ambiente e a cultura. E ndo ha possibilidade de
previsdo de resultados, muito pelo contrario. Podemos obter respostas totalmente
imprevisiveis, que ndo correspondam as expectativas previamente formuladas para aquele
processo.
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