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Resumo:

Este artigo é parte de um projeto de pesquisa do Laboratério de Novas Tecnologias Aplicadas na
Educacédo da Faculdade de Educacdo da UNICAMP - LANTEC envolvendo a participagdo de uma
Escola Municipa de Ensino Fundamental com foco na relagdo entre Comunicagdo e Educacéo
dentro do conceito de educomunicacéo®, tendo como o aluno o gestor da producéo de contetido,

utilizando-se da linguagem do video digital para a veiculagdo no Canal Comunitério a Cabo de
Campinas, tendo como eixo os conteldos programéticos desenvolvidos em uma escola de ensino
fundamental. O professor é visto como agente estimulador do didlogo dos aunos com os contetido a
serem veiculados na programacdo do Canal Comunitéario a Cabo, através do programa " Curta a
Escola’. Como conclusdo é apresentado alguns resultados alcangados na escola, demonstrando na
prética a construcao da cidadania mediatizada pela comunicagdo através da TV Comunitéria a Cabo.
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Introducéo

A sociedade da informacdo e do conhecimento, € um territdério de preocupacéo geral.
Constitui sem davida, um dos campos decisivos de transformacdo da cultura e da educacéo de
nossos dias, é também uma das &reas onde realmente a humanidade pode progredir nos proximos
anos.

As mudangas no sistema escolar em funcdo da chegada das novas tecnologias do
conhecimento nos indica a necessidade de estudar a relagdo entre comunicacdo e educacdo de modo
interdisciplinar, pois, 0s atuais estudiosos dessas areas estdo procurando resgatar a unidade
intrinseca destes tratados que nem sempre se encontraram unidos.

Esta inter-relacdo comunicagdo e educagdo é um processo relativamente novo, mas se nutre
em fontes bem consolidadas. Vem configurada, em primeiro lugar, por um saber tedrico que procede
das ciéncias da comunicacdo aplicadas aos meios e a educacdo. Bebe, também das fontes da
pedagogia e da didética, que sdo disciplinas capazes de explicar e compreender 0s processos de
aprendizagem e de instrucdo que acontecem tanto nos ambientes formais como nos informais.

Segundo Soares (1999) a area da educacdo para a comunicacdo alimenta-se da recepcéo e
volta-se para as reflexdes em torno da relagéo entre os polos vivos do processo de comunicagéo,
assim como, no campo pedagdgico, para os programas de formacdo de receptores autbnomos e
criticos frente aos meio.

Baccega(1996) apresenta que a Escola ndo é mais, hoje, o Unico lugar onde se adquire o
saber. Segundo a autora, 0 saber esta presente em todos os intersticios da sociedade, carregado pelos
meios de comunicacdo. Em gera o saber difundido na sociedade ndo é o mesmo pelo qual a Escola
ainda briga. E 0 modo como se difunde na sociedade esse saber €, em geral, muito mais agradavel
que o modo de agir da Escola: o saber descentrado vem manifestado em vérias linguagens; o saber
da Escola, em geral, apenas na linguagem verbal.

A questdo, segundo a autora, ndo se centra no USO ou ndo das tecnologias digitais a questdo
est4 centrada em um choque de culturas que é preciso harmonizar: a cultura da sociedade como um
todo, a cultura que os alunos trazem versus a cultura que predomina na Escola de que os professores
S30 porta- vozes.

Temse uma idéia de que os professores ndo usam 0s recursos tecnologicos em sala de aula
porque estdo acomodados ao método tradicional de ensino ou porque ndo querem, ou ainda porque
ndo sabem usar.

N&o pretendemos contextudizar o foco destas fahas, se € na formagdo académica do
professor, se € no saario ou se é nafalta de estrutura do ensino. Procuramos levantar uma discusséo
com os professores envolvidos ha pesquisa, contextualizada em uma prética pedagdgica como forma
de mudar esse cotidiano utilizando-se da linguagem do video digital como recurso para o
desenvolvimento de contelido a ser utilizado pelo professor em salada aula.



O final do século XX colocou as escolas e a educagcdo em gera, diante de um novo cen&rio
tecnolégico: repleto de satélites de comunicacdo, de fibra Optica, de informagdo digitalizada, de
computadores cada vez mais inteligentes, de realidade virtual, em resumo no meio de uma grande
explosdo de comunicacdo audiovisual. Toda essa explosdo tecnolégica, no entanto, trouxe também
um novo cenario socia: globalizacdo, desenvolvimento do comércio internacional, a mudanca na
producdo industrial, um conjunto de profundas mudangas circunstanciais.

A escola vem enfrentando todas essas mudangas com crises e contradigdes. reformas,
recursos insuficientes, desmotivagdo de estudantes e docentes, desorientagdo e incertezas. A
tecnologia, de uma perspectiva global, influiu nesta situacdo mais pelos efeitos que foram gerados
do que pela incidéncia no interior das escolas. O fato € que, a renovacao tecnoldgica na educagéo é
pobre e lenta principalmente em paises como 0 nosso, isto explica a pressdo e a necessidade de
mudancas nos centros educativos.

Sabemos, que as escolas ainda ndo utilizam quotidianamente a televisdo, 0 video, os
computadores, a Internet e/ou outros sistemas técnicos. Sua histéria estd chela de avancos
tecnolégicos que com enorme dificuldades se incorporaram a sua evolugdo e, quando isso acontece
, sua influéncia € apenas superficial. Entretanto, essas tecnologias estéo cada vez mais presentes na
vida de todos nos. Se a escola continuar resistindo a incorporagdo das novas tecnologias saira uma
vez mais perdendo, pois elas sdo uma realidade e determinam no mundo moderno, o conhecimento e
0 saber.

O consumo das novas tecnologias de comunicacdo, em especial da Internet e da Televisdo
s80 uma redlidade inquietante, ndo sO pela quantidade de tempo que diariamente sdo dedicados a
estes meios, pelos diversos setores da sociedade, mas também, pelos valores das mensagens
transmitidas. Hoje em dia, praticamente tudo € visto pela tela da televisdo ou pela tela do
computador. Assim, € necessario que a instituicdo escolar esteja preparada para educar com e para
0s meios. A educacdo terd que formar pessoas que irdo enfrentar um mundo diferente do nosso, o
digital. Consequentemente, tera que fazer com que estas pessoas sgjam competentes na utilizagdo e
manej o das novas tecnologias.

Segundo Pierre Lévy (1993), nenhuma reflexdo séria sobre o devir da cultura contemporanea
pode ignorar a enorme incidéncia das midias eletronicas (sobretudo a televisdo) e da informética. Os
avancos tecnolégicos no desenvolvimento dos computadores, constituem uma das bases para a
criacdo da sociedade da informagdo ja que ndo se trata apenas do PC, do computador multimidia, ou
do termina interativo, mas sm que quantidade de aparelhos e elementos levardo incorporados
microcomputadores com processadores de informacdo que irdo converté-los em "aparelhos
inteligentes”, para um melhor desenvolvimento de suas funcdes (Ferndndez, A.F. 1997).

Os educadores estdo se conscientizando de que a educagdo € um processo de comunicacdo e
que a renovacdo dos métodos educativos depende da tecnologia da educagéo e da incorporagéo de
técnicas de comunicagdo como requisitos indispensavels para 0 desenvolvimento do individuo.

Assim, a escola esta diante de uma grande oportunidade: a de interagir com os meios fazendo uso
das cada vez mais acessiveis redes teleméticas.



A integracdo do sistema classico de meios com o mundo das telecomunicagdes da
informética e, em definitiva, com os avangos produzidos com a digitalizacdo da informagéo fez
surgir a nova televisdo, ou melhor, a TV Digital.

O futuro parece nos conduzir inevitavelmente para o estabelecimento de redes baseadas na
fibra Optica por onde circulam audio, video e dados, em pacotes condensados que permitirdo a
interatividade e o fim do consumo televisivo ingénuo e unidireciona. No ano de 2010,
provavelmente, as televisdes serdo digitais, nos ocuparemos mais com a selecdo e controle do bit, ou
sgja, com ainformacdo. Estaremos diante de um meio diferente, poderemos ver e escutar as noticias
ou ver uma partida de futebol quando desgjarmos e, 0 mais importante estaremos diante de uma TV
Interativa.

Consequentemente, se a programacao televisiva vai ser digital a forma de acesso a ela e de
controle também o sera. O televisor parecera mais a um computador que a um televisor. Concluimos
entdo, que o conceito que temos hoje de um aparelho de televisdo vai deixar de existir. Ndo se
fabricaréo televisores e sim computadores de diversos tamanhos alimentados com imensas
quantidades de memorias e grande capacidade de processamento de informagao.

A educagdo parao uso da TV encontra sua maxima expressao quando docentes e alunos tém
a oportunidade de criar e desenvolver através dos meios suas proprias mensagens, Schaeffer (1990)
diz que "para ler as imagens, igua aos textos escritos, ndo se deve esquecer que € necessario
aprender simultaneamente a "escrever". A expressao através da TV , como estratégia motivadora e
desmitificadora, requer , portanto, ndo apenas decifrar a linguagem da comunicagdo, mas sSim servir-
sedea’.

Incorporando esta experiéncia, alunos e docentes podem perceber significativamente a
construcdo da realidade que todo conteldo medidtico comporta. Esta faceta expressiva é
fundamental para conseguir o objetivo de uma educagéo para os meios. Pérez Tornero (1994) diz
que: "todos estes principios de atuacdo - no sentido chomskiano e habermasiano - se reduzem em
potenciar uma nova competéncia comunicativa'.

Sendo a TV Digital uma nova tecnologia, deve-se incorporar ao curriculo escolar. Entretanto,
para que iSso aconteca com éxito, € preciso que sgja superada a cléssica e absurda rivalidade que os
pais e os professores véem na televisdo considerando-a como uma inimiga da educacéo.

A TV abre as portas, de uma maneira muito especial, para a alfabetizacdo audiovisua
permanente, possibilita e fomenta nos espectadores a capacidade de produzir e analisar suas proprias
mensagens. Utilizando a TV desta forma, a educacdo estaria promovendo a intervencdo social,
potenciando uma educacdo dindmica, cooperativa e solidaria, e a partir de um conceito socia de
liberdade, estaria desenvolvendo aimprescindivel formacdo para a cidadania.

O objetivo de ensinar e aprender através da TV Digital promete ser 0 meio de comunicacéo
mais potente deste século, por tudo que ja ressaltamos, consiste em ensinar a pensar a cultura
mediética e reflexionar sobre a redidade. Para isto observa Masterman (1993): "E importante que o
material audiovisual produzido ndo segja consumido inocentemente, mas sim sgja lido de um modo
critico. Parece obvio que os professores de todas as disciplinas devem favorecer a técnica basica de
alfabetizacdo audiovisua consistente para relacionar as mensagens dos meios com 0s interesses
politicos, sociais e econdmicos de quem os produzem".



Se apropriando das novas tecnologias, que possibilitaram a digitalizacdo da informagéo, a
nova TV serd Interativa e deixara de ser um veiculo de comunicagdo unidirecional como aponta
Marco Silva (2000): "no sistema broadcast (difuséo para a massa a partir de uma fonte geradora
segundo 0 modelo "Um todos"), atv ndo € interativa, € emissdo basicamente”.

Essa nova perspectiva comunicacional televisiva, altera a fungdo cotidiana da televisdo
profundamente. Como sugere Lafrance (1994): "a relagdo que (a velha televisdo) estabelecia com o
espectador era de tipo vertical, paternalista e autoritaria: |he ensinava algo, Ihe informava de... Ihe
apresentava um espetaculo.(...) Em resumo, as emissdes estavam marcadas pelo ritmo do
acontecimento, da festa. Consumo quase sagrado, ritualizacdo da vida coletiva entorno de
acontecimentos excepcionais o convertidos em excepcionais pelo ufanismo medidico”. A TV
Interativa muda situacdo e, promove o0 encontro do telespectador com a televisdo, que ndo é
mai s detentora absol uta da emiss&o.

A televisdo, na sociedade capitalista segundo os tedricos criticos da escola de Frankfurt é
vista como um agente socializador e formador de opini&o. O homem, no modelo tradicional de
comunicacdo (emissor- mensagem-receptor), torna-se objeto e a sua finalidade Ultima é o consumo.
A introdugdo da interatividade na TV, coloca em crise este modelo, ja que o receptor ndo serd mais
um receptor passivo e, Sim um receptor ativo.

Admitir tal realidade encaminha-nos para o futuro do uso didédico da TV na escola. A
interatividade, caracteristica dos novos meios, adquire um sentido pleno no terreno educativo. Um
uso criativamente pedagdgico e critico dos meios somente € possivel em uma escola que transforme
seu modelo transmissivo centrado em uma sequiéncia linear e unidirecional, professor-aluno. Este
modelo "instrutivo”, é o responsavel em boa parte pela resisténcia dos professores a novos modelos
de ensino-aprendizagem.

N&o ha rivalidade entre meios e educadores, como ndo h& entre linguagem textua e
audiovisual. No entanto, muitos professores ainda ndo se conscientizaram que sua fungdo como
fonte Unica, direta e primaria de informacdo desapareceu. JA ndo ha lugar, em palavras de
Kaplin(1997), "para essa educacdo memoristica, mecanica, repressiva, divorciada da vida, que
deixa as crian¢as em uma atitude passiva e amorfa que sO engendra fracassos'.

Educar através da nova televisdo, portanto, vai exigir que educadores e comunicadores
afrontem trés grandes tarefas. a compreensdo intelectual do meio, a leitura critica de suas mensagens
e a capacitacao para a utilizacdo livre e criativa.

Os caminhos entre a nova TV que sera interativa ndo sao contrarios aos caminhos da escola.
Estes caminhos se cruzam e se revelam na procura de novas aprendizagens, do entendimento e da
vida.

Pretendemos com este projeto, realizar a aplicagdo de uma metodologia pedagdgica que vise
a aproximacdo da escolacom a TV Digital. Paraisto partimos de um pressuposto simples. apesar de
ser atelevisdo o fendmeno cultural mais impressionante da histéria da humanidade, € a prética para
qua menos se prepara os cidadaos, por isto, elaboraremos uma Pedagogia da Comunicagdo que leve
em consideracdo a redlidade atual do sistema educativo, profundamente marcado pelas novas
tecnologias.



Uma Pedagogia da Comunicagdo que tenha como objetivos: difundir e orientar producdes
audiovisuais redlizadas pelos estudantes; abordar a linguagem audiovisua a partir de analises dos

géneros televisivos; estimular o interesse e a atencdo dos alunos; facilitar 0 acesso de educadores e
educandos a mundos desconhecidos e dificilmente acessivels sem a Internet. Uma Pedagogia que

seja capaz de desencadear agdes em educadores interessados em formar alunos criticos e ativos para
0S NOVOS Meios.

M etodologia Utilizada

Utilizaremos como procedimento metodoldgico 0 conceito pedagdgico de comunicagdo
centrada nos seguintes eixos:

a) A exploracdo didéticada TV pela escola como meio reflexivo, motivador (a grande possibilidade
tecnoldgica e a possibilidade de qualquer um ser produtor de mensagens, 0S meios s&0 Mais
democréticos (TV Digital, Internet). No entanto, cabera a escola descobrir e formular os itinerérios
de producéo e consumo Uteis para o seu ambiente e, a0 mesmo tempo, projetar suas mensagens para
forg

b) O estabelecimento de uma pratica metodoldgica visando a producdo de material audiovisual

digital preparado pelos docentes e alunos das escolas Municipal do Guara no distrito de Baréo
Geraldo em Campinas - SP paraque sirva de referencial para outras escolas,

c) Consolidagdo da TV Comunitaria a Cabo como espaco democrético e comunitario de
comunicagdo, para veiculagdo do programa " Curta Escola " produzido e editado pelas proprias
criancas da escola envolvida.

Procedimentos M etodolégicos

Utilizaremos a abordagem béasica metodol 6gica de gestéo para 0 acompanhamento do projeto
que serd utilizado o Ciclo PDCA (fases: Plan,Do,Check Act).

Fase Plan - (Elaboracdo do Projeto na escola) Onde as atividades sdo planejadas, estruturacdo das
acOes com 0 cronograma de execugao.

Fase Do — (Implementagdo do Projeto) Fase de treinamento e formacdo de equipes dos alunos

produtores, garantindo sua capacitagdo na abordagem dos aspectos que envolvem a pedagogia dos
projetos envolvidos nas escolas, bem como préticas orientadas na producdo e veiculagdo do
programa " Curta Escola” na TV Comunitariaa Cabo de Campinas.

Fase Check - (Medic&o dos resultados) Onde os resultados apresentados sdo medidos de acordo
com a execucdo das atividades planegjadas — Meios de verificacdo.

Fase Act - (Acompanhamento dos resultados) Onde os resultados séo avaliados, visando assessorar
as equipes na promocao de agdes futuras de melhoria continua - Indicadores.



Fases e M etas do Desenvolvimento do Trabalho

Para a realizac8o dos objetivos do projeto foi estabelecido as seguintes fases metodoldgica do
projeto:

Primeira Etapa M etodolégica
Nesta etapa foi realizada o plangamento e organizacdo, compreende a Fase Plan.
1° Fase do Projeto - Plangjamento e Organizagdo - PLAN 1

Esta fase estabeleceu um plangjamento e organizagdo de materiais de leituras sobre o que ha
de mais atualizado no campo das novas tecnologias aplicavel em ambientes mediados pela TV

Digita.

Os objetivos dessa fase implicou oferecer aos professores e principalmente aos alunos, um
discernimento critico sobre as escolhas de ferramentas tecnol 6gicas, bem como, transmitir conceitos
sobre plangjamento estratégico de projetos educacionais com o uso da linguagem do video digital na

escola

2° Fasedo Projeto - Consolidagdo do Espacgo Producdo Escolar - PLAN 2

Nesta fase, foi criado na escola envolvida, um espaco denominado " Estudio de Novas
Tecnolo gias ", que possibilitou tanto aos professores envolvidos, como para os alunos ter acesso aos
recursos tecnologicos tais como, maguina fotografica digital, filmadora, computador para edi¢éo ndo
linear para video e acesso a rede internet.

O "Estudio de Novas Tecnologias' tém duas funcdes: a de capacitar a comunidade educativa

seguindo suas necessidades e habilidades meditizadas pela linguagem do \ideo digital e produzir
materiais pedagdgicos também dentro das necessidades e objetivos do grupo.

A proposta sempre esteve centrada no professor, que pensava seu projeto ou atividade de sala
de aula sob um novo olhar, um olhar de professor produtor. Com seu projeto em maos procurava o
estudio e agendava equipamentos e equipe conforme sua necessidade.

A equipe que faz parte deste laboratdrio corresponde a estudantes de 62 e 72 séries
utilizavam os recursos que o laboratério oferecia.

A partir desta organizagdo as atividades foram expandindo, o professor produtor aém de
organizar seu acervo pessod, contribuia com o acervo da esoola que esta disponibilizado na

biblioteca escola digital®.

® O acervo de videos da escola pode ser conhecido no site da biblioteca. http://beta.fae.unicamp.br/tic/dul ce



A estrutura de funcionamento do Centro de Producdo Escolar de contetdo utilizado-se da
linguagem do video digital na escola é apresentado abaixo:

Estadio de Novas
Tecnologias

Centro de Formagéo

Apoio Pedagdgico Programa de TV

A biblioteca escolar dgital € um espaco especial, pois 0 acervo de materiais podem ser
acessado na internet em forma de peguenos trechos, com resumos e detalhes, isso facilita a pesguisa
por outro professor.

Segunda Etapa M etodolégica

A segunda etapa compreende a Fase Do - Implementagéo do Projeto:
3 Fase do Projeto - Capacitacédo Tecnoldgica - DO 3

Nesta etapa foi oferecido um programa de capacitacdo de 20 horas/aula, aos professores
envolvidos elementos tedrico - metodologico para que possam delinear projetos educacionais
utilizando- se da linguagem do video digital no plangjamento pedagdgico da escola.

Também foi oferecido um curso de capacitacéo de 20 horas/aula para os alunos envolvidos
no projeto, que além conteldo metodologicos sobre préticas pedagdgicas terd contelido sobre

técnicas de roteirizacdo, gravacao e edicdo ndo linear de video digital.

O objetivos dessa fase consiste em capacitar e disseminar entre os professores e 0s alunos,
as diferentes maneiras de se utilizar da tecnologia do video digital em sala de aula. como um meio
poderoso para a construgao do conhecimento.

4° Fase do Projeto - Desenvolvimentos dos Proj etos Pedagdgicos Elabor ados/produzidos pelos
professores e alunos- DO 4

Esta fase implicou a producéo de certa de 04 programas elaborado @m os professores e
alunos com tema relacionado aos assuntos de conteido educacional a ser utilizado em sala de aula.

O objetivo nesta fase, foi a de desenvolver agbes estruturadas dentro da renovacéo da
conduta dos professores e alunos orientadas na elaboracéo e producdo de material utilizando-se da



linguagem do video digital, destacando-se a apresentacdo de exercicios de acdo e reflexdo ao
contetido mediatizado pela tecnologia digital na proposi¢do de trabahos escolares em grupos, no
enfoque da pesquisa estruturada e gerenciamento de tempo e autonomia na aprendizagem.

O “Curta Escola’ € um programa semana vinculado na TV Comunitaria a Cabo de
Campinas tem a duracdo de 30 minutos e apresenta as discussoes que estiveram presentes na semana
da escola. O mais importante € que ele tem toda a producéo centrada nos estudantes.

A estrutura ndo € complexa, existe uma representante da escola, uma professora, que discute
nas reunides pedagdgicas temas para 0s programas € leva para os estudantes as propostas. Essas
reunides sdo semanais, sdo as conhecidas reunifes pedagogicas. Com um tema definido cada
professor trabalha com sua classe um determinado o assunto. A professora responsavel faz a ponte
entre o projeto proposto pela escola e os alunos da equi pes de producéo.

Com um assunto em pauta, seguindo a coordenacdo da professora responsavel, as equipes de
producdo vao a campo. Ha equipes que saem da escola e vao a comunidade em busca de materiais,
outras equipes atuam na escola e vao em busca do contelido nas proprias salas de aula. As classes
gue possuam trabal hos agendam com as equipes produtoras como poder&o realizar as gravacoes.

Cada equipe € composta por cinco estudantes e tem a seguinte estrutura:

Técnico

Reporter
® Camera

[\ o

Pela estrutura de trabalho observasse que ndo ha hierarquia, cada estudante é responsavel por
uma atividade, todo o trabalho é dependente nada funciona sem o trabalho do outro. A estrutura foi
pensada para que as atividades ficassem organizadas.
- Redator: faz o contato com a professora coordenadora, recebe uma pré-pauta. Leva
a solicitagdo ao grupo que se organiza na atividade,

- Auxiliar técnico: baseado no tipo de filmagem faz a selecdo e organizacdo do
material. Prepara fitas, camera, tripé, microfone, maquina fotogréfica, também
organiza o estudio se necessario para a gravar,



- Repdrter: prepara a gravagdo, transformando a pré-pauta em uma pauta. Se for uma
entrevista prepara as perguntas, se for filmagem pensa e organiza as imagens
necessarias,

- Camera: faz a filmagem, precisa conhecer bem o roteiro e a pauta para gravar com
objetivo,

- Editor: acompanha todo o processo, recebe do auxiliar técnico a fita de gravagdo e
trabalha editando o material.

A escola possui seis equipes de producdo, mas podera surgir mais, conforme o interesse dos
estudantes.

As equipes de producdo tém toda uma estratégia de trabalho definida, nenhuma funcéo é
mais importante que a outra, 0 que se busca € respeitar as habilidades e o interesse dos estudantes.

Para trabalhar no Estudio de produg&o na escola, as equipes tem horarios definidos, pois o
estudio ndo atua s6 na producdo do programa, ainda produz material pedagdgico e é o espaco de
capacitacao para aluno, professores e outros interessados em conhecer novas tecnol ogias.

Terceira Etapa Metodoldgica

Esta fase compreende afase Check - Medi¢do dos resultados.
5° Fase do Projeto - Avaliacdo das Novas Tecnologias- CHECK 5

Implementado o espaco escolar de producdo e sistematizado as agOes, espera-se propiciar
verdadeiros cendrios de aprendizagem, nos quais se realiza a apropriacdo da tecnologia pelos
professores e a exploracdo e construgdo do conhecimentos pel os alunos da escola envolvida.

Atualmente os resultados da avaliacdo serdo disponibilizados na Internet no proprio site

criado nas escolas para acesso publico, servido desta forma, como um referéncia de articulagéo para
ser utilizados em outras escolas.

Quarta Etapa M etodoldgica

Esta etapa compreende a Fase Act., onde os resultados sdo avaliados e sistematizados para
estabel ecer acOes futuras de nmelhoria continua do processo, bem como material de referéncia a ser
adotado em outras localidades.
6 ° Fasedo Projeto - Consolidacéo dos Resultados- ACT 6

Nesta fase esta previsto um consolidagdo dos resultados objetivado estabelecer agdes futuras
para a consolidacdo definitiva das agdes, bem como apresentacéo dos resultados para ser utilizadas

reproduzidas em outras localidades.

Os resultados deverdo estar disponibilizados na Internet, para aceso publico.



Avaliacéo do Processo

Corresponde a Fase CHECK 5 A . Onde os resultados sdo verificados de acordo com a
execucao das atividades plangjadas objetivando a eficiéncia dos procedimentos adotados no projeto
em andamento na escola.

Atividade Indicadores de Progresso Meios de Verificagao

Realizar 01 encontro  semestral| - Niumero efetivo de aulas redizadas|- Di&io de  classe
integrando todo a equipe do LANTEC os| - Nivel de interesse demonstrado pelos || - Relatério de avaliagéo dos
04 professores envolvidos. participantes capacitadores

- Desempenho dos participantes nasf- Testes de verificagdo
avaliagdes - Entrevistas  pessoais
- Interesse em temas extra-classel- Avaiacdo da produgdo
- indice de freqiéncia| dos aunos utilizando a
- Quantidade e qualidade dos materiais| linguagem do video.
didaticos utilizados| - Avaliacdo dos
- Desempenho dos participantes participantes por
especialistas convidados

Avaliacédo dos Resultados

Corresponde a Fase CHECK 5 B. Onde os resultados sdo avaliados, visando assessorar a

equipes técnica/pedagogica do LANTEC na promocéo de agtes futuras de melhoria continua -
Indicadores.

- - Indicadores de Meios de
Objetivo Especifico Resultados Verificacio
Treinar os 04 professores edos alunos, para a promogao e garantia - Nivel de desempenho || - Relatério final
do desenvolvimento das agdes estabel ecidas nos objetivos do projeto | dos participantes- de atividades

professores e monitores | - Entrevista
nas acoes estabelecidas. | pessoal com os
professores e
monitores.

Avaliacéo do Impacto
Corresponde a Fase ACT 6. Onde os resultados serdo avaliados, visando assessorar as

equipes do LANTEC na promogdo de acOes futuras de melhoria continua - |ndicadores.

Objetivo Especifico I ndicadores de Impacto Meios de Verificaggo
Avaliar de forma subjetiva as - NUmero de trabalhos - Entrevistas com os proprios alunos,
mel horias no desempenho dos apresentados; criangas e representantes da
alunos no espago escolar. As - Nivel de compreenséo das comunidade.
mudancas comportamentais dos tecnologias digitaisjunto as - Avaliagédo da producéo e dos trabalhos
alunos criangas. das criangas por especialistas.

- Nivel de qualidade da produgéo | - Apresentagdo dos trabal hos das

dos elaboradas pelos alunos. criancas para a comunidade.




Conclusao

Como o projeto estd em andamento, os resultados parciais indicam a consolidagdo dos
pressupostos teodricos inicialmente colocados, fundamenta naposicéo triplice parceira entre a escola,
atelevisdo comunitaria e a universidade visando a democratizagdo da comunicacdo, através de uma
acdo educativa participante, onde os sujeitos envolvidos - professores e alunos - sdo 0s produtores
ativos da aggo mediadorana TV.

Os resultados ja& acancados estédo disponibilizados na rede internet através do site:
http://beta.fae.unicamp.br/tic como também, através do programa semanal " Curta Escola
veiculado na TV Comunitariaa Cabo de Campinas, através do Cana 8 da NET.
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