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Resumo

O trabaho, sob orientagd do Prof. Dr. Fldvio Mé&io de Alcantara Calazans, trata de
Maus, uma historia em quadrinhos escrita e desenhada por Art Spiegelman, que narra a
hisdria de Vladek Spiegdman, seu pai, um sobrevivente do Holocausto. O objetivo
desse trabaho é investigar as minlcias desta obra rica e cheia de nuances, e justamente
gpontar os detalhes que tornam a leitura de Maus imprescindivel. Nossa meta é mostrar
gue Maus ndo é smplesmente mais uma “higorinha’ sobre 0 Holocausto, mas é uma
ferramenta ideolOgica anti-nazista, que mogtra o horror do nazismo, seu funcionamento
e sua logica adbsurda. Através de andlises detadhadas, vamos desvendar as possivels
intencBes de Art Spiegeman por trés de cada decisfo artidtica e provar a importancia e
eficiéncia de Maus como instrumento pedagdgico e ideol dgico.
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BIOGRAFIA DO AUTOR - Art Spiegelman

Art Spiegeman nasceu em 1948 em Edocolmo, Suécia Ele e sua familia judia de
origem polonesa logo migraram para os Estados Unidos. Seus dois pais sobreviveram
a0 campo de concentracdo de Auschwitz. Outro fato importante, sua mé cometeu
suicidio em 1968. S0 dois faores que influenciaram Spiegdman a crir Maus. A
Historia de um Sobrevivente, um dbum de quadrinhos narrando a experiéncia de seu pai
durante o Holocausto.

Desde jovemn Spiegelman se interessou por desenho e quadrinhos. Ele se formou em arte
e filosofia na Harpur College (agora conhecida como State University of New York de
Binghamton) Durante os anos 60, quando ainda ndo tinham nem 20 anos de idade, ee
passou a ter um grande interesse nos polémicos quadrinhos underground americanos,
voltados para um publico mais adulto. Representados por artistas importantes como
Robert Crumb e outros, quadrinhos recebiam o nome de Underground Comix,
parase digtinguir dos Comics, HQs voltadas para um publico mais jovem.

O primero trabdho profissond de Art Spiegdman a ser publicado foi The Complete
Mr. Infinity, datado do ano de 1970. ApGs muitas outras publicagdes, sempre trabalhos
pessoais e ndo comercials, e aé mesmo chegou a fundar junto com a esposa a revista
Raw, uma publicacdo anud dedicada a revelar novos taentos dos quadrinhos adultos.
Em 1980, ele comegou a desenhar um projeto baseado na experiéncia dos pais durante
Sua prisdo em Auschwitz. Mas foi gpenas em 1986 que estaria pronto e publicado Maus:
A Historia de um Sobrevivente um de seus trabalhos mais pessoais e premiados no
mundo todo.

Com a fama adquirida, e com muitas historias para contar sobre seu pa, uma
continuacdo foi inevitavd. Em 1991, Maus. E foi ai que meu problemas realmente
comecaram concluia a higtdria de seu pa como obrevivente do nazismo. Art
Spiegelman recebeu o prémio Pullitzer no ano seguinte, consagrando de vez seu
trabalho e sua reputacdo como um dos mas importantes arttistas dos quadrinhos

independentes americancs.

Underground Comix
Os quadrinhos adultos americanos, conhecidos como “underground comix”, comegaram
a surgir a se popularizar os anos 60. Eram HQs com um contelido dtamente subversivo,

gue lidavam com politica, sexo, rock, drogas e muito mas e que faziam pate da
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contracultura e contestacéo hippie tipica da década de 60. Afind, eram tempos de “amor
livre’ e guerrado Vietna

Mas é preciso voltar no tempo, até os anos 50 para entender como surgiram oS
quadrinhos de underground. Algumas de suas principais influéncias foram revigas
como a Mad e Help!, de Harvey Kurtzman. S20 revistas que inspiraram geragdes de
artistas e onde novos taentos foram descobertos, como Robert Crumb, mais tarde um
nos nomes mais importantes do Underground Comix, com trabalhos como Fritz The
Cat. Outros espacos para descobrir novos taentos foram jornais, especidmente agueles
voltados para o publico hippie, como o The East Village Other.

Entretanto, nem todas as influéncias foram de desenhigtas antigos, adgumas foram
culturais. Além da atmosfera de contestagcdo da época, é preciso entender que muitos
criadores tinham motivos a mais para fazerem quadrinhos t&o rebeldes. Durante os anos
50, os quadrinhos foram perseguidos, especidmente agueles que continham sexo e
violéncia

Um dos responsaveis por caca as bruxas foi o Dr. Frederic Wertham, degando que
HQs corrompiam a juventude. Como resultado, foi criado o Comics Code, ddimitando
0 que era ou ndo permitido nos quadrinhos. Muitos dos artistas do Underground Comix
na década de 60 eram criangcas e adolescentes nos anos 50, obrigados a ver suas
colegBes de inofensvos gibis serem destruidas por pais preocupados com a salde mora
dos filhos. A incorrecdo politica de dgumas desses artistas dos anos 60 foi uma forma
de protesto contra 0 Comics Code.

Outro dvo desse autores foi 0 bom mocismo da Disney. Uma revisa famosa foi Air
Pirates Funnies (ja datada de 1971) com trabahos de Bobby London, Ted Richards,
Shary Henniken, Dan O'Nelll e Gary Hdlgren que usava os personagens da Disney em
histérias ndo recomendadas para criancas. Em pate, 0 uso de animais como
personagens (como Robert Crumb e mais tarde o proprio Art Spiegelman faziam) nessas
HQs adultas é uma oposicédo ainfantilizacdo e o politicamente correto da Disney.

Porém, o Underground Comix ndo era necessariamente um sucesso de vendas capaz de
se igudar aos quadrinhos mais comerciais. Néo havia apoio financero de editoras (a
maioria desses quadrinhos eram fanzines de publicacdo propria). Na melhor das
hipbteses haviam lojas especidizadas em HQs que mantinham o mercado vivo e
pulsante. Por sua vez, lgjas enfrentavam riscos financeiros e até mesmo de
sofrerem  conseqliéncias legais por divulgarem um materid muitas vezes considerado

obsceno e subversivo.
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O QUEE?

Maus, resultado de 13 anos de trabaho e de pesquisa, € um premiado romance grafico
naforma de historia de quadrinhos no qua Art Spiegelman, o cartunista, recondtituiu de
modo espetacular atrgietoria de seu pai, VIadek Spiegelman, judeu polonés perseguido
pela Alemanha nazista e sobrevivente do campo de concentragéo de Auschwitz.

Maus é congtituido de duas partes, ambas as parte contam a histéria de um sobrevivente,
mas € na segunda parte que comegam os problemas. Na parte I, Vladek vivencia as
piores atrocidades contra os judeus e conta o que viveu em Auschwitz.

Nas duas partes a narativa € muito bem conduzida. O autor Art intercala as cenas de
seu pai tentando, de todas as formas, sobreviver no holocausto.

O autor resdta em seu pa muitos defeitos que ndo deixam de ser resultados
traumaticos da guerra. Spiegedman nos conta a dificil convivéncia com o pa um judeu
mesquinho e pouco emoativo.

A construcdo do abum foi feitade modo a parecer o mais red possivel. O Unico toque

de surrealismo vem da representacdo dos personagens. cada povo é representado por um
animd. No trabaho, os judeus aparecem naforma de ratos, poloneses de porcos, 0s
alemaes sAo gatos e por vezes, em momentos de sofrimento intenso, é restaurada a

humanidade dos personagens.

POR QUE?

As gueras destacam-se na histéria da humanidade como marcos de cruéis tagédias. A
segunda guerra mundid ficou marcada como um dos piores acontecimentos humanos.
Seus resultados rendem milhdes aé hoje com estudos, livros, ensaios e filmagens.
Entretanto, um dos mais marcantes e verdadeiros relatos do que aconteceu em meio a
caédtrofe que teve inicio na Alemanha foi gpresentado a0 mundo na forma de uma
histéria em quadrinhos. Maus, de Art Spiegeman, publicado em duas partes (formato
livro), nos traz um impressionante relato da trgetdria de um Judeu em meio a guerra
Art Spiegdman percebeu que através de uma histdria em quadrinhos poderia mostrar
mals uma vez para 0 mundo, as atrocidades vividas pelos judeus na Alemanha nazista
de Hittler, o holocaugto. Ele persdtiu na idéia e em setembro de 1986 publicou a
primeira parte, a partir de experiéncias pessoais do pai do autor, apresentado na histéria
ja como uma pessoa de idade, narrando ao filho sua passagem pela guerra. A publicacdo

fo. um sucesso e Spiegdman foi procurado diversas vezes com propostas para
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transformar a obra em filme, porém recusou-se. Declarou sua opinido: "N&o entendo por
gue em nossa cultura ninguém parece ecreditar que adgo ndo é red aé que sga
transformado em filme', Maus encontrou seu formato ided nos quadrinhos.

O autor, entdo, conseguiu revelar a0 mundo aravés da histéria do pai, um sobrevivente
de Auschwitz, o holocausto. Nas paginas de Maus, so detalhadas as horriveis situaces
gue os judeus vivenciaram. Na pagina, encontramos informagdes de punho didético,
mais que os desenhos, 0 que sdta aos olhos € o roteiro, toda a descricéo e redidade. Os
personagens SB0 muito bem caracterizados, tém vida propria, pulsante. E  dificil
permanecer indiferente a leitura A cruddade dos fatos € gritante, machuca, incomoda
A qualidade com que o autor associa texto e imagens é ta, que é impossivel néo
imaginar na propria pele a dor, a anglgtia, 0 medo e o terror impostos pelos nazidtas.
Vemos isso em todo trabalho de Maus.

QUANDO ACONTECEU?

Maus tem, fundamentamente, paco em dois momentos histdricos que descrevem dois
desenvolvimentos biogréficos: o primeiro é sobre o proprio autor, Art Spiegeman,
remetendo a sua vida pessod e suas agdes para se relacionar com seu pal para conhecer
melhor as suas experiéncias durante 0 nazismo; ja 0 segundo, € sobre a prépria higtéria
do pa de Spiegdman, Sr. Vladek, sobrevivente dos campos de concentracdo e
protagonista principa dos dois volumes dessa obra.

Dentro da biografia do autor, podemos detectar, ainda, dois momentos. Spiegelman no
"presente’ (em 1987) onde vemos ilustracbes que o autor ouve as gravagdes que fez
com seu pai; e Spiegelman com seu pa oito anos antes, coletando informagbes para a
construcdo de Maus, gravando os relatos reais do outro periodo no qual Vladek narra os
eventos ocorridos na década de 40.

Na pagina escolhida encontramos o autor conversando com seu pai em composicoes
diversficadas na pagina 50, na Unica cena em que apaece 0S Spiegedmans
conversando, exise uma composicdo onde 0s protagonistas estdo em primeiro plano e
reduzidos no quadrante inferior e a cena de fundo representa uma sombra da conversa
sobre judeus-aemaes.

O outro momento retratado em Maus, sobre a Stuagdo dos campos de concentracéo

nazitas, € desenvolvido de duss formas diferentess exise a linha do enredo
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bibliogréfico sobre a vida de Vladek e a abordagem, de modo gera, sobre topicos da
vida das vitimas e da histéria que demarcou a Segunda Guerra Mundid.

No caso da pagina escolhida, ndo ha desenvolvimento exclusivo sobre a vida de Vladek.
Ha, no entanto, exploracdo sobre temas cotidianos das vidas das vitimas do holocausto,
como dimentacdo (ou fdta de), disciplina e rigor, provocagcédo e humilhacdo, entre
outros. Através da memoria de Vladek, o autor acaba ensnando a historia dos

reprimidos da guerra

ONDE ACONTECEU?

Assim como exisem vaios “quandos’, em Maus o0 autor coloca diferentes “ondes’ para
explorar os dados biogréficos relatados por seu pa e para desenvolver o contexto de
elaboracdo da obra. EM outras paavras, Art Spiegedman cita todos os locais em que seu
pa esteve durante a repressio nazista e também os Vaios locais que serviram de paco
para as entrevistas e para a ambientacdo da construcéo da prépria obra.

Os dados geogréficos, baseados na memoria de Vladek, sdo bem desenvolvidos por Art,
gque chega ao ponto de esbocar croquis, plantas e mapas para trazer a redidade dos

horrores vividos por seu pai aos leitores.

O desenho de Spiegelman

Para 0 desenvolvimento da pesguisa em grupo, escolhemos para ser andlisada a pagina
50 retirada da segunda parte de MAUS.

Na pagina 50, a narracdo continua descrevendo o cotidiano de Auschwitz. Vemos na
pagina cenas que retratam os judeus em condicdo de obediéncia, no caso Vladek
comenta que todos dias 0s demées contavam as pessoas, todos, vivos e mortos para um
controle de judeus. Algumas vezes os judeus ficavam a noite inteira de pé para a
contagem.

Podemos observar também, a cena de senhor judeu relutando diante dos demaes. Um
dia estavam contando e esse senhor reclamava para os soldados demaes que néo
deveria estar no campo por ser demédo também, aé que o levaram embora e nunca mais
apareceu.

Vemos também um didogo entre o pa e o filho, no qua o autor questiona se o td
senhor era mesmo deméo. O pai informa que no campo existiam muitos deméaes presos

por nazistas.
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e adquirir sentidos dentro do
contexto socid em que =
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outras  pdavras’ (Todorov
1969: 58)

O desenho de Art Spiegelman
joga com as sombras e com a
luz, utilizando as hachuras para
criar tramas, mas né& 0S meo
tons de cinza, podemos perceber
0 cuidado em narar visudmente

a higoria, o0 enquadramento

O autor ndo procurava uma estética naciond caracteristica de cada raga, ndo buscou de

rostos que lembrassem povos da época atua e passada. Utilizou animais para ilustrar

cada povo e atingiu com iss0 0 Unico ponto surreal do trabaho. 1o de forma aguma

prestigiou seu trabalho, gpenas denota o esforgo para marcar bem as diferencas.

Observamos facilmente que o edilo artistico de Maus segue tendéncia da ilustracéo

underground americana, que € caracterizada por uma temédtica urbana autora onde cada

artista procura sua préopria voz ediligica e pesquisa formal. Essa caacteriica €

marcante em quase todos trabal hos do Autor Art Spiegelman

Encontramos Slbitas interrupcdes ou discordancia de contrastes, durante os flash-backs,

quando a histéria volta a0 passado no tempo da guerra, muitas vezes a estrutura gréfica

parece ingantaneamente desordenado, e visudmente em algumas paginas ndo sabemos

onde estamos (e no passado ou no presente).
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Nessas paginas temos um tipo de trago forte e expressonista Sem muitos detahes
voltados a perfeicdo, os personagens e toda ilustracdo foram trabalhados nos efeitos da

composi¢ao de hachuras e contrastes.

Espécies Narrativase Género

Em Maus o autor explora a técnica do "flashrback”, vemos o retrospecto inserido no
desenrolar de quase todas as paginas, onde Vladek volta ao tempo através da memodria
de sau passado na Europa durante a segunda guerra mundid. A dternancia de
narradores e 0 uso de vozes interiores aos personagens também sdo utilizados.

Art Spiegelman teve aboa idéia de transformar 0s personagens em animais e apresentou
em Maus medinguagem, auto-referéncia, desconstrugdo, andise ou pura brincadeira
com os eementos e a mecanica dos quadrinhos. Spiegelman da uma aula de uso das
possibilidades narrativas de uma higtéria em quadrinhos. O autor soube utilizar muito
bem a linguagem dos quadrinhos para gplicar as principas manifestagbes narrativas
exigtentes. Observamos atraves da estrutura, da forma e da extensdo, presentes em todo

o trabaho os géneros. romance, novela, conto e fabula.

Relacdo desenho etexto

Na pagina escolhida para estudo, observamos uma relacéo de 30% de texto e 70% de
desenho. Essa proporgdo, possvelmente inadequada na formatacdo de histdria em
quadrinhos (ha muito texto), € judificado pelo género de MAUS. Se trata de uma
historia voltada para adultos e que explora fatos biogréficos e histdricos. Sua fungéo €

ensnar, acimade entreter.

Céamera e enquadramento

Cinema e Quadrinhos sd0 artes muito parecidas em vaios aspectos. Se olharmos o
story-board de um filme entenderemos melhor essa comparagdo. Um story-board nada
mais € que uma frie de desenhos (rascunhados ou detalhados) ilustrando como sera
filmada a ago, os aores e 0 cen&io do filme. E uma auténtica HQ, em que cada
quadrinho funciona como uma camera retratando no desenho uma acdo anda ndo
filmada

Portanto, ndo é surpresa condatar a proximidade entre o cinema e os quadrinhos, vide

os recentes filmes de super-herdis da Marvel Comics, gpenas para citar 0 exemplo mais
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obvio. Na verdade, chega a ser surpreendente que estas duas artes ndo sgam ainda mais
proximas.
Portanto, andlisar o trabalho de camera de uma auténtica HQ (e ndo um story-board) é
pefetamente possivel e naurd. Para andisar o trabaho de camera na obra de
Spiegdman buscamos usy como fonte um livio sobre cinema, escrito por um
especidista académico na aera.
No caso, 0 autor sdecionado foi Antonio Costa, professor de Histéria do Cinema na
Universdade de Bolonha, Itdia Seu livio Compreender o Cinema, publicado no Brasl
pela editora Globo, tem o objetivo de ser um instrumento pedagdgico. O professor
andisa o cinema como linguagem etapa por etapa, separada em tOpicos como estética e
semidtica, fases higtdricas do cinema (incduindo seus diferentes egtilos) e findmente as
técnicas e linguagens da s&tima arte.
Nesta Ultima parte, hd todo um trecho dedicado a0 plano (ou sga, a camera) e suas
posshilidades. Ha uma cdasdficacdo clara que divide os diferentes tipos de
enquadramento de uma camera de acordo com adisposicdo de cend&rio e atores. Quanto
maior o cen&io mostrado pela cmera (e menores os atores), mais aberto é o plano. A
camera pode ser dta, norma ou baixa. Abaixo esta reproduzida esta classficacéo de
acordo com o livro. E importante esclarecer que os nomes citados abaixo ndo foram
uma criagBo da cabeca de Antonio Costa. E um nomenclatura amplamente popular na
indigtria do cinema mundid, com nomes em francés e inglés Para fadlitar o
entendimento do leitor, gpenas os nomes em portugués foram usados.

PG: Plano geral ou smplesmentegeral.

Define-se em relacdo a cena, enquadrada na sua totalidade. Se a cena € o

paio de um prédio, o exterior de uma fabrica ou o interior de um centro

desportivo ou uma sda de estar, 0 PG é 0 enquadramento que capta estes

€30ac0s NO Seu conjunto.

PMC: Plano de meio-conjunto.

Alguns o definem quantificando a digéncia da figura humana filmeda entre

mas ou menos trinta metros e a figura inteirg; outros, como um

enquadramento que da destaque a figura humana, sem isola-la do ambiente.

PM: Plano médio.

O parametro da figura inteira que surge no enquadramento € utilizado para

definir outras nomenclaturas, mals ou menos equivdentes, do tipo plano

proximo.
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PA: Plano americano.

A figura humana é filmada, aproximadamente, dos joelhos paracima.

PP: Primeiro plano.

A figura humana é enquadrada de meio busto para cima. Alguns usam um
valor intermedi&rio entre o PA e o PP.

PPP: Primeirissimo plano.

Enquadramento apenas do rosto.

Detalhe.

Alguns autores o relacionam a objetos ou a fgura humana. Quando referido
a figura humana, diz respeito a somente uma parte do rosto ou do corpo
(boca, olhos, méos, etc.); quando a coisas, diz respeito a um objeto isolado
ou parte dele ocupando todo o espaco datela.

Andlise

Ao andisarmos a pagina 50 do segundo volume de Maus, vamos consderar ndo O a
classificacdo acima, como uma outra definicdo de Antonio Costa. No mesmo livro, ha
outro trecho em que ele comenta que “Cada enquadramento € o resultado de uma série
de escolhas relativas. a) aos elementos proé-filmicos, isto €, a cena e aos atores
predispostos a serem filmados, a serem incluidos ou excluidos’. O item ‘b’ ndo va ser
mencionado aqui pois diz respeito aos agpectos técnicos de uma filmagem e ndo tem
importéncia num trabaho sobre quadrinhos, arte que s precisa de |4pis e papel, ndo de
cameras de verdade.

Voltando a0 item ‘a, entéo a andise da péagina serd feita quadrinho por quadrinho,
levando em consderacdo o tipo de plano escolhido e aos eementos pro-filmicos do
quadrinho, IS0 é 0s personagens e cenario. O objetivo € tentar compreender, por
exemplo, porque determinado quadrinho foi desenhado como uma plano mais aberto e
com poucas figuras humanas, enquanto outro néo.

Para facilitar a compreensdo do leitor, a andise foi feita segundo a leitura ocidenta. Ou
Sga, da esquerda para a direita, de cima para baixo. Portanto, o quadrinho 1 se locdiza
no canto esquerdo superior da pagina A andise sera ainda mais fécil de entender se o

leitor estiver acompanhando a pagina 50 enquanto estiver lendo.

Os personagens sao Art, Vladek e os prisioneiros do campo de concentracao.
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Quadro 1: Um grupo de prisioneiros reunido, esperando pela contagem dos vivos e dos
mortos feita por um oficid. E um Plano gerd (PG) em camera ata mostrando 0 grupo
de prisioneiros de longe. E quase impossivel perceber as caracteristicas individuais dos
prisioneiros. Mda se da para ver o cenario de campo de concentracdo no fundo, mas isso
nem € tdo importante assm, jA que o cen&io foi bem estabelecido visudmente na
pagina anterior.

Quadro 22 O mesmo grupo de prisoneros, agora € possive diferenciar mehor
poloneses (porcos) de judeus (ratos). Em destaque, um judeu fora da formacdo dos
prisoneros converssndo com um naziga (geto). Plano de meo-conjunto (PMC) em
camera dta, as figuras humanas et mais proximas. O cenaio € o proprio grupo de
prisoneros.

Quadro 3: O mesmo prisiondiro judeu do quadrinho 2, com todo o destague. E um
tipico Plano americano (PA), mostrando a figura acima dos joehos (a partir da éntura,
naverdade). E umaimagem clara e definida, sem cenéio.

Quadro 4. Muito parecido com o quadrinho anterior, 0 priSoneiro agora € retratado
como um alemé@o (gato ao invés de rato) e sua imagem estd sombreada, e jogada para o
fundo do quadrinho. Contrastando com essaimagem, temos um PMC de Art e seu pai.
Observacdo importante: Os quadrinhos 3 e 4 sdo interessantes, porque um Mesmo
personagem (0 misterioso prisoneiro) é retratado como um rato (judeu) e um gato
(nazigta). O propdsito disso é forcar o letor a imaginar como seria a gparéncia humana
desse homem e a s dar conta do absurdo de classficar um ser humano em um
edteredtipo racid, sga de “judeu” ou “demdo’. Parece uma contradicdo entre texto e
imagem, mas com certeza € proposta. Ha muitos outros exemplos semehantes nos
dois volumes de Maus.

Quadro 5: Oficid naziga espancando 0 priSoneiro misterioso, huma cena de violéncia
mais sugerida que explicita. Plano médio (PM) em camera dta mostrando o nazista de
corpo inteiro, destacando a violéncia cometida contra o prisoneiro. O fundo € uma
parede com uma sombra grande e snistra. As pernas dos prisoneiros, mostradas no
canto esquerdo superior do quadrinho lembram o leitor que ee ainda et vendo o
campo de concentracao.

Conclusdo da andlise: O uso de Planos gerais nos dois primeiros quadrinhos reforca o
drama coletivo. N& € possive identificar quem é Vladek na multiddo, por exemplo.
Nos quadros 3 e 4, h4 um sibita mudanca e nos deparamos com duas imagens digtintas,

de um rato e de um gato, de gpenas um personagem. No quadro 5, temos a morte do
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misterioso prisoneiro pelas méos de um nazita. Jamais saberemos se 0 prisonero era
mesmo judeu ou um ademé preso por engano. Mas para 0sS nazitas €e era mesmo
judeu, o que determinou seu destino. O propdsito dessa pagina entéo parece ser mostrar
o terror do poder nazita, capaz de decidir arbitrariamente quem naguela multiddo é
judeu ou ndo, e quem merece viver e morrer.

O traco do autor é smples, sem ser detalhista, mas com mais recursos do cue aparenta.
H& muito uso de camera dta e Planos gerais e (um pouco menos) Planos de meio-
conjunto. Ou sga, a camera se concentra pouco em figuras humanas individuais. Ha
duas razoes para iss0. A primeira € estética. Como os desenhos sd0 pouco detalhistas, as
expressOes facials e outras caracteristicas foram feitas com poucos tracos. Nao € um arte
redista

A segundarazéo é muito maisimportante. Com seus Planos gerais, ha sempre o retrato

de multid®es, grupos. Portanto, pagina ndo é apenas o0 dramaindividud de Vladek,

e sm o drama coletivo de todas as vitimas do Holocausto. VIadek é apenas mais um

naquela multiddo. Em vérios quadros ele nem mesmo € retratado.

Cor, publico e distribuicéo

O preto e branco faz parte de todo trabadho em Maus, e ja indica que néo é uma histéria
em quadrinhos destinada para criangas, para quem a coloragdo dos quadrinhos é
elemento obrigatdrio. Vemos que o trago underground transpassa uma redidade triste
imposta pelos nazistas e ndo tem cunho paraatingir o publico infartil.

Diagramacdo com muito texto e pouca movimentagdo de camera nas paginas advga um
publico maduro que se prende pela histdria biogréfica e pelos relatos cotidianos da vida
nos campos de concentracdo nazistas, € nd por entretenimento. Sua vocagdo ndo é
divertir, trangmitir uma mensagem anti-nazismo e anti-guerra, conscientizando o leitor
sobre as condigdes das vitimas diretas dos empreendimentos bélicos.

O forte apelo que os horrores nazistas promoveram na opinido publica mundia, somado
a incrivel transparéncia e talento de Spiegedman renderam premiactes e traducéo de sua
obra para mais de 20 linguas diferentes, para uma leitura, ndo sO classica, mas como

didética e ideolOgica, razéo porqué se tornou objeto de estudo para essa disciplina

CONCLUSAO

Qual era o objetivo de Art Spiegelman ao fazer Maus? Contar a histériade

sobrevivénciade seu pa Vladek é aresposta mais dbvia. Se esse eramesmo seu
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objetivo principa, ee certamente foi bem sucedido. N&o haleitor que néo se comova
com as peripécias de Vladek para sobreviver ao Holocausto. Paramuitos, a histéria
desse sobrevivente por S SO € muito interessante. Ha emocdo, drama, tragédia e até

humor.

Mas quando iniciamos este trabalho nds perguntamos a nds MesMos se era apenas iS0.
Se Maus ndo tem nenhum outro objetivo dém desse. Estabelecemos entéo que nosso
propdsito seriatentar comprovar as outras intengdes de Art Spiegelman em Maus.

Para isso, nos fizemos sua biografia e levantamos suas influéncias artidticas, como as
fébulas e os quadrinhos do Underground americano. NGs também sdecionamos a
pagina 50 do segundo volume de Maus, que acreditamos ser a ideal para comprovarmos
nossasidéas.

Basicamente, queriamos demongtrar se esta HQ é uma ferramenta de divulgacéo de uma
ideologia anti-nazista.

E nossa resposta € sm. Maus é plenamente bem sucedido em todas essas questdes. N&o
h&a dlvidas quanto a0 seu vaor pedagogico. Por exemplo, a pagina 50 é um reao
preciso e historicamente comprovado de como era o dia a dia de um prisoneiro no
campo de concentrago. E retratada a péssma aimentacio e a rotina da contagem dos
vivos e dos mortos.

A precisio e veracidade dos dados de Spiegelman certamente colaborou para que Maus
fose utilizado como materid de endno em escolas americanas. Vea os links da
Universidade de Idaho
http:/Aww.class.uidaho.edu/thomas/Hol ocaust/thomas/maus.html, Universdade
Maaspina http://mww.maabc.cal~johngtoi/introser/maushtm e da Universdade de
Virginia http://jefferson.village.virginiaedwhol ocaust/spiege man.html.

Do ponto de vista ideoldgico, outro sucesso de Art. O tempo todo o artista busca
lembrar o leitor que a higtdria de Vladek € gpoenas mais uma em meio ao sofrimento
coletivo dos judeus. Ha quadrinhos em que Vladek nem mesmo foi desenhado, somente
0 grupo de prisoneiros (caracterizando o sofrimento coletivo). Além disso, ha o retrato
da crueldade e do poder nazista que decide arbitrariamente quem continua vivo ou néo.
Merece destaque a pagina 50, em que vemos 0 drama de um priSoneiro que alega ser
aemdo e ndo judeu. Isso nos forga a questionar o absurdo de dividir o ser humano em
racas “inferiores’ e “superiores’, jA que néo é possivd didinguir a etnia de dguém

apenas pda gparéncia, como no caso deste prisonero. Apds muito reclamar, de foi
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levado e friamente assassinado pelos nazidas, sem jamais ter uma oportunidede de
defesared.

Portanto, Maus € mais do que agpenas um relato biogréfico e extremamente pessod
sobre o drama de Vladek, o pai de Art Spiegelman. E uma obra complexa, destinada a
dertar 0 publico leitor dos perigos do nazismo. Superou barreiras como o preconceito
contra HQs e atingiu uma certa notoriedade em varios circulos importantes, incluindo os
meios académicos. Foi aé mesmo citada no Nationd Museum of American Jewish

Higtory (http://mww.nmagh.org/exhibitions/maus/), uma honra mais do que merecida
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