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Resumo

As higtdrias em quadrinhos (HQ) desenvolveram-se como formas de comunicacéo
atigica e comunicaciond didintas em diferentes paisess do mundo. O Meme foi um
termo definido pelo bidlogo Richad Dawkins, que pode ser esclarecido como um
elemento ndo fisico que se utiliza do cérebro como artefato de replicacdo. Partindo-se
desse pressuposto, € possivel aventar que também hga indicios de atividade memética
como reflexo das atividades mentais dos autores de HQ, resultando em padrbes e
caracteristicas ético-estéticas nas suas productes, influenciando-se em sua propagacéo
culturd, inerentemente as diversas culturas humanas a que pertencem. Assm, através
da teoria memética, as HQ servem como mas um enfoque culturd interdisciplinar
passivel de melhor compreensdo de suas estruturas, bem como objetos de estudo

socid e antropol 6gico.

Palavr as-chave:

historias em quadrinhos — meme — cultura - interdisciplinaridade

1-Introducao

O s humano é o resultado de um processo evolucionario t& complexo como
beo, em uma concepcdo a partir de sua propria Gtica enquanto parte integrante do
proprio universo, ou universos, e anda mundos pardelos, como aventa-se no atigo O
jogo de espelho dos Universos Paralelos, do cientisa Max Tegmark (2003), em que
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0 autor expde minuciosamente teorias auas atestando a exigéncia red de um
universo e vidas parddas.

A construcdo da cultura humana se deu a partir de uma ruptura de um estado
anteriormente animalesco para outro em que uma consciéncia destacada principiou a
direcionar os hominideos a uma busca gregaia de inter-relagbes quase que
extranaurals.

Pela dtica de pensadores como MerleaurPonty, Jean-Paul Sartre, ou psicologos
como Jacques Lacan, e ainda antropdlogos como Lévi-Strauss, corroborada por
Crigina Costa (2002, 9), td transcdo foi sentida como que uma expulsio de um
paraiso, no qua esse dedigamento primordid reverberou na necessdade de uma
tentativa de reintegragdo do ser com a natura, que se edraificou nesta preméncia
humana de descobrir, criar e comunicar. Esta incursdo resultou na saga evolutiva de
um cérebro triddico no homem, descrito por MacLean (Cdazans 1992, 37), que
abarca 0 reptiliano (coordenando ingtintos basicos, senso-motor e teritorial), o
complexo limbico (permitindo a conceituagdo metaforica) e o neo-cortex (o
raciocinio). Descobertas cientificas modernas vieram perfazer o conhecimento de
fungdes um tanto digtintas dos hemisférios cerebrais direito e esquerdo, que também
poderiam estar relacionadas com questdes culturais®, e mais atuadmente, deliberagtes
acerca do “cérebro hologréfico” podem estar fornecendo novos entendimentos e
rumos as questfes do funcionamento do pensar humano, descartando ou vaidando
hipéteses anteriormente conjeturadas.

Aparentemente, o intercurso da “dmd humana pelo orbe terrestre tem
delineado uma verdadeira saga pelos meandros do inquirir raciona, onde formatou-se
a ciéncia com bases no empirismo, trazendo benesses, mas também, por muites vezes,
n&o totalizando respostas essenciais.

A tecnologia dcancada gracas aquele impeto primordiad do homem (a auto-
consciéncia destacada da natureza) tem gerado mutagbes na cultura humana: do fogo
passou-se a energia eétrica, e desta a descoberta da fissio e fusBo do &omo em
conjunto as premissas atuais, que verifican novos edtatutos na ciéncia, rompendo
paradigmas (como o fez a fisca quantica a0 audizar a classica newtoniana), e, em

meio a0 fogo cruzado das novas questdes tecnoldgicas com a decodificacdo da

8 Segundo Saenger (1995) o ideograma chinés imagético faz com que a leitura dos chineses e japoneses aponte
alocagdes de funcgOes cerebrais diferentes das dos ocidentais, devido provavelmente a escritura fonética ndo
guardar mais semelhanca as imagens, como na escritura ideogramética.



edrutura molecular do DNA, a transgenia e 0 desenvolvimento possivel da 1A
(Intligéncia Artificid), o mundo dos humanos ndo paece jamas edagnar-se no
edatuto da imutebilidade, vito que todas estas incursdes motivacionals parecem
perenemente detinadas a serem solavancadas pelo epiteto da questéo interna humana,
gue, como se citou, diganciou sua natureza homind de um paraiso naturd (do qua
todo o restante dos animais anda parece fazer parte). Tais motivaches tém se
multiplicado e se dividido como cdulas, criando e tornando dtamente sofisticadas as
modalidades de expressio humanas, espahando-se em todos os setores na forma de
especidizagbes segmentadas. Desde 0 ao mas smplorio do homem: quer sga uma
tarefa artesana, passando por outras manifestagbes artisticas €/ou comunicacionas,
como o testro (pantomima, mimica, 0 uso da voz), a representacdo gréfica, a pintura,
o r&dio, a televisdo, o cinema, 0 computador e a smulacdo das redidades ou aé
recriagbes das mesmas, culminando nas viagens espacials, todas séo formes
extensivas desta pulsacdo mentdl.

Mas podeia dguma teoria (resultante igudmente deste eflivio mentd)
permitir o entendimento claro de como se redizam estas consecugbes humaneas,

passando tais informagdes de um para outro individuo, como na genética o € feito?

2-Os M emes

Meme foi um termo definido pelo bidlogo Richad Dawkins®, que o retirou da
paavra grega mimeme, e pode ser esclarecido, como ros reitera Isaac Epstein®, como
um elemento ndo fisico que se utiliza do cérebro como artefato de replicacéo.

Assm, um meme é quaquer unidede de imitacdo e de transmissio culturd,
que pode s organizar em memeplexos® e influenciar toda a evolucido humana (e
anima também), propagando-se como imitagdo. Podemrse incluir as proprias
linguagens humanas, as teorias cientificas, as ideologias politicas, as crencas, as
religides etc. E aé anti-memes podem ser admitidos peos memes (um exemplo
poderia ser a meditacdo budista buscando um meme que afaste oS outros memes

incessantes que passeiam nas mentes humanas).

4 O termo surgiu pela primeiravez em 1976, no livro de Dawkins “ The Selfish Gene” (in Blackmore, p.4), e esta
denominagao parece ter sido elaborada por seu autor de modo afazer par e arimar com apalavragene, jaquea
premissa seria similar & propagacéo genética, porém de forma ndo material.

5 Epstein, Isaac. Divulgagéo Cientifica, 96 verbetes, p. 189-190.

8 Aslinguagens, religides, teorias cientificas e sistemas de crenca s8o incluidos no conceito de memeplexos.



Apesar de fascinantes esclarecimentos que podem ser explicados pela teoria
memética, muitos pensadores e outros cientistas, bem como reigiosos, mantém
também uma posicéo refrataria e cética com relacdo a da, defendendo a subjetividade
humana. Porém, € também Ilcido inquirir-se se, também o conceito da subjetividade,
ou aé do livre-arbitrio, ndo se espahou através destes mesmos memes, inculcando
nes mentes humanas mandras de pensar téo araigadamente gprofundadas, que se
tornam indistinguives.

Ainda assm, partindo-se do pressuposto de a teoria memética ser plausive e
possivdl como veraz (ja que a propria teoria se espahou entre véios cientistas, tad
gua um meme), tentar-se-a neste artigo, exemplificar a hipdtese gpresentando o0 caso
de uma expressdo comunicaciona humana, que, como se explicou, existe gragas a
necessdade ontolégica do hominideo em manter uma regproximacdo, anda que
mitica, de um “momento” olvidado em que rompera com a naureza.

Td expresso se manifesta na forma de histérias em quadrinhos (HQ), que, ta
como as teorias cientificas, tém ddo objeto de polémicas acirradas, e de
desconhecimento por parte tanto do publico culto (académico) como o popular (senso
comum), principamente no que concerne a sua configuragdo técnica e seu potencid
informaciona  imagético (e portanto “portador” latente de transmissido culturd’,

memeticamente potenciaizado).

3-Memese (eem) HQ

As Higtdrias em Quadrinhos (HQ) tornaramse assim conhecidas a partir de
sua disseminacdo por jornas e revisdas, impulsonadas pela tecnologia da impresséo
gréfica, desde o fim do século XIX, acancando seu gpogeu na década de 70, quando a
Europa (em especid a Franca e Bégica) se curvou a sua arte, tecendo estudos e
sgematizando-as como arte. Apesar disso, a proto-histdria dos quadrinhos, se assm
s pode dizer, permeou todos os periodos historicos culturais da raca humana,
incluindo a prépria pré-histdria, com as garatujas e pinturas rupestres, passando pelas
artes reigiosas nas catedrais e livros santos, em parado a formatacdo das escritas,
inicidmente pictogréficas, e pogeriormente ideogréficas, culminando na ate madura
que influenciou a cinematogrefia

" Principalmente por serem as histérias em quadrinhos veicul os narrativos de manifestagéo artistico-
comunicacional (portanto refletindo idiossincrasias e estados emocionais e informacionais dos autores)
gue mesclam namaioria das vezes aimagem ao texto escrito.



As HQ sdo crias das caricaturas, que também deram origem (e se inserem) ao
catum e as charges, dém de exigirem em forma de géneros narrativos diversos e para
faxas etérias didintas de publicos, sendo também conhecidas em varios paises pelo
mundo por denominagBes exclusvas, como Histérias em Quadrinhos (HQ), ou
amplesmente quadrinhos e ainda tiras no Brasl (Gibis sfo as revidtas que trazem este
tipo de arte impressd), Comics, ou strip comics nos Estados Unidos da América,
Bandas Desenhadas (BD) em Portugd, Bandes Dessinées (BD) na Franca e Bégica,
Fumetti (Fumacinhas), como alusdo aos babes desenhados que portam as #las dos
personagens, na Itdia, Historieta na Argentina e Espanha (também TBEO) e Manga
(ggnificando dgo como garauja ou desenho Implista) no Japdo. Ainda Arte-
Sequiencial, Literatura da Imagem, Nona Arte (a s&ima seria 0 cinema, e a oitava a
televisio®), B0 mas dguns termos pelos quas reconhecemse as HQ, e, quando
impressas em edigdes melhor cuidadas (como os livros), ndo sdo gibis, mas Im
Graphic Novels (Romances Gréficos). Na década de 50, nos EUA, em pleno
macarthismo, os Comics foram julgados culpados peo aumento da ddinguéncia
juvenl®, tendo muitas de suas publicacbes sido queimadas e outras proibidas de
circular, a@é que se tivese sdo criado 0 sdo de éica, estampado nas edicOes
publicadas mediante prévia censura.

Ao que parece, agui 0 meme teorizado por Dawkins ja estava agindo, pois fato
smilar quanto & discriminagd das HQ aconteceu no Brasl da ditadura, quando,
“migteriosamente’, cidaddos adultos (pais e professores) passaram a fiscdizar as
criancas e a intendficar seus consghos de que das lesssem 0 minimo possive td
forma de comunicacdo, para que ndo se prgudicassem o0s estudos escolares (isto
reporta a outro fato relatado na ciéncia no Japdo, uma macaca inventou um modo de
usar &gua para separar gréo de arela, e logo, outros macacos aprenderam a fazer o
mesmo™?).

As fdtas de fundamentos pode-se-iam se explicar por uma manifestacéo
meméicall que se transmitiu indiscriminadamente entre os mordistas  adultos

(smilarmente talvez a0 caso dos macacos relatado por Drexler), na idéa e nogcéo de

8 |nvertendo-se na minoria das vezes a ordem entrea TV e as HQ, dependendo do tedrico que as classifica.

% Principamente gracas ao livro A Seducdio dos Inocentes, publicado pelo psiquiatra Fredric Wertham, e
antecipado por um artigo da revista norte-americana Neurética, em 1949 (que foi publicado na Franca sob o titulo
de “Psicopatologia dos Comics’), ambos denunciando o pressuposto perigo que as HQ ofereciam a juventude
(Renard, 1978).

0 Drexler, 1987, p. 66.

M Esta manifestagéo poderia ser uma forma de a mente racionalizada “ barrar” o caminho da mente
imageética, por exemplo, em contra-posi¢ao a uma val orizagdo exacerbada da escrita fonética



0s quadrinhos serem maéficas a formacdo sadia do futuro adulto. Historiass em
quadrinhos sempre exigiram para criangas, mas também para jovens e igudmente
adultos (para esta Ultima faixa etéria, ma se percebia ta fato, embora o inicio das HQ,
que se deu de forma plena nos jornais, tenha sdo basicamente para o publico adulto, e
néo o infantil).

Ao que parece, as imagens sofreram duro golpe com a criacdo e posterior
desenvolvimento da escritura fonetizada (que principiou de imagens, maes dedas s
disanciou), como esclarecem Régis Debray, Milton Greco e Ernesto Grass, e ete
pode ter sdo um dos motivos “involuntarios’ que gerou a ojeriza socid em relagdo as
HQ.

O ser humano possui cinco sentidos principas, dentre os quais a visso € em
primeira ingténcia a principd, pois, como afirma Bgard (2002, p. 51) se a emissdo da
escrita produzida pelo gesto da méo é menos veloz que a emissdo da voz, a recepcdo
pelos olhos € mais répida do que a recepcdo pelos ouvidos. NOs somos animais
dtamente visuas (Blackmore: 1999, 71), e a0 que parece, 0s memes replicadores
(para os quais a mente humana seria uma hospedeira), em se atestando a veracidade
de td teoria, sB0 a raz@o do cérebro humano ter acancado as dimensdes e
complexidades a que chegou.

De acordo novamente com 0s pressupostos de que o homem busca o mitico,
portanto a ficciondidade, e assm o0 imagéticoob como fonte de resgate
intercomunicacional e de retorno a0 paraiso olvidado, as imagens (e assm, as HQ),
Sf0 eementos de extrema importancia aos percacos evolutivos da raca humana,
rdlevando assm a imagem como a principd vdvula que a incita nessa busca
aparentemente sem fim, e sem retorno. Por este prisma, 0s antigos educadores'
edavam, de certa forma, corretos em se preocupar com a leitura dos gibis. imagens
podem possivelmente influenciar e, com 0s memes em agéo, que Ndo precisam esperar
uma geracéo para e espahar, e Sm minutos (Heylighert 1992), aventar novos cursos
na vida tecnolégica humana®®.

A evolugdo gréfica das HQ pressuple varias intromissdes e influéncias gracas
a0 aspecto universal e de fécil exportacéo de ta arte. Como nos livros, basta uma

traducdo no texto e a reimpressdo das HQ nos diferentes paises do mundo para que

12 Atualmente os PCN (Parametros Curriculares Nacionais) aconselham o uso das HQ na formago escolar.
13 Tecnol gica, pois atecnol ogia nada mais é que extensio dos sentidos do homem, segundo McLuhan.



todos tenham &s revistas ou dbuns'®. No Japao e paises &abes, a leitura é feita
da dirdita para a esquerda, contrariamente aos paises ocidentais™®, o que pede, dém da
traducdo, um espehamento na sequencidizacdo dos quadrinhos que condituem as
narrativas das HQ.

Por outro lado, aguns periodos da edratificacdo das HQ se firmaram
diferentemente por V&ios paises. enquanto nos Estados Unidos (e na maioria das
outras nagBes) o inicio delas se deu como uma extrapolacdo dos cartuns, com motivos
de teméica socid comicat® para adultos, a situagio se modificou a partir de 1920 e
1930, gparecendo nos EUA as HQ de teméica ficciona “sérid’ (ficcdo e ficcdo
cientifica), fazendo se repetir um padrdo (meme) arquetipico do herdi (Tarzan, Hash
Gordon, Capitdo América, €tc), e de uma estética de tragos sobrios
e mas proximos do red (portanto mais distantes do caricaturd,
embora eses continuassem  exisindo, principdmente na forma
antropomorfizada dos animas). Esta “escold’ norte-americana =

prosseguiu aé hoje (Fig. 1), quando os Super-Herdis sdo modelo

para jovens aspirantes dessa arte, espalhados no mundo todo. Mas

Fig. 1

outro meme interessante eclodiu de uma fase inovadora oriunda da
Europa as HQ norte-americanas tiveram sua entrada no velho continente interditada
devido a ocupacdo dema no periodo da segunda grande guerra mundid. Isto, de certa
mandra, favoreceu a Banda Desenhada européia, em especid na Bégica e Franca,
gue viu o0 surgimento de trés escolas (edtilos) apos a criacdo germind de dois
personagens que demarcaram a edratificacdo dessas vertentes, que foram Spirou
(criado em 1938 e reiniciado em 1944) e Tintin (1946). E notdria a influéncia
memética que se originou a partir do que veio a ser conhecido como a “escola de
Bruxdas’, com o Journal de Tintin'’": o personagem semi-redista em contraste com o
exagero da verossmilhanca do cenaio. Mas edta escola viria a ser conhecida
mundidmente como a Escola Franco-Belga, ou anda, a Escola de linha clara. Sob
influéncia do personagem Tintin (Fig. 2, criado por Hergé, foram eaborados Blake e

Mortimer por Edgar P. Jacobs (Fig. 3) , com caracteristicas amilares. roteiro de

14 Atualmente, com a Internet, isto pode ser facilitado: muitas HQ s escaneadas enquanto que outras criadas com
novas concepgdes, afim de estarem disponiveis nawww (wide world web).

15 Exemplarmente, muitos mangas (quadrinhos japoneses), estdo sendo editados e publicados no Brasil,
preservando seu modo de leitura, exigindo do leitor brasileiro uma readaptacio ao modo de se ler, que, neste caso,
passaaser dadireitaa esquerda, igual ao dos orientais.

18 As HQ desse tipo foram inicialmente conhecidas pelo termo inglés Funnies.

17 pyblicado na Bélgica em 1946 e na Franca em 1948. in Renard (1978).



aventura, mistério e acdo, com pesquisas verossimes exaudivas e cendrios redidas,
dém de grafismos de contornos nos desenhos com pouca Uutilizagdo de tinta preta,
pintados e sombreados com cores suaves — da advindo o termo linha-clara®® que até
hoje é referéncia para outros tantos artistas desta Nona Arte.

Mas 0 meme ndo <se limita a edética Tanto nos EUA, como na Franca,
diretrizes padronizedas, se assm por dizer, refletiramse memeticamente as HQ
européias tinham elaboracbes mais cuidadas, com intensas pesquisas de costumes,
habitos, geografia etc, e @da “gibi” passou a ser lancado como um dbum ndo mensd,
mas semestral ou anud. Nos EUA a tiragem é similar ao que ocorre no Japao'® e no
Brasl, sendo lancadas edicbes mensais, portanto, que demandam mais autores para
cada HQ?: um paa roteirizar, outro para desenhar, um terceiro para arte-findizar,
outro para letreirizar etc.

Ainda na Franga, nos anos 70, um grupo de

artigtas inovador fez uma ruptura tdo grande (que pode

ocorre de tempos em
tempos na considerada arte

1

oficid, como o ocorrido | |~

com OS impressionistas, 0s m

expressionistas, a semana de

Fig.2 22, etc) que espahou os

“memes’ degte tipo de HQ vanguardista por todo o orbe.

Fig.3

Criaram HQ adultas e poéticas de ficcdo cientifica, associando-se com um nome
curiosn: Les Humanoids Associeés (Fig. 4), trazendo a luz a revista de vanguarda
Metal Hurlant (memeticamente influenciada pela sua predecessora, a revisa Pilote),
gue inculcou-se nos cérebros de outros autores, inclusive norte-americanos, evoluindo
a arte para a criagd0 de sua contra-parte, arevista Heavy Metal (Fig. 5) (publicada nos
EUA aé hoje intimamente ligada a mudcdidade homénima e a icones da

cinematografia que se impregnou grandemente pelos memes de autores franceses das

18 Cujatécnica é muito facilmente identificavel na grande maioria dos quadrinhos europeus.

1 Os mangés do Japao sz excelentes exemplos de memes: estética em que 0s personagens possuem ol hos grandes
e bocas pequenas com queixo idem, aém de linhas de expressdo iludindo movimentos, em profusdo nas suas
seqiiéncias de agdo. O curioso é que muitos elementos do manga sofreram influéncia da estética de desenhos dos
est(idios norte-americanos de Walt Disney.

2 Na Europa, geralmente bastam um ou dois autores por HQ, como por exemplo, os dbuns de Asterix, que eram
roteirizados por Goscinny (ja falecido), e desenhados por Uderzo (que continua a tarefa, agora também elaborando
as historias).



BD como Moebius (0 filme Blade Runner tem muitas referéncias a arte deste
quadrinhista). Os tragcos hachurados de Moebius repercutiram de tal forma memética

na Franca, que se

- mErAET
HUKVANI

. Fig.5
Fg. 4 Fig.6

egpdharam e puderam ser visos em HQ de outros autores como Enki Bild, Caza
(Fig. 6), Armo e outros, edipulando outra “escold’ vanguardista, aé hoje em
evidéncia No Brasl, tanto estes elementos como outros norte-americanos s fizeram
sentir, ambos egtilos imiscuidos por particularidedes e idiossincrasias nacionals pouco
estudadas.

3.1 Memes em HQ do Brasl

O espahamento de memes peas HQ poderia sr muito mais esmiucado e
verificado, pois exigem miriades de edilos e géneros que e influenciaram
condantemente. Mas o fator memético também pode ser verificado até como
concernente as atitudes que os autores desta arte tém, distintamente em cada pais. Se
na Franga sGo quase tdo considerados como escritores de livros, no Brasil a concepgéo
€ quase nula como forma de percepcdo pela populacdo e 6rgdos de imprensa e critica
0s autores de HQ brasileiros ndo tém (aparentemente), por assm dizer, uma
identidade prépria formatada, devido a linha editorid nacional haver se descuidado
desta profiss&o.

Mas para 0 artigo presente ja bastam os informes anteriores que, auxiliados por
mais este item, poderdo atestar como 0s memes nas HQ (ou nas mentes dos autores
delas) = gpresentam de forma muitas vezes sui generis e até atreladas aos fatores

sociais (que podem estar se formatando também memeticamente).



No Brasl, como se comentou, influenciou-se pelo aspecto memético da crenca
norte-americana®! de que as HQ s30 nocivas a uma mehor educagdo humana Desta
forma, e com o acirramento da ditadura, diada tavez as probleméticas inerentes aos
paises ditos subdesenvolvidos, acabou por se prejudicar sobremaneira O percurso
editorid das HQ nas terras tupiniquins.

Até hoje os editores brasileiros?? presigiam quase que excusivamente as
edicbes edrangeiras, principdmente as dos super-herGis norte-
americanos e audmente os mangéds japoneses (Fig. 7) e
desconsderam  as  nacionals, pelo dmples notivo dos custos
operacionais. era mais barato comprar HQ fornecidas pelas editoras
edrangeiras, pois £ exime de se pagar aos autores nacionals, e até

certa época, com a aguiscdo de materid edtrangeiro, ndo

Fig. 7 precisavam criar fotolitos, que eram (e ainda sdo) caros aqui, ja que

vinham alugados ou comprados a precos maédicos do exterior.

Mesmo asim, nos anos 70, jamas s viu tamanha profusdo de titulos, tanto
produzidos no edrangeiro, como de autorias nacionas, principdmente infantis, em
bancas brasileiras, e muitos deles comegavam a espalhar imitagOes.

Atuamente, savo a excegdo das publicagdes de Mauricio de Souza Producdes,
jpoucos s3o 0s autores nacionals que sobrevivem para contar suas HQ.

Mas grande parte destes autores “migrou” por assim dizer, aos fanzines”, que
tiveram seu boom nos anos 80 aqui e fizeram nascer etilos e escolas sui generis (nos
EUA, os fanzines — contragdo de duas paavras fanaictmagazines — existem desde a
década de 30).

Uma linha narativa de terror que ja exisia no Brasl achou espago para

melhor se desenvolver em duas editoras. primeiramente na editora Vecchi e depois na

2L Que em verdade ndo ¢ apenas norte-americana, mas possivelmente tem a ver com todo o planeta, excetuando-se
talvez, no Japdo, que, incidentemente ou ndo, se utiliza da linguagem fonética sildbica, mas também da
ideogréfica, advindo dai uma coincidéncia intrigante na valorizagdo atribuida a imagem — ou as HQs —, como é o
caso da leitura dos manga no Japdo, que se apresentam como uma ramificagdo normal e quase que natural da
cultura japonesa, distintamente dos preconceitos arraigados e ainda existentes (e resistentes) na maioria dos outros
aises, principalmente os ocidentais.

2 Salvo o falecido editor Adolfo Aizen que tentou em duas vertentes, melhorar a aceitagio das HQ e editar
trabal hos paradidati cos na forma de quadrinhos, com autores estrangeiros mas também brasileiros.

2 Os fanzines ou revistas alternativas existem pelo mundo todo, sendo veiculos de editoragdo ndo oficiais, que
permitem aos autores publicarem e desenvolverem seus trabalhos. Em paises como a Franga, 0s zines (como
também sdo chamados) servem de laboratorios para futuros profissionais da nona arte, que so descobertos pelos
editores de HQ do mercado oficial. Na Espanha existe um saldo anual que expdes todos os fanzines que recebe do
mundo. No Brasil, dadas as dificuldades de publicagdo de HQ, o meme dos fanzines se espalhou de tal monta
(principalmente em fina dos anos 80) que muitos autores profissionais também veiculam seus trabalhos neles —
trata-se de um universo em que os autores e leitores se comunicam ativamente, tanto por cartas como por e-mails.



D’Arte. Nelas, aravés de suas publicagbes, 0s autores primavam por tragos
“nervosos’ e uma arte em preto e branco tosca (Um provavd meme gerado devido a
guestdo de materiais e custos graficos dtos no Brasl), porém de qudidade Unica,
causando certa estranheza a primeira visa, principdmente com os desenhos do autor
neciond Jilio Shimamoto (Fig. 8) , Féavio Colin e Jayme Cortez E possivel aventar
a hipétese de que este edtilo e técnica brasleiras, se formatou basicamente devido a
uma necessidade intrinseca a vida socid brasleira, pontuada por urgéncia em todos os
sentidos  (principdmente o financelro).  Assm, muitos autores de HQ, por néo
possuirem bases estéveis, passaram a refletir em suas obras padrBes que até hoje se
repetem:; uma arte feita de tragos “nervosos’, rgpidos, roteiros mais smples e curtos,
gerdmente em preto-e-branco, mas de uma unicidade e criatividade sntética ainda
ndo vida em tamanha profusio noutros lugares. Ete meme se  espahou
principa mente aos autores-fanzineiros dos anos 80 e 90.

Os fanzines (ou zines), por serem edigdes independentes sem fins lucrativos
(podem ser de HQ, de poesias, ou sO de artigos informativos de determinada arte,
como cinema e rock), e publicados gerdmente em xerox (fotocdpias), sGo gerdmente
cotizados entre os participantes, que, apés publicarem seus
trabalhos com liberdade total, trocam via correio as revidas,
tanto naciond como internaciondmente. A variacdo de edtilos
e géneros narrativos de HQ nos zines tem sdo téo profusa
COMo O Seria s 0 mercado oficid exigisse em nosso pais (o

gue comprova que oS memes se espalham, de uma ou outra

forma, independente da oficidizacdo ou de aspectos comerciais
Fig.8 nas sociedades?).

Um dos “edilos’ que surgiu e se replicou nestes zines, € o de temdica
fantastico-filosofica (curiosamente batizado por um faneditor espanhol, Henrique
Torreiro, como forma de classficar um edtilo de HQ brasileéras que trazem roteiros
condensados em poucas paginas, geramente de conteldos fortemente cacados em
elucubracbes filosdficas, metaforizadas em mundos e universos  fantasiosos),
exemplificada agui por quatro autores. Henry Jaepelt, Edgar Franco (Fig. 9) , Al

Greco e Rosemé&rio. Os dois primeiro sdo, de certa

24 pensa-se que os fanzines e suas incursdes impul sionadas memeticamente sejam merecedores de um
estudo a parte.
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forma, junto a Havio Cdazans (Fig. 10) e Gazy Andraus iniciadores desta linha
edilizada, e anda continuam na ativa, aternando entre a profisso académica e suas
incursdes artisticas®™. Os dois Ultimos continuaram a propagar 0 meme desse género
de HQ até ha poucos anos atrés, quando, aparentemente, abandonaram a criagdo nos
quadrinhos, enquanto outros autores repercutiram como Antonio Amard (Fig. 11) .

Nesse caso em especifico, no Brasl, a crise socio-econdmica, refletida na
cultura nacional que jamais admitiu uma exposcdo oficid do autor de Nona Arte,
gerou dois edilos (“escolas’) principas, cujas estéticas sdo diferenciadas de todas as
outras HQ no mundo, sendo que até agora pouco estudadas, justamente por serem
formas artidicas que aparecem em ediches dternativas, portanto, ndo oficias, e
digantes dos veiculos de divulgacdo de massa a estéica das HQ de terror e as
poética-filosificas (ou fantédtico-filosificas), de arte em preto e branco e grafismos
tanto hachurados como de dto contraste, que se memetizaram espahando-se
nacionalmente, principamente entre o fim da década de 80, permeando toda a década
seguinte e transcorrendo nesta nova década. E claro que ha outras linhas, como bem
definiu o pesquisador Edgar Franco (1997), como a linha expressionista e a
tradicional, o que demandaria um estudo pogterior mais gprofundado sobre o tema,
sua rdacdo memética, bem como o préprio meme, que também ndo deixa de ser

controverso.

4. Consider agbes Finais

% No Brasil, alids, parece ser memética a questdo de a maioria dos “profissionais’ de HQ enveredarem pelos
caminhos académicos, especidizando-se e pds-graduando-se. De certa forma, eles mesmos sd0 os autores e
pesquisadores desta arte, ja que, como aertado, € um meio pouco percebido criticamente.



O ser humano é o somatorio evolutivo anima de todos os predecessores. um
mamifero contendo um cérebro triddico e uma predisposicdo inata a comunicacdo e
desenvolvimento devido a ruptura de uma vida naturd. Assm, a raca humana e viu
na necessdade ontolégica de comungar seu desgo mitico de retorno a0 paraiso
olvidado: esse desgo fez 0 hominideo criar, eaborar suas comunicacles, passando
genética (e memeticamente) tal processo.

As posshilidades da imitacdo humana estéo teorizadas por Dawkins atraves
dos memes, como agentes “genéticos’ ndo fiscos de transmissfo culturd (os memes
e replicariam e passariam para as geragOes, td como os genes, mas influenciando
principdmente no espahamento e edratificacdo culturd: linguagens, rdigides, teorias
efc no conceito de memeplexos).

As higorias em quadrinhos sBo uma das formas possiveis que os humanos
desenvolveram apos a ruptura naturad que trouxe a necessdade de criar, de eaborar
mitos, ficciondidades e imagens. As HQ sdo também formas de comunicacéo artidtica
interdisciplinares que evoluiram e se tornaram didintas em diferentes paises do
mundo. Exisem desde a pré-histdria, mas se edratificaram apds a caricatura, a
charge, o cartum, sendo elaboradas em distintos géneros e para diversas faixas etérias,
pelo orbe planetério.

E possivel aventar que também os memes nas HQ se repliquem para diferentes
culturas (nagdes), através das mentes de seus autores, resultando em padrbes que
possam ser identificados nessas mesmas HQ, gpontando caracteridticas ético-estéticas
e desdobramentos como objetos influenciados e que influendam nas didtintas culturas
humanas, contribuindo com uma moddidade a mais a que se possa compreender
como s ddo as reagles culturais entre as midias e seus processos, bem como 0s
objetivos que impulsonam a mente humana a que se formatem tais desdobramentos,
implicando em estudos interdisciplinares de enfoques sociais e antropoldgicos (como
exemplo, audmente temse percebido um declinio de leitores mirins de HQ,
enquanto e consolida um aumento de nimero de leitores maduros). Nos EUA, os
Super-Herdis s8o a forma mais conhecida e memética sempre copiadas, porém, os
dbuns e graphic novels témse espadhado, bem como os materiais independentes
(também no Canadd), e na Franca e Bégica, a linha clara (franco-belga) se tornou
famosa, igudmente com a revolucdo na ate dos quadrinhos, pea revista Metal
Hurlant, memetizada nos EUA pela Heavy Metal (publicacéo igudmente adulta). Do

Japdo, os manga se tornaram a grande sensacdo do mundo, sendo também produzidos



em outros paises, aé pelo Brasil. O Brasl, por ndo ter conseguido “memetizar”  uma
linha editorid naciond (tdvez estes congtantes “fracassos’ jA edtgam edtratificados
como sgemas meméticos de dificil remogdo), ja que as editoras priorizam materia
estrangeiro, tem escoado principalmente suas HQ pelos Fanzines (conhecidas revistas
dternativas espadhadas pelo mundo), memetizando escolas de vanguarda de estética
impar: sBo HQ de poucas paginas, gerdmente em preto e branco, mas de teméticas
variadas, destacando-se 0s géneros de terror e fantastico-filosofico, em que este
Utimo pode ser posto em padelo a literatura escrita em suas formas poéticas
ocidentais e orientais (como os hai-kais japoneses, de estrutura sucinta, porém de
carga informaciona condensada). Os memes podem estar agindo indefinidamente, e,
no caso de sua auacdo nas HQ, em especid nas brasleras, que durante determinados
momentos tém ciclos de nascimento, duracdo e morte aparente, pode-se pensar em
memeplexos que “comandam” certos padrdes mentais que atuam para definir este
memetismo na culturdizacdo  braslera  referente aos  quadrinhos e a
profissondizacédo dessa arte, impedindo peremptoriamente sua edratificacdo “oficid”
naciond, ja que, ciclicamente, as frudragbes (possvelmente ja partes integrantes
destes memes, araigadas como memeplexos) seguem-se apds tentativas de éxito
aparente.

Todavia, mutacbes podem ocorrer, e 0s quadros inverterem-se, como na
difusio maior dos quadrinhos pela Internet e na profusdo de edtilos, bem como de
lancamentos de HQ no Brasl (especidmente ao publico maduro), tanto em materia
importado, como em autoria naciond (como Lourenco Mutardlli, Edgar Franco e Jo
Oliveira), migrando de forma mas contundente das bancas para as livrarias, em
publicagbes na forma de dbuns, 0 que pode estar prenunciando uma nova fase
memética, anda a se eclodir de forma plena e carente de uma pesguisa mas

minuciosa futuramente.
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