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Resumo

Este trabaho parte de uma andlise do website pessoa do fundador do Centro para a
Nanotecnologia Responsavel, Mike Treder, para discutir as principais caracteristicas do
gue se poderia definir como um “imaginaio pds-humaniga’. Sugere-se a hipétese de
gue ese imagin&io, difundido largamente no espago da world wide web, repousa numa
mitologia da comunicacao total; em outras palavras, a idéa de que as nhovas tecnologias
informacionals de comunicagéo serdo capazes de promover a superacdo das limitages e
separagdes humanas. No ambito desse imaginario, a comunicacdo torna-se um andogo
da experiéncia migica, promovendo o ultrgpassamento da dicotomia sujeito-objeto e
prometendo um futuro paradisiaco sem diferencas e conflitos.
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O advento das tecnologias de comunicagdo massva acaretou o surgimerto de
uma categoria tedrica que durante bastante tempo ocupou posicdo centra nas teorias
comunicacionals. a nogéo de homem massificado. Caracterizado tradicionamente como
unidimensond, passvo, dienado e desndividudizado, o0 homem massficado
aparentemente néo fazia mas que cumprir o papel de objeto ou recipiente das normas e
padrdes sociais difundidos pelos mass media. E ceto que ese sujdto foi
progressvamente redimido de sues deficiéncias por teorias posteriores, que buscaram
redimensonar tanto a extensio do poder dos meios quanto da passividade dos
receptores de suas mensagens. Entretanto, o demdnio da “massificacdo” nunca chegou
a s interamente exorcizado e permanecey, de agum modo, assombrando Muitos
discursos sobre as tecnol ogias anal 0gicas de comunicacéo.

Hoje, as teorias que procuram dar conta do impacto das novas tecnologias
digitais de comunicacéo identificam um outro — e bastante diferente — moddo de sujeito
comunicaciona. Ele é freglientemente descrito como ativo, criador, livre e singular.  Os

novos meios |he oferecem ndo apenas 0 poder de determinar seus habitos

! Trabalho apresentado ao NP “ Tecnol ogias da Informagao e da Comunicagao” do | ntercom 2005.

2 Erick Felinto é Coordenador da PPGCOM da UERJ, onde desenvol ve pesquisas sobre o imaginério da
cibercultura. E autor de A Religi&o das Maquinas (editora Sulina, 2005) e A Imagem Espectral (no prelo),
além de vérios artigos sobre comunicagdo, cinema e literatura comparada.
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comunicecionais (as informacbes que ira consumir), mas também a capacidade de
ativamente expressy sua individudidade no circuito de comunicagdo.  Contudo, nas
gque smples receptor ou agente da comunicagdo, esse novo Sujeito € também resultado
de uma radica mudanca de paradigma epistemoldgico. Na passagem do anddgico ao
digitd, assiste-se a emergéncia de um modeo informacional do conhecimento, no qud
0 mundo nteiro — da consciéncia humana ao codigo genético — converte-se em padrdes
de informacdo passiveis de manipulagdo (Cf. Hayles, 1999). Em outras pdavras, um
mundo que antes se gpresentava como fluxo continuo, segundo a dindmica das
tecnologias andogicas, transformou-se em aglomerados de unidades discretas (em
Ultimaingénciaimateriais), mas passivels de decomposi¢éo, andise e recombinacéo.

No horizonte da chamada “ciberculturd’, comunicagéo e informacdo congtituem,
portanto, ndo apenas dimensdes vitais da nossa vida cultura, mas o préprio tecido da
redidade em que vivemos. A patir dessa idéia, tudo que nos cerca pode ser
conceptualizado como conjuntos de sstemas de informacdo que se conectam em vadas
redes comunicacionais. E nesse sentido que tenho sugerido a hipétese de que as grandes
narativas da cibercutura possam encontram fundamento numa fantasa culturd
denominavel como mito da comunicacdo total. Esse mito implica pdo menos trés
idéias importantes primeiro, a nogcdo de uma comunicacdo transparente, imediata,
guase como se 0 meio pudesse evaporar-se dando lugar a formas de conexé&o diretas e
sem ruido. Em segundo lugar, apresenta-se a fantasa de uma comunidade utdpica,
perfeitamente integrada e convergente, ja que a comunicacéo tota envolve a libertacdo
dos pesados “invélucros materiais’ (corpo, sexo, género, idade etc.) fora dos quas
nossas diferencas ndo seriam sendo superficias, em “nivd de pd€e’.  Findmente, tem
S a nogdo de um sujeito tecnologicamente aperfeigcoado, capaz de conectar-se, em rede,
a outras subjetividades semelhantes, tirando delas o que |he fdta para dcancar o status
de um s perfeito. E um sujeito paradoxd: individud e singular, ab mesmo tempo em
que coletivo e mutavd. E uma “intdigéncia coletival’, como diria Pierre Lévy. Alids,
ndo surpreende que Lévy oponha as formas de comunicacdo tradicionais (midiatizadas)
aos novos modos de comunicagdo integradora e imediata do sujeito tecnologizado do

paradigma digita:

Ou superamos um novo limite, uma nova etapa da hominizagdo, inventando algum
atributo do humano t&o essenciad quanto a linguagem, mas em escala superior, ou
continuamos a nos “comunicar” por meio da midia e pensar em ingtituices
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separadas umas das outras, que organizam, além disso, o sufocamento e a divisio
das inteligéncias (1998: 16).

E no contexto desse novo modelo de subjetividade “integrante’ que surge o tema
do pos-humano. Podemos entendé-lo como uma expressio do desgo de unidade,
conexao e superacdo que caracteriza 0 mito da comunicacdo tota. O pds-humano
representa um estagio da humanidade tecnoldgica cuja principd meta é a transcendéncia
das limitagbes fidcas e bioldgicas do humano. Esse desgjo de ultrapassagem dbs limites
ou fronteiras — o “prazer da confusdo de fronteiras’, de Haraway (2000: 42) — encontra
sua redizacdo maxima no abandono da prisdo corpora, por meio das fantasas que
imaginam a digitaizacdo da consciéncia em computadores.  Nesse mundo virtua, uma
espécie de ciberespaco figurado como Nova Jerusaém Celegtia, o pds-humano deixa de
ser carne para tornar-se verbo informatizado. No fim sera o Verbo, e o Verbo serd com
a méaguina... Na evolucdo pds-humana, o corpo brna-se obsoleto (Cf. Sihilia, 2002: 9
22), mero resquicio de um passado vergonhoso e imperfeito.  Poderiamos dizer que o
Ccorpo se gpresenta, assm, como mais uma midia ou matéria a ser descartada.

Esse imaginario sobre o pds-humanismo néo habita unicamente o espaco textud
das ficgbes cyberpunk ou dos estudos tedricos sobre a cibercultura.  Ele se difunde pelo
proprio ciberespaco, nas inlmeras paginas e websites dedicados a discussdo das
posshilidades evolutivas do homem diante das novas tecnologias computacionas,
genéticas e cibernéticas. Em redidade, € no espaco da rede que o0 imaginaio pos
humariga (e provavedmente o imagin&io cberculturd em sentido mas amplo)
expressa-se com todo seu vigor. Uma répida busca no Google usando como paavra
chave o termo “posthuman” ira resultar em pelo menos 142 mil entradas, entre smples
mencgdes ao termo até webrings® inteiramente devotados a0 tema. Os discursos que
encontramos nesses dtes gpontam para uma visdo de mundo complexa e paradoxal, na
gua convergem dominios digtintos e muitas vezes opostos, como rdigido e ciéncia,
matéria e expirito, natura e atificid.

Nas limitadas dimensdes deste texto, tomarei como objeto centrd de andise
gpenas um desses muitos websites, a pagina pessod mantida pelo norte-americano Mike
Treder, Sugestivamente intitulada “The Incipient Posthuman”

(http:/Avwwv.inci pientposthuman.com). A exoha ndo é interamente deatoria

% Um webring é uma maneira de interligar sites relacionados, de modo que o internauta possa visitar cada
site apos o outro, eventualmente retornando ao primeiro site.
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Diferentemente da maioria dos dtes que tenho investigado, o de Treder ndo é mantido
por uma indtituicdo (como é o caso da World Transhumanist Association ou do Extropy
Institute), mas por um individuo que afirma desgjar “tornar-se um pés-humano™. Nesse
sentido, os discursos agpresentados no Ste podem indicar dguns dos modos como as
mitologias do pds-humanismo o absorvides em nivel individud e representadas no
espaco de uma personal homepage. Ali encontramos uma espécie de |6cus idea para
investigar ndo gpenas a forca de penetracdo socia de certos mitologemas ciberculturais,
mas também agumas edratégias pelas quais individuos se apropriam dessas ideologias,
convertendo-as em partes integrantes de suas identidades, “reais’ ai “virtuas’, se € que
tal disincdo pode sustentar-se.  Tudo isso sem esguecer que “o eu (sdf) ou ‘eus
(selves) apresentados nas paginas pessoais Ao artefatos dtamente elaborados, j& que os
criadores dessas homepages conscientemente selecionam partes especificas de suas
identi dades para apresentaco” (Cheung, 2000: 49).

Na parte mais pessod do site, Treder nos oferece, contudo, uma apresentacéo
bagtante polivdente. Americano, mas também “cidadd do mundo’, €le se caracteriza
como um individuo dotado de dta inteligéncia, porém com formacéo inteiramente
autodidata.  Parece divertir-se em enumerar a diversdade de experiéncias e atividades
responsaveis por sua educacdo na ‘escola da vida, de motorista de caminhdo a ator e
diretor executivo de uma ONG (a World Transhumanist Association). Sua curiosidade,
dirma, é igudmente versdil, passando pela filosofia, cosmologia, tecnologia, fisica,
higdria e pscologia. Esse leque de interesses ndo é casua. Todas as disciplines
elencadas condituem o, digamos, trivium tradiciond do repertdrio epistemoldgico pos
humanista

Treder se descreve, dids, como um polimata, termo de origem grega indicando
pessoa de grande erudicdo e amplitude de conhecimentos. A tradicdo do polimata ou
“homem universd” remete a0 conceito humanista do erudito tipicamente renascentisa
(Leonardo da Vinci, por exemplo), capaz de transitar por diferentes campos de saber
com razodvel desembarago®. Nesse sentido, o pés-humano incipiente é um individuo
para quem também as fronteiras entre as disciplinas deixam de fazer sentido. No

mundo pds-humano, o conhecimento € como a inteigéncia coletiva, multiplo gpenas

* A partir daqui, as vérias referéncias textuais ao site seréo indicadas pelasigla|PH, seguida da
localizag8o especificadacitagdo. Neste caso, em http://www.incipientposthuman.com/about.htm

® Defato, um dos muitos paradoxos da visio de mundo pés-humanista é a combinagao entre a defesa de
ideais do humanismo classico e o abandono do conceito tradicional, igualmente humanista, do ser
humano como apice e pastor da criagdo divina.
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em gparéncia.  Um desgo “holistico” de unificacdo parece presidir a organizacéo dos
saberes (e da ontologia) das culturas pds-humanistas. Muitas das narativas
ciberculturais fazem gpelo a essa “ordem holigtica, contra os métodos fraturados dos
sstemas formais e controles hier&rquicos’ (Coyne, 2001: 4). E com base em td desgo
de unificagdo que se edrutura o fascinio com os discursos sobre as comunidades
virtuals, supostamente cgpazes de combater “a fragmentacdo das formas sociais
correntes’ (ibid). Também ndo seria espantoso, portanto, constatar que 0 MesMo
impulso possa presidir a orntologia pés-humanista de uma pensadora “tecndfila” como
Donna Haraway, conforme sugere Herminio Martins.  Em suas propogtas de por fim as
tradicionais dicotomias do pensamento ocidentd  (homemymulher;  humano/animal;
natura/artificia etc), Haraway pode estar reeditando “o sonho gnéstico de transcender a
diasporados seres’ (Martins, 1996: 191).

Na webpage de Mike Treder, a promessa de uma unidade absoluta se manifeta
principdmente nos moldes de uma intdigéncia coletiva  N& saia maravilhoso,
pergunta ele, poder habitar diversos corpos a0 mesmo tempo? Que mutagOes sofreria o
conceito de identidade quando esta se encontra digtribuida por uma multiplicidade de
corpos, naturais, atificias ou virtuas? O sonho find é posshilidade de dgum dia,
converter-se em “pate de um meta-ser (meta-being), subsumindo sua identidade (ou
talvez uma ®pia sua) na desse ser. Algumas pessoas ja especularam que a evolucéo dos
poés-humanos em longo termo deve ser 0 caminho da integracdo em super-seres
imortais™®. O desgo de integrac® e unidade atudiza o antigo tropo da unido mistica
Para 0 migtico, ndo existe experiéncia mas prazerosa que a dissolugdo do ego no
oceano indistinto da divindade. E bem a “noche oscura ded dma’, de que faava San
Juan de la Cruz. Integrar-se em um “super-ser imortd” €, portanto, em muitos sentidos,
um anseio profundamente religioso.

A ficcdo cientifica recente tem explorado com grande interesse o tema da
identidade coletiva, freglentemente com tondidades negativas.  Exemplo bastante
sgnificativo pode ser encontrado na s&rie Star Trek: Next Generation, na qual a raca
dienigena dos Borg atormenta constantemente os tripulantes da espaconave Enterprise.
Os Borg sGo uma espécie desprovida de identidade, uma comunidade coletiva formada
por seres hibridos compostos de partes organicas e mecanicas. Assemdham-se, assm,

aos integrantes de um formigueiro ou colméa, trabadhando em funcdo dos interesses

® IPH, http://www.inci pientposthuman.com/physical.htm
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comuns e tiranicamente assmilando novos seres ao seu coletivo. Néo € casud que seu
lider sga uma mulher (como uma abelha ranha), perfeito oposto do viril capitdo Jean
Luc Picard, defensor da individudidede e da iniciaiva — caracterigticas tipicamente
“masculinas’, segundo 0 senso comum’.

No ambito da especulacdo pds-humanisa desaparece todo esse viés distdpico,
ocasionando-se, assm, o paradoxo de um discurso que defende o valor e os direitos do
ujeto individud, ativo e criador, a0 mesmo tempo em que sonha com a dissolugcéo da
identidade numa unido migica Esse paradoxo, que se desdobra em muitas formas
diferentes, € pressentido por estudiosos como Philippe Breton, que, em L’Utopie de la
Communication, que aponta o0 crescimento de véias espécies de individudismo
contemporéneo, curiosamente acompanhado por um forte desgjo de consenso tipico da
nova utopia comunicaciond. “O efeito perverso dessa abordagem tipicamente utopica’,
afirma Breton, “é a negacdo sstemdtica do conflito, que € assm diabolizado, remetido
unicamente ao espaco da violéncia e da desordem destruidora’ (1997: 164). Em um dos
cenarios sugeridos por nosso pos-humano incipiente para o futuro da humanidade
(reconhecidamente 0 mais otimista), imegina-se a possbilidade de um governo mundia
(no ano de 2024), resultado do entusasmo gerado pelas “quase miraculosas conquistas
na saide, fdicidade e satisfaci humanas™®. Assim, findas todas as guerras e conflitos
socias, teremos um planeta coeso, onde a felicidade findmente reinard sem o entrave
das discordancias e divergéncias tipicas de um mundo anda ndo integado pela
comunicacao total.

A fdicidade dos cidaddos desse admirdvd mundo novo dependera,
naturamente, da continuidade do progresso tecnoldgico, provavelmente assegurada por
meio da acdo direta de “uma inteigéncia artificid super-avancada benigna e paterna, ou
aravés de uma parceria colegiada entre intdigéncias humanas e maquinicas’®.  Como
no caso da identidade coletiva, é também a ficcdo cientifica que elabora as versdes mas
distépicas desse mito da regéncia cibernética Em Zardoz (1974), intrigante filme de
John Boorman, uma dlite cientifica cria o computador perfeito e se isola do resto do
mundo em uma comunidade aparentemente paradisiaca e harménica.  Protegidos no

interior de uma espécie de bolha energética, intelectuais resguardam todo o vasto

’ Parauma andlise mais detalhada do simbolismo dosBorg em Star Trek, ver meu artigo “ Os Sonhos da
Razédo Produzem Monstros: Discurso Espetacular e Mito na Literatura da Cibercultura’, em Eco-Poés, Rio
de Janeiro: Pés-Graduagdo em Comunicagdo e Cultura— UFRJ, v. 5, n. 2, p. 25-37, 2002.

8 IPH, http://www.inci pi entposthuman.com/destinies.htm

% 1bid.
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patriménio do conhecimento humano, das artes a ciéncia. Do lado de fora, reinam o
caos, a violéncia e o conflito, que &fligem os excluidos do sonho tecnoutdpico.
Contudo, no decorrer de alguns séculos 0 paraiso tecnologico revela-se uma priséo
aerradora.  Inteiramente controlada por um supercomputador projetado para prolongar
sua vida e preservar seus valores, a dite intelectua acaba por enfagtiar-se com a
imortalidade. Impedidos pela méguina de cometer suicidio — o que comprometeria a
menutencdo da heranga do conhecimento humano acumulado — os entediados
escolhidos do futuro tém de apdar aos primitivos b mundo exterior para dar cabo de
suas vidas.

Como disse Borges em um de seus contos, a morte “torna 0s homens preciosos e
patéticos’ (1974: 541). Ser imortd dgnifica, precisamente, abdicar daguilo que torna
cada sar humano Unico. Mas o0 pés-humano incipiente ndo se assuda com td
posshilidade. Afind, exige tanto para s experimentado e vivido que seria absurdo
condderar a posshilidade do tédio da imortadidade. O fato, argumenta de, é que
“agueles que se preocupam com O prospecto do tédio da eternidade podem também
encontrar-se freglientemente entediados com suas vidas correntes’’®.  Que uma obra
extraordinaria como 0 cérebro humano possa ser dormentada por fraquezas, doencas e
reduzidos prazos de vdidade € ago inadmissivel para a perspectiva pds-humanista. Nas
palavras de Treder,

Eu ndo quero meu deeite de estar vivo cortado tdo brevemente, portanto, déem-me
extensdes vitais fisicas (salde ilimitada), déem-me transferéncias cerebrais para
robds ou déemrme um upload para uma redidade virtual — mas também me
oferecam, em qualquer forma que possa vir minha imortalidade, o prazer da
experiéncia sensorial e da satisfacso sensual'’.

Este outro anseio de Treder — 0 do prazer sensorid — condlitui também eemento
importante do imagin&io poés-humaniga  N&o obstante o carder eminentemente
espiritual dos filosofemas do pos-humanismo, as satifagbes do corpo e dos sentidos
podem continuar a ser cultivadas e mesmo amplificadas. A contradicdo é apenas
gparente, dado que o espiritudismo pds-humanisa Ndo sonha com um paraiso Situado

num mundo ceedtid do gpdsvida, mas com 0 agui-e-agora da exigéncia materid

tecnol ogicamente gperfeigoado.

19| PH, http://www.inci pientposthuman.com/immortal .htm
11 .
Ibid.
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Uma das mais evidentes manifestagbes do impulso pela atificidizacdo do prazer
s20 as chamadas préticas “cibersexuas’. Vestes especiais que estimulam todo o corpo
com pequenas descargas elétricas, vibradores capazes de proporcionar mltiplas
exdtacOes ou drogas que propde aumentar o prazer sexual 8o exemplos da paixéo pos-
humana pelo excesso e pela superacdo de todos os limites & satisfacdo do individuo®?.
No ambito desses sonhos de prazer, inclui-se também a posshilidade de diminar as
proprias barreiras de género. Como imagina Chris Hables Gray em seu estudo sobre a
“cidadania ciborgue’,

Podemos predizer também que a medicina ira nos agraciar com machos e fémeas
ciborgues reparados e aperfeicoados, incluindo tanto homens mais “masculinos’ e
mulheres do tipo supermée, assm como uma transigdo corporal muito mais facil
entre os dois sexos, talvez também reversivel.  Finalmente, o ciborguismo poderia
bem ser a ponte para diferentes espécies de pds-humanos, aguns com corpos
masculinos, outros claramente femininos, outros ainda hermafroditas, e mesmo
outras pessoas que serdo desprovidas de género sexual. E havera novos sexos
(2001; 159).
A desparicdo digitd do corpo ou sua purificagdo através de intervengdes tecnoldgicas
goontam, em Ultima inddncia, para 0 mesmo anseio cultura: a conversio de toda
corpordidade a pura imagem; o expurgo das imperfeicbes analogicas em beneficio de
unmodelo digital de pureza®®.

A matéria que resta diante desse processo de digitdizacdo é desprezivel ou entéo
assume 0 aspecto de materididade informatizada, na qual a impefeicdo € domada pelo
biocontrole tecnoldgico. Note-se que Treder ndo exclui a possibilidade de preservar os
prazeres sensuals mesmo no ambito de uma desmateridizacdo completa da consciéncia
atravées do upload cerebrd. E que no imagin&io pos-humaniga, mesmo a
sensoridlidade pode ser encarada como um atributo da mente incorporal. N&o é tanto o
Corpo que sente, mas dm a consciéncia.  Os 0rgéos dos sentidos ndo precisariam mais
estar presentes ra mediar nossas percepgdes e sensagoes do mundo exterior, dada sua
posivel subgtitugdo por préteses computadorizadas. O corpo serig, assm, repito, a
ttimamidia a ser descartada.

Esse sonho da desaparicdo de nossa interface primordid com o mundo funda-se
num desgo impossivel de apreensdo direta e imediata da redidade. Livres das

distorgbes impostas pelas imperfeigbes sensorials, teriamos acesso a uma versdo

12 para uma andlise do tema do excesso e da transgressdo na cibercultura, ver o capitulo “ Prazerosa
Confuséo de Fronteiras’, em meu livro A Religido das Maquinas Porto Alegre: Sulina, 2005.

13 A esserespeito, ver o excelente artigo de Sibilia, Paula. “O Bisturi de Software (ou como fazer um
‘corpo belo’ virtualizando a carne impura?)”, in XIV Encontro Anual da Compdés Niterdi, junho de 2005.
Anais... Niterdi: Associacdo Nacional de Programas de Pds-Graduagdo em Comunicagdo, 2005.
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“bagtarda’ da coisasems kantiana. Treder especula sobre a possibilidade de implantes
comunicacionais capazes de dotar 0 pds-humano de habilidades de tipo “tel epético”:

A teconologia interna ao corpo (n-body technology) ja é aceitdvel na forma de
cirurgias de substituicdo (juntas artificiais, marcapassos etc.). Agora encontra-se
em desenvolvimento um implante auditivo dental. Aumentando nossas capacidades
corporais de comunicacdo, €le viabiliza uma forma de telepatia. Um aparato de
micro-vibragcdo e um mindsculo receptor sdo implantados num molar durante uma
cirurgia dental de rotina. O dente comunica-se com um leque de aparelhos digitais,
tais como telefones celulares, radios ou computadores. Informagdo Sonora é
transferida do dente ao ouvido interno por meio de ressonancia 6ssea. A captacéo

7

do som é inteiramente discreta, possibilitando a recepcdo de informacdo em
qualquer lugar a qualquer hora (grifos meus)™.

A expressio “forma de telepatia’ conditui mais do que uma metdfora A mitologia da
comunicacdo total susentase na fantasa (irredizavd como toda fantasa) da
desaparicdo de toda midia ou interface. Alguns pesguisadores do campo das tecnologias
informacionais de comunicacdo tém denunciado, com diferentes homes ou abordagens,
ese imaginaio da imediacdo. Comentando outro interessante filme de ficcdo

centifica, Srange Days (1995), Jay Bolter e Richard Grusin afirmam, por exemplo:

Ao abordar os imperativos contraditérios de nossa cultura pela imediagdo e
hipermediaco, este filme demonstra o que chamamos de dupla légica da
remediacdo. Nossa cultura ameja tanto multiplicar suas midias como apagar todos
os tragos de mediacdo: idealmente, anseia por apagar suas midias no proprio ao de
multiplicalas (2002: 5).

Por sua vez, Philippe Breton gponta a pregnancia culturd dessa fantasia através da
nocéo de transparéncia. No mundo das novas tecnologias digitais, tudo deve ser
trangparente, direto, aberto e livre de ruidos, obstaculos ou tensdes. “Toda forma de
mediacd é vivida como insuportdvdl nesse universo do ‘ponta a pontal®.  Os
mediadores, como intermediaios, sfo um freo a circulacdo da informagédo e a
transparéncia do novo mundo” (2000: 63).

E cato que no ambito do imagin&io ciberculturd termos como “midia’ ou
“interface’ podem assumir uma multiplicidade de significados nebulosos'®.  Em Gtima

ingténcia, porém, eles apontam para nossa relacdo materid com 0 mundo. A midia € o

1% | PH, http://www.inci pi entposthuman.com/upgrades.htm#Communi cation

15 A expressdo francesa “ point & point” traduz o inglés “ peer to peer”, forma de conexao direta entre
usudrios da Internet que permite, por exemplo, o compartilhamento de arquivos em programas como
Kazaaou Emule.

16 Avesso ao conceito e & definicao, todo imagindrio se caracteriza pela ambigidade e pelo que Gilbert
Durand classifica, numareferénciaa classicalégica aristotélica, como “principio do terceiro incluido”: no
mundo dos sonhos, dos mitos e daimaginacdo, uma coisa pode ser X etambém Y ao mesmo tempo. Ve,
por exemplo, Durand, G. Les Structures Anthropologiques de |’ Imaginaire. Peris : Bordas, 1978.
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suporte que materializa e conduz sentidos imaterials nos processos de comunicacdo. A
interface € 0 que se pode definir como arelacdo estabelecida entre a“pele’ das coisas
do mundo e a “pele€’ de nosso corpo-consciéncia. Uma interface € nesse sentido, uma
“superficde” organizada de modo que possamos interagir com ea. Em uma definicZo
desse tipo, 0 proprio mundo pode ser entendido como interface. E o que faz, por
exemplo, uma nova disciplina cientifica intimamente ligada as tecnologias de smulacéo
e redidade virtud. “A endofisica’, explica Peter Webd, “é uma ciéncia que investiga
0 aspecto de um sstema quando o observador se torna parte dee’ (2000: 23).
Desenvolvida a partir da fisca quantica e da teoria do caos, a endofisica sugere que a
Unica maneira de observar 0 mundo de forma completa é smular a exigéncia de um
observador externo que o encare “de fora’ — de modo que se gproxima, assm, aos

model os de smulacdo dos Sstemas computadorizados.

O texto de Welbd é particularmente interessante porque conecta certa reflex@o
sobre as potencididades das novas artes digitais com impulsos, diriamos, tipicamente
poés-humanigas. N&o é coincidéncia que Webd também cite uma narrativa de ficcéo
cientifica, a novda Smulacron |11, adaptada a0 cinema por Fasshinder em Welt am
Draht (1973) e, mais tarde, por Josef Rusnak em The Thirteenth Floor (1999), como
exemplo perfeto desse sonho da smulacio tota da redidade!’. O argumento de
Weibd € bagtante smples. se podemos observar 0 mundo unicamente a partir de seu
interior, nossa capacidade de apreensdo € necessariamente limitada.  Contudo, se
Upusermos a exisgéncia de um Super-Observador externo, seremos capazes de obter
uma visio totd, pefeta e compreensva. Para Webd, esse observador privilegiado
pode ser smulado em nossos novos mundos midiaticos, ou sga, “mundos-modeo
gerados atificiamente que demonstram que, se somos meros observadores internos no
mundo red, podemos s Smultaneamente observadores internos e externos Nos
mundos mididicos’ (2000: 29). O artigo se encerra, previsvdmente, com uma reflexéo
sobre nossas limitagbes corporals e sobre a possbilidade da criagdo de entidades
incorporais (do tipo “knowbots’) capazes de “trandadar-se a S mesmos até espacos
imaterials de dados, reunindo, intercambiando, trandformando e gerando quadquer
quantidade de informacao” (2000: 33).

17 As referéncias constantes ao mundo da ficcéo cientifica nos discursos a respeito das tecnologias digitais
e daciberculturaindicam o caréter expectante das “ narrativas digitais” (Cf. Coyne, 2001: 19). Nesse
universo, tudo € potencialidade ainda ndo realizada, promessa veraz de um futuro luminoso e utpico no
qual astecnologias cumprirdo, finalmente, todo seu potencial libertério.
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O Super-Observador externo imaginado por Weibd ndo € nada menos que um
andogo da divindade, cujo olhar se espraia pela totalidade do mundo criado. E esse
andogo ndo € outro send nosso ja conhecido pés-humano. O mito da comunicacéo
total implica a idéa de que toda a redidade pode ser convertida em informacéo. Breton
denomina essa perspectiva de “culto da informacdo’, iniciada com a cibernéica de
Wiener e hoje totadmente desenvolvida no horizonte da cibercultura.  Nesse contexto,
deparamo-nos com uma ontologia radical da mensagem, na qua “nada existe sendo sob
a forma de uma mensagem, de uma informacdo, de uma trangparéncia potencia” (2000:
37). O suyjeito pos-humano, ele proprio de natureza informaciona, é capaz, entdo, de
moldar redidade (e a 9 mesmo) a seu bel prazer, como faz o herdi cibernético Neo
em Matrix (1999).

Treder imagina um futuro no qua os pos-humanos poderdo produzir livremente
seu melo-ambiente, criando a vontade o(s) mundo(s) em que desgiem habitar. Seriamos
como pequenas divindades, determinando a redlidade circundante, assm como nossa
prépria esséncia.  Poderiamos escolher uma identidade Unica ou partilhada, bem como
produzir copias de nossos egos (desgo de ubiquidade) para explorar sSmultaneamente
diversas regides ou aspectos do universo. Uma possibilidade final seria aja mencionada
assimilacdo dos diversos individuos em um grande meta-ser — uma espécie de deidade

cibernética. Como bem resume o préprio Treder,

Em Ultima instancia, qualquer que sgia a forma de ser(es) unido(s) ou separado(s)
para a qua iremos evoluir, € possivel que possamos agum dia existir em todos os
lugares a0 mesmo tempo, experimentando tudo, conhecendo tudo, e mesmo sendo
tudo o que existe. Apenas as leis da fisica podem limitar-nos, e, com o devido
tempo, mesmo estas podem vir a estar sob nosso controle™®.

Os filosofemas pés-humanos desenham, assm, uma atudizacdo do antigo sonho
da unido midica absoluta, do fim da separacdo entre sujeito e objeto — que torna
dispensdvel a comunicacdo, jA que edta ndo pode exidir sem diferenca e digténcia
Poderiamos dizer, portanto, que o mito da comunicacdo tota implica o fim da

comunicacdo, do mesmo modo que a multiplicacdo das midias, a hipermediacéo,

18 | PH, http://www.inci pientposthuman.com/sel f-programmi ng.htm# ocation
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termina por indicar a desaparicdo de toda midia O futuro pés-humano é um territério

platdnico dainatividade e imaterididade. Platdo veio morar no ciberespaco™.

* k%

A paina inidd do site de Treder apresenta ao internauta um cen&io radiante.
Por detrés dos trés quadrados representando, respectivamente, o humano, o tornar-se e o
pos-humano human, becoming, posthuman), vé-se a fotografia de um belo amanhecer.
Temos 0 que parece ser um lago e, no fundo, a slhueta das montanhas ao longe. O céu
gparece avermelhado, trazendo a promessa de um dia de sol e cdor. Essa imagem
parece traduzir o horizonte das expectativas pds-humanitas.  No futuro, no novo dia
anda por nascer, encontrase O paaiso prometido pelas tecnologias digitais no
imaginaio ciberculturd. Mike Treder, também conhecido como iph1954 (o “incipient
posthuman” nascido em 1954), € gpenas um dos muitos desbravadores desse admiréve
mundo hoje ainda embrion&io. Como tantos outros, €le encontra na Internet,
“nova Jerusdém Ceestid” do ciberespago, 0 locus ided para publicizar suas crengas.
Que mehor lugar para difundir as filosofias do novo mundo pés-humano que um de
Seus espacos tecnoldgicos mais importantes?  Desnecess&rio lembrar que na geografia
imagin&ia do pos-humanismo, a Internet sera o habitat de inUmeras subjetividades
desencarnadas, cidadéos informacionais do ilimitado empireo ciberespacid.  E que
lugar mehor, portanto, para iniciar um mapeamento das ficgbes culturais do pos
humaniamo que a grande rede globa?

Entender o imaginaio de que nosso pos-humano incipiente participa € uma
tarefa premente dos estudos de comunicacdo. Afina, as concepgdes culturas que
desenvolvemos a respeito de nossas tecnologias de comunicagdo irdo determinar 0s
modos como as utilizaremos nos tempos por vir. Toda tecnologia, mais que smples
atefato materia, € um depdsito de sonhos, fantasias e expectativas sociais. E nesse
imaginario tecnolégico que se desdobra entre redidade e ficcdo, nossas ferramentas
comunicacionais, Nossas Midias NS comunicam as esperancas e anseios que projetamos
sobre elas. O pos-humano incipiente €, assm, parte da vasta e complexa teia ck ficges

culturais que a cibercultura tem ensgado a respeito das mutagBes tecnoldgicas em

19 sobre a relaco entre platonismo e ciberespaco, ver o interessante ensaio de Michale Heim, “The Erotic
Ontology of Cyberspace”, em Heim, Michael. The Metaphysics of Virtual Reality. New Y ork: Oxford
University Press, 1993.
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andamento — mutagdes nas quais as hocdes de comunicacdo e informacdo desempenham
papd fundamentd. Ele é um excdente retrato em miniatura desse imaginario, pois
também se assenta na nocdo de uma expectativa ainda néo redizada.  Incipiente
“rdacionado a, ocorrendo no inicio de dguma coisa, principio, inceptivo, inicid,
inidatdrio, introdutério, ponto de partidd’ — assm se |é na pagina de abertura do curioso
site de Treder®®. Como o amanhecer congelado na fotografia que emoldura a pagina, o
mundo pds-humano é pura expectativa e, portanto, puro imaginario. Mas nem por isso

menos importante ou efetivo para nds, 0s ainda incipientes humanos...
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