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A compatibilidade entre cor pos e computador es!
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RESUMO:

Da fusdo da teleinformética com as biotecnologias surgem novas configuragdes do humano,
que atualizan o velho dualismo cartesiano. Apesar da crescente biologizagdo das
problematicas sociais e subjetivas, a nova metafisica digital localiza a “esséncia’ do homem
em seu polo imaterial (mente / software / cddigo), desdenhando o materia (corpo / hardware /
organismo). Por ser finito, perecivel e imperfeito, este Gltimo € condenado a obsolescéncia e
as tiranias do upgrade constante. Ao substituir o antigo paradigma do homem-méaquina pelo
de homem-informagéo, a tecnociéncia contemporanea toma como objeto um corpo humano
inspirado no modelo digital — e, a0 mesmo tempo, contribui para produzi-lo. Se homens e
computadores operam com a mesma logica, entdo € possivel interconectalos de diversas
maneiras para que ambos intergjam e troquem informacfes. S0 engendrados, assim, corpos e
subjetividades compativeis com a paisagem tecnologizada e com o capitalismo ancorado nos
servigos, no consumo e no marketing. O artigo analisa algumas implicacbes desta nova
perspectiva, focalizando sua vocagao biopolitica na construgdo de corpos e subjetividades.

Palavras-chave: tecnologias digitais, corpo, subjetividade.
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Os processos biolégicos tém se tornado programaveis, agora também sao
capazes de armazenar e processar dados em formas que nao diferem muito dos
computadores digitais.
Eduardo Kac!II

No ultimo milénio construimos nossas maquinas; neste, nos converteremos nelas.
N&o precisamos temer, porque — assim como acontece com qualquer artefato
tecnol 6gico — nds as absorveremos em NOssos COor Pos.
Rodney BrookJZI

I ntroducéo

As tecnologias digitais de comunicagéo, tais como 0s computadores e os telefones
celulares, sdo fruto de uma das &reas mais bem sucedidas da tecnociéncia contemporanea: a
teleinformética. Hoje, elas se aliam as novas ciéncias da vida, derivadas da biologia
molecular e da genética, de maneiras cada vez mais intrincadas. Com seu paradigma digital,
sua tendéncia virtualizante e seu embasamento na informagdo imaterial, ambos os tipos de
saberes e ambos 0s conjuntos de técnicas estdo sendo aplicados aos corpos, as subjetividades
e as popul agdes humanas, contribuindo para a sua producéo.

Como afirma o economista Jeremy Rifkin, autor do livro O Século da Biotecnologia:
“as revolugdes na genética e na informética estdo chegando juntas na forma de uma
verdadeira falange cientifica, tecnoldgica e comercial, uma poderosa nova realidade que tera
Bl

profundo impacto em nossas vidas nas proximas décadas’.™ S&0 muitos os sintomas da
formacédo e do fortalecimento dessa “falange”. No nivel econdmico, por exemplo, estes dois
poderosos campos da tecnociéncia contemporanea estdo unindo esforgos e investimentos,
através da fusdo de companhias de ambas as origens e da participagcdo conjunta em diversos
projetos de pesquisa.
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A area da biotecnologia, caracterizada por uma proliferacdo de empresas novas e
pequenas poréem muito prédigas no desenvolvimento de tecnologias inovadoras e descobertas
surpreendentes, requer um poder de processamento computacional e uma capacidade de
armazenamento em bancos de dados cada vez maiores. Os gigantes conglomerados da
tecnologia informatica — tais como Intel, Compag, IBM, Motorola e 3M — ja descobriram o
nicho de mercado e comegaram a se associar ou a adquirir as pequenas empresas ja existentes,
abrindo também novos departamentos dedicados as Ciéncias da Vida nas proprias companhias
informaticas. Um exemplo € a IBM, uma das empresas mais representativas da area, que
recentemente anunciou significativos investimentos em “tecnologias que contribuam para as
pesqguisas nas areas de biotecnologia e genética’ .El Como consequéncia disso, aém de criar a
divisdo IBM Life Sciences, a firma se associou a promissora Incyte Genomics, a fim de
desenvolver produtos que facilitem a producdo de novas drogas ou terapias para tratar as
doengas inscritas no DNA dos pacientes.

A uni&o entre as duas vertentes mais representativas da tecnociéncia contemporanea
ndo esta ocorrendo apenas no terreno dos negocios: os dispositivos em desenvolvimento séo
auténticos exemplos de uma hibridizacdo profunda, que mistura matérias organicas e
inorganicas nos proprios aparelhos utilizados nos laboratérios. Ja existem, por exemplo, os
chamados biochips ou wetchips (chips Umidos). Tratase de um novo tipo de
microprocessador, disponivel no mercado em vérias marcas e modelos, em cuja composi Gao
intervém cir cuitos eletr 6nicos e tecidos vivos. As duas classes de componentes se conectam
logicamente e intercambiam dados, porque ambas funcionam de acordo com a mesma légica:
adainformagdo digital.

Cientistas israelenses descobriram que uma molécula de DNA (a estrutura quimica
que codifica 0os genes dos seres vivos) € capaz de armazenar bits e de processar instrucoes
|6gicas, podendo integrar os circuitos de um computador. No sistema que foi assunto de capa
da prestigiosa revista Nature no fina de 2001, cada conjunto de seis pares de bases
nitrogenadas da cadeia de DNA corresponde a um bit.EIPor outro lado, a tecnologia de “chave
biol6gica’ desenvolvida na Universidade de Boston em meados do ano 2000 permite comutar
0s genes entre as posi¢des ligado (on) e desligado (off), através de produtos quimicos ou

dteracOes de temperatura. A partir dai é possivel operar uma correspondéncia entre tais
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posi¢Oes binarias dos genes, por um lado, e, por outro, 0S zeros e uns que constituem a
linguagem basica dos computadores. “Embora a comutacdo sgja bastante lenta em
comparacéo com a dos computadores tradicionais, a descoberta € importante por demonstrar
gue as células também podem ser programadas de tal maneira que estardo aptas a conduzir a
outras operacOes Uteis’, conclui o artigo que anunciava a novidade no jornal The New York
Times. B

Entretanto, os chips de DNA s&o fabricados atualmente por empresas como Motorola
e Affymetrix, aliando vidro e silicio a milhares de fragmentos de material genético humano.
Tais dispositivos sdo utilizados para efetuar diagndsticos mais precisos de doengas como a
[

diabetes e o cancer.™ A tecnologia estd avancando rapidamente neste campo, com fortes
investimentos e certo furor na cotagdo das agOes das companhias da area. Dagui a pouco,
como diz um livro de divulgagdo popular sobre a genética, “todo uma seqiiéncia de DNA sera
téo féacil de ler como o cddigo de barras nos produtos a venda nos supermercadoS’.EIA
analogia mercadologica ndo deve passar despercebida, visto que as pesquisas deste tipo
atingiram a categoria de big sci ence,EI definida por projetos que geram grande expectativa e
recebem orcamentos generosos de instituigoes publicas em parceria com empresas privadas,
em uma associacdo que desperta a desconfianga dos criticos da tecnociéncia orientada para o
mercado: as corridas para a inscricdo de patentes podem trazer, como conseqiiéncia, certo
obscurantismo ligado a defesa da propriedade intelectual das descobertas e, portanto, uma
mudanca radical no estatuto do conhecimento como um bem social e um direito pl]blico.EI

No horizonte, a meta € que os dispositivos surgidos da unido entre ateleinformatica e
as ciéncias da vida permitam detectar os tumores e outros problemas de salde antes de os
sintomas aparecerem, inclusive antes mesmo de eles surgirem, bastando apenas ler as
instrucdes inscritas no codigo do paciente. As terapias genéticas, tanto as preventivas quanto
as corretivas, a e-medicine e a “medicina personadizada’ (que se prople a criar drogas
especificas a partir do genoma de cada individuo, contemplando a inser¢do de células
programadas no DNA) figuram entre os frutos do recente matrimoénio entre as empresas de
ambos os campos de saber.

Segundo esta perspectiva, 0 corpo humano e os computadores falam a mesma lingua:

ambos operam de acordo com a mesma légica. Portanto, torna-se possivel interconecta-los
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para que intergjam e troguem informagoes. Este artigo pretende esbocar algumas implicacbes
desta nova visdo do mundo e desta nova configuracdo do homem, ressaltando a sua vocacéo

biopoliti caEIna construcao de corpos e subjetividades.

A matéria de qgue somosfeitos

N&o é apenas 0 homem, em seu corpo e sua subjetividade, que esté sendo afetado pelas
novas propostas de digitalizacéo e reinvencdo da vida. O projeto contempla toda a biosfera da
Terra. Nesse sentido, as novas consmovisdes parecem confirmar as teorias do médico e
filosofo Julien Offray La Mettrie, quem no século XVIII exatava a proximidade entre o
homem e o animal por ambos serem maquinas vivas desprovidas de “ama’ ou de qualquer
substéncia espiritual que excedesse a matéria pura. Embora o paradigma mecénico tenha
perdido vigéncia, hoje homens e animais revelam-se como entidades compostas de uma
mesma substancia: as quatro letras do DNA. No caso do chimpanzé, por exemplo, a diferenca
com relacdo aos humanos ja foi quantificada: apenas 1,6% do materia genético.EI A
equivaléncia pode ser estabelecida com relagdo a qualquer outro espécime vivo, seja a mosca
dafruta, um legume ou umareles bactéria. Afinal, o ser humano foi reduzido aos trés bilhdes
de letras que compdem seu genoma, e sabe-se que 90% dele é mero junk DNA, ou sgja, sucata
nado-codificante.

O homem difere da bactéria E.coli ndo devido a uma quimica mais eficiente, mas devido a um
conteido de informacdo muito mais vasto (de fato, mil vezes maior do que uma bactérioli).
Tal informagao codifica funcdes sofisticadas e torna possivel o comportamento complexo.2

Essa substancia comum, da qual é constituida toda a vida existente no planeta Terra, é
maleavel. Pode ser manipulada. Esse €, aliés, o objetivo da engenharia genética. E como a sua
validade é de fato universal, permite a realizacdo de trocas génicas entre as diversas especies,
para conformar novos organismos criados artificialmente. A producdo transgénica foi
possibilitada por uma descoberta fundamental: a do DNA recombinante. Tal evento ocorreu
em 1973, quando dois cientistas californianos conseguiram reatar ou “recombinar” trechos do
DNA de uma bactéria apds terem incluido na seqiiéncia um gene de sapo. Nascia assim a
promissora saga das bi ot&lcnol ogias, inaugurando a fascinante possibilidade de “editar DNA

como se editaum filme”.
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Transmutagdo, portanto, de todas as matérias. As experiéncias que misturam 0s
componentes dos organismos de diversas especies, alterando seus codigos vitais, transferindo
informagdes de um para outro ou entdo combinando-0os com materiais inertes, lembram as
idéias e as préticas dos antigos alquimistas, que ansiavam descobrir a panacéia universal e o

dlixir da longa vidak®

Apesar da total descontinuidade entre ambas as épocas e seus regimes
de saber e poder, hoje tais objetivos parecem atingiveis, e um dos métodos para alcanga-los é
o DNA recombinante, que permite efetuar a transmutacéo das matérias vivas. Praticando a
nova alquimia dos genes, os “engenheiros da vida’ podem reconfigurar a natureza,
manipulando e reorganizando as informagdes contidas nos codigos de todos os seres vivos,
ultrapassando a barreira das espécies e encerrando de vez o cisma entre natureza e artificio,
que fora operado ha milénios pelo pensamento ocidental.

Assim, dos laboratdrios contemporéneos podem surgir computadores comandados por
chips elaborados com bactérias ou com neurénios de caramujos, substituindo com seus
el

circuitos organicos a funcéo do silicio nas tarefas de processamento de dados. Podem surgir,
também, misturas polémicas como a soja transgénica da empresa Monsanto, que € resistente
a0 herbicida Roundup (comercializado pela propria Monsanto), ou o “arroz dourado” que
promete acabar com os principais problemas de satide piblica da Asia (gragas a uma “ colcha
de retalhos transgénica’ que inclui genes de uma flor, um virus, uma leguminosa e uma
bactéria).EI Ou, ainda, misturas “estéticas’ como o coelho fluorescente criado pelo tecno-
artista Eduardo Kac.EI Divinizadas ou demonizadas, as possibilidades de recombinacéo das
substancias organicas e inorganicas por meio da engenharia genética e da teleinformatica sdo
ilimitadas. Com €elas, a Natureza perdeu sua rigidez analdgica e ingressou no processo de
digitalizacdo universal: agora pode ser editada e reprogramada a vontade.

No filme Jurassic Park (1993), de Steven Spielberg, um grupo de cientistas
reconstruia dinossauros a partir do DNA de um mosguito conservado em um cristal de ambar.
Atuamente, os pesquisadores da érea consideram impossivel redizar tal facanha, visto que o
frégil material genético € incapaz de sobreviver naguelas condigbes. No entanto, seria
possivel desenvolver um espécime com caracteristicas semelhantes a um dinossauro seguindo
outro método: alterando o DNA de uma ave contemporanea, como por exemplo um frango ou

um péssaro. “Muitos genes atuais sdo bem proximos ou inclusive idénticos agueles de formas
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de vida extintas ha muito tempo”’,™ explica David Stern, bidlogo evolucionista da
Universidade de Princeton. Além da criacdo de seres hibridos e transgénicos, portanto, o
caminho esta aberto para 0 design de novas espécies e de exemplares quimeéricos. “criacoes
onticas’ — como afirma o sociologo portugués Herminio Martins em seus estudos de filosofia
da técnica— que revelam a“vocagdo ontologica’ datecnoci énciacontemporé\neaEI

Na primeira metade do seculo XV 111, o mencionado La Mettrie escreveu dois livros: O
Homem Maquina, um classico do pensamento moderno, e outro intitulado O Homem Mais
Que Maquina. O ultimo é uma parddia, um pretexto para desprezar com ironia os argumentos
dagueles que acreditavam na existéncia de “algo a mais’ do que a matéria pura e simples na
composicdo humana. Ecoando algumas vozes dissonantes do panorama atual, 0 ensaista
Sérgio Paulo Rouanet propde a escrita de um livro chamado O Homem Mais Que Genoma,EI
expondo as limitagbes daquilo que muitos epistemdlogos criticos consideram um grave
reducionismo dos saberes hegemdnicos contemporaneos, ao sugerir que nao existiria nada “a
mais’ na composi¢ao do ser humano aém do codigo cifrado no DNA.

Quando o espirito de Prometeu renasceu na Europa, nos inicios da Era Moderna, tinha
a firme intencdo de enterrar de vez os dogmas escolasticos, desafiando a adverténcia do
apostolo Pedro: N&o ousa conhecer. Terna.EJ O clima era de efervescéncia e confianga nas
poténcias humanas. Contudo, uma certa caixa de Pandora comegava a se abrir: 0 Homem
podia modificar a Natureza; logo depois, ele iria querer dominala, mais adiante, ndo
conseguiria resistir a tentacdo de substitui-la. Uma tragédia de reminiscéncias fausticas
aguardava no final do caminho, prenunciada por vozes inflamadas como a de Francis Bacon,
gue no século XVII propunha “atormentar” e “violentar” a Natureza com o objetivo de
“corrigi-la’, de sujeita-la a0 suplicio das ferramentas para domestica-la e utilizala em
proveito humano. Bacon afirmava, ja naguela época, que ndo existia nenhuma diferenca
essencia entre 0 aglcar e 0 mel. Desafiando as eventuais resisténcias das leis ancestrais da
Natureza, atécnicadeviaagir “como alguém que fizesse crescer rosas em margo e que as uvas
nascessem maduras’ .IZ' No horizonte da tecnociéncia que estava apenas emergindo, entéo, a
Natureza — considerada, ainda, como uma criagéo divina— deveria e poderia ser submetida

aos designios humanos. Quatro séculos depois, abandonada pelos deuses, ela passa a ser
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percebida como uma criagdo dos proprios homens; e, como tal, € submetida a “correcéo de

erros’ inspiradanalogicadigital.

I nformacao digital: feixes deluz

A passagem da meté&fora do homem-maguina — na qual se apoiava 0 arsena da
tecnociéncia moderna a partir do século XVII — para 0 modelo do homem-informacéo, nas
décadas mais recentes, parece dar conta de um materialismo levado até as Ultimas
conseguiéncias. No entanto, a materialidade da substancia com a qua séo constituidos todos os
seres vivos é ambigua: afinal, o DNA € um cddigo, é pura informacdo. Atualmente as
instrucbes contidas nos genomas das diversas especies, inclusive a humana, estdo sendo
decifradas em vérios laboratérios do planeta utilizando equipamentos especificos
denominados “ sequienci adores autométicos de DNA”, e toda uma aparelhagem computacional
capaz de processar uma enorme quantidade de dados. A informagdo obtida dessa forma é
digital: meras cadeias de zeros e uns feitos de luz. E nelas reside o “segredo da vida’, de
acordo com o paradigma hegemonico da tecnociéncia contemporanea e apesar das resisténcias
isoladas que o acusam de “reducionista’.

Nos laboratorios onde acontecem as pesquisas e descobertas da biotecnologia, os
materiais genéticos estédo se fundindo de modo inusitado com os dispositivos informaticos.
Logo, ndo sdo apenas “as coisas da mente”’ que estdo sendo representadas cada vez mais por

meio de bits e bytes, como lembra o icone da cibercultura R.U Siri us.ELI

As reflexdes agui
esbocadas sugerem que “as coisas do corpo” também ingressaram nesse processo de
digitalizac&o universal.

Assim, apesar da crescente importancia das explicacbes biologicistas e fisicalistas, o
materialismo da perspectiva genética pode ser enganador. Pois, para essa disciplina cientifica,
o fundamento da vida reside em uma série de instrucdes digitalizadas: longas sequéncias de
letras A, T, C e G, processadas com um arsenal informatico que funciona sem cessar, 24 horas
por dia. Os organismos ndo entram nos laboratérios da biotecnologia, eles ficam do lado de
fora. Basta os pesguisadores contarem com um fragmento mindsculo do DNA, extraido de
uma célula qualquer do corpo e conservado em uma geladeira. Uma vez segiienciado o

1 Trabalho apresentado no NPO8 — Nucleo de Pesquisa Tecnologias da Informagcdo e da Comunicagdo, XXV
Congresso Anual em Ciéncia da Comunicacdo, Salvador/BA, 04 e 05. setembro.2002.



INTERCOM

INTERCOM — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicag¢do — Salvador/BA — 1 a 5 Set 2002

codigo, até mesmo essas moléculas tornam-se prescindivels, pois o “segredo da vida’ ja
passou para as maos da tecnociéncia.

As tendéncias virtualizantes da teleinformética, por outro lado, privilegiam o lado
imaterial do antigo dualismo cartesiano, potencializando a mente e descartando o corpo como
um mero obstéculo demasiadamente material. No mundo etéreo do software, da inteligéncia
artificial e das comunicacfes via Internet, a carne parece incomodar. A materialidade do
corpo € um entrave a ser superado para se poder mergulhar no ciberespaco e vivenciar o
catédlogo completo de suas potencialidades. Teimosamente organico, o corpo humano resiste a
digitalizacdo, nega-se a se submeter completamente as modelagens das tecnologias da
virtualidade. Persiste nesse imaginario, contudo, o sonho de abandonar o corpo para adentrar
um mundo de sensacdes digitais. Um universo “virtual”, que tem a luz elétrica como matéria-
prima e se propfe a ignorar as limitacbes inerentes a0 corpo vivo. Surge assim,
paradoxalmente — no cerne de uma sociedade em feroz corrida tecnoldgica, avidamente
consumista e adoradora da “boa forma’ fisica — um novo discurso do “impuro” ligado a
materialidade corporal.

O corpo gue interage intimamente com estas vertentes da tecnociéncia contemporanea
€ um corpo composto de informagdo digitalizada — apenas uns e zeros de luz elétrica — que
ndo precisa de um suporte material para atravessar tempos e espacos. Com sua proposta de
dissolucdo da matéria na luz, nos impulsos elétricos que constituem o cerne tanto das
maguinas quanto dos organismos depurados e hibridizados pela tecnociéncia, a nova
perspectiva parece estar levando as Ultimas consequiéncias a transmutacdo dos &omos em bits
anunciada pelo “guru digital” Nicholas Negroponte. Em seu best-seller Being Digital,
publicado em 1995 e imediatamente traduzido para vérias dezenas de linguas, o famoso
diretor do MediaLab do MIT (Instituto Tecnologico de Massachusetts) explicava que os bits
constituem “o DNA da informagdo”, e pressagiava a iminente conversdo de todos os
elementos congtitutivos da realidade material nessa substancia virtual. O mundo da matéria,
composto de aomos, “€ um lugar marcadamente analdgico”, constatava Negroponte; ao
contrario do que ocorre com o software, ele € continuo, ndo é digital, pois ndo é composto de
infimas unidades de uns e zeros, sinais elétricos que se ligam e se apagam para construir

sentidos. Porém, o autor salientava um detalhe: em nivel microscopico, as coisas sdo
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diferentes. A indole anal6gica da matéria podia ser, no fundo, uma questdo de percepcéo, de
mero ponto de vista, pois a sua continuidade supostamente intrinseca seria apenas o resultado
da forma com que a percebemos e experimentamos em nivel macroscopico.

A continuidade evidenciada a partir dos pixels individuais equivale a um fenémeno
semelhante que se da a uma escala muito mais fina no mundo familiar da matéria. A
matéria € constituida por &omos. Entretanto, se fosse possivel observar uma superficie de
metal polida a uma escala subatdmica, veriamos uma série de orificios. E a dimens3o
infima desses elementos descontinuos 0 que faz com que aparecam, ante 0s nossos olh
como uma superficie solida e polida. E 0 mesmo que acontece com a reproducgo digital.

A aparente solidez e continuidade das coisas poderia ser, entdo, uma simples iluséo
otica. Agora, no mundo contemporaneo, a escala subatdmica ameaca extrapolar o dominio do
microscopio e demais aparelhos de laboratorio, passando a constituir “a esséncia das coisas’.
Talvez esse percurso tenha comegado em 1950, quando Norbert Weiner — também professor
do MIT, fundador da cibernética e autor, com Claude Shannon, da teoria da informagéo —,
declarou que erateoricamente possivel telegrafar um ser humano.EIWiener demonstrou que a
informacdo “essencial” a determinado elemento podia ser desmaterializada e transferida
através de diversos meios sem sofrer ateracfes. Dai em diante, a idéia da imaterialidade da
informagdo caracteriza a contemporanei dade e marca todos os discursos sobre o assunto.

Como constata a ensaista norte-americana Katherine Hayles em seu estudo sobre a
construcdo do imaginério pés-humano na ciéncia e na literatura, percebe-se hoje areaizagdo
de um processo que foi sendo incubado nas Ultimas décadas: “a informagdo perdeu seu
corpo”.EI Foi operada uma cisdo conceitual entre a informacdo e 0 seu suporte material,
desqualificando este Ultimo e convertendo a primeira numa sorte de “fluido desencarnado”
gue é capaz de transitar entre diferentes substratos sem perder a sua forma e o seu sentido.
Dessa maneira, ainformac&o adquiriu uma relevancia universal, como denominador comum a
todas as coisas — tanto vivas quanto inertes —, e uma supremacia sobre a matéria. Quando
nocao atingiu o dominio do ser humano, foi inevitavel assumir que o corpo organico néo
fazia parte da sua “esséncia’. Ao contrario, de acordo com esta perspectiva, a encarnagao
biol 6gica dos homens seria um mero acidente historico, em vez de uma caracteristica inerente
avida Por outro lado, e de forma concomitante, se a “esséncia’ da humanidade for de fato
informatica, entdo ndo ha diferencas substanciais entre computadores e seres humanos, pois
eles compartilhariam a mesma | 6gi ca de funcionamento.
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Tal operacéo conceitual desembocou na atual proliferacéo de discursos ligados ao
universo pds-organico, pos-biolégico e pds-humano. Hoje, as metaforas ligadas ao universo
digital se espalham por todos os ambitos, com a imaterialidade da informacdo como um
ingrediente fundamental. Nos discursos publicitarios, nas telas do cinema, na literatura e,
inclusive, nos textos de alguns tedricos, subitamente a realidade inteira pode se revelar como
um programa informatico que esta sendo executado em um computador cosmico. Tais

metaforas invadem também o campo das ciéncias da vida; e, também, a propriavida.

Neo-cartesianismo high-tech

No longinquo século XVII, o filésofo René Descartes notava que, diferentemente do
corpo e sua prosaica materialidade, o fluxo de idéias, sensacOes, desgjos e reflexdes que
emanavam da ama néo parecia ocupar espago algum. A esséncia do homem era, portanto,
pura substéncia imaterial. Esta idealizac&o metafisica do ser humano parece ressurgir hoje em
um cenério aparentemente inesperado: o das redes digitais, em plena consonancia com o novo
paradigma tecnocientifico. Por isso, alguns observadores do fendmeno contemporaneo
aludem a um certo “neo-cartesianismo high-tech”, no qual a velha oposi¢céo corpo-alma
corresponderia ao par hardwar e-softwar e. E a balanca se inclina, também neste caso, para o
polo do software. Vae lembrar que o famoso “penso, logo existo” de Descartes também
acabava jogando todo o peso do ser humano no polo “imaterial” do dualismo: a mente. “Sou
uma coisa que pensa, uma substancia da qual a natureza total ou esséncia consiste em pensar,
e que ndo necessita de nenhum lugar ou coisa material para sua existéncia’ E

Eis 0 germe de uma disciplina tecnocientifica de maxima atualidade: a inteligéncia
artificial. Com sua vocagao transcendentalista, os projetos desta area se propdem a escanear o
cérebro humano e fazer download da mente, a fim de conquistar aimortalidade encarnada em
um computador, livre de todos os riscos e dos avatares suspeitos do corpo organico. Para
pesquisadores como Hans Moravec, Marvin Minsky e Raymond Kurzweil, a defini¢do do ser
humano se apdia em seu lado incorporeo, a mente, desdenhando o corpo como um mero
empecilho para a sua expansdo ilimitada no tempo e no espaco. Para todos eles, contudo, a
tecnologia informatica logo ird superar tal limitac&o, concedendo imortalidade a mente na sua

hibridizagdo com o software.
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Como lembra Bertrand Russell em sua Historia da Filosofia Ocidental, “ considerar os
pensamentos, mais do que os objetos exteriores, como constituindo as principais certezas
empiricas, foi muito importante e teve profundo efeito em toda a filosofia subsequente” .E"IA
mente, para Descartes, era o fundamento do eu: ela ndo deixaria de ser tudo quanto era,
mMesmo gue 0 corpo ndo existisse. Por se tratar de uma substancia completamente diferente da
matéria, pelo menos teoricamente a mente poderia sobreviver sem qualquer suporte fisico,
inclusive o cérebro humano. “Eu poderia supor ndo possuir um corpo”, raciocinava o fil6sofo.
Mas lhe era impossivel admitir a prépria existéncia prescindindo do pensamento, fruto do
“egpirito incorpdreo”, a alma, a mente, a consciéncia. Para Descartes, entdo, o corpo ndo fazia
parte da esséncia do eu, era prescindivel na medida em gque o pensamento dele independia

lﬂconcl uia o fil6sofo na sextae

“sou realmente distinto do meu corpo e posso existir sem ele’,
ultima das Meditagdes Metafisicas.

Como decorre do que foi exposto nas paginas precedentes, hoje convivemos com
novissimas variantes da metafisica tradicional, que endossam o dualismo corpo-ama e
privilegiam o0 seu pdlo imaterial (software / cddigo), desdenhando e punindo o outro, 0
material (hardware / organismo). O corpo ndo é descartado por ser pecador, mas por ser
“impuro” em um novo sentido: imperfeito e perecivel, e portanto limitado. Por ser viscoso e
organico, meramente organico, ele estaria inexoravelmente condenado a obsolescéncia. Mas a
propria tecnociéncia se propde a conserta-lo, estendé-lo, recrié-lo, transcendé-lo, através das
metaforas de inspiracdo digital que emanam dos centros de pesguisa e dos laboratérios
contemporaneos, e que plasmam no mundo e nos homens seus efeitos de realidade. A
extrapolacdo de tais metéforas, porém, denota certo “ressentimento” pelo corpo orgéanico, que
acaba sendo oferecido em raro sacrificio para que a sua “essénciainformatica” seja alterada e
corrigida nas bancadas dos | aboratorios.

Assim, projetos como os da inteligéncia artificial e os das biotecnologias parecem
sustentar-se em posicdes metafisicas extremamente limitadoras das poténcias da vida,
desvencilhando-as do corpo a procuratragica de uma certa “ esséncia’ etérea e eterna. Como o
proprio René Descartes intuiu no final da sua vida, a linguagem da fisica do século XVII era

francamente inadequada para abarcar a complexidade da vida mental. Do mesmo modo, as

1 Trabalho apresentado no NPO8 — Nucleo de Pesquisa Tecnologias da Informagcdo e da Comunicagdo, XXV
Congresso Anual em Ciéncia da Comunicacdo, Salvador/BA, 04 e 05. setembro.2002.



EHE 12
INTERCOM

INTERCOM — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicag¢do — Salvador/BA — 1 a 5 Set 2002

abordagens da informética e da biologia molecular do nosso século XXI| deixam entrever a

suainsuficiéncia.

Digitalizar airracionalidade do organico

Se as ambicles da inteligéncia artificia parecem excessivamente ingénuas, € porque
elas dominam apenas aquela fracéo das atividades mentais que podem ser quantificadas: o
ciculo, as abstracOes, agueles aspectos nos quais os computadores ha muito tempo
“ultrapassaram” 0s humanos. J& no terreno das emogdes, sentimentos, sensacdes e paixdes, ou
sga, nas manifestagbes mais “irracionais’ da “ama humana’, a tecnociéncia sO tem
registrado fracassos na hora de imité-las.

E o caso do xadrez, grande trunfo da inteligéncia artificial, especiamente a partir da
derrota do campedo mundial Gary Kasparov por um supercomputador da IBM nos anos 90. A
repercussao de tal episddio e os conseqlientes abalos que ele teria provocado no grgul ho

humano”, contudo, talvez tenham sido exagerados pelas “alegrias do marketing”™ e pela

habitual propensdo dos midia ao escandalo. Como diz um pesquisador russo especializado em
inteligéncia artificial, Alexander Kronrod, “o xadrez é a drosofila da inteligéncia artificial” .EI
A anaogia alude a famosa mosca da fruta, uma das cobaias mais utilizadas pelos geneticistas
para estudar os mecanismos da heranga, por ser um organismo simples e com caracteristicas
adequadas a experimentacdo. O truque reside na propria natureza do xadrez, cuja prética
requer a utilizagdo de certos mecanismos intelectuais e exclui outros. Os programas de xadrez
atuais conseguem jogar no mesmo nivel dos grandes mestres, mas utilizam mecanismos
intelectuais limitados se comparados com os jogadores humanos. A tecnologia informética
substitui a compreenséo por grandes quantidades de célculos, porque os computadores tém
capacidade e velocidade de cllculo porém seus programadores ainda ndo entendem os
mecani smos implementados pel as mentes dos homens ao jogarem xadrez.

Sem pretender esgotar esta densa problemética, apontando apenas alguns elementos
para aidentificagdo de certas linhas de reflex&o dentro dos termos deste trabalho, constatamos
que varios estudiosos do fenbmeno coincidem no seguinte ponto: as atividades mais
complexas da mente humana, aguelas que ndo se limitam aos meros calculos matematicos,

s8o as mais dificeis de se entender e emular. O matematico italiano Piergiorgio Odifreddi, por
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exemplo, professor de Teoria da Computacéo nas universidades de Cornell (EUA) e Turim
(Itdlia), adverte que um computador jamais podera copiar 0 pensamento humano, porque ha
um obstéculo nas faces mais “irracionais’ do homem. Cinqlenta anos atras, quando
comecaram as tentativas de imitar o pensamento humano, os cientistas supuseram que tal
nivel seria 0 mais facil de copiar. Dedicaram-se, portanto, a emular apenas 0s aspectos mais
racionais. 0s caculos e as abstraces. O projeto foi bem sucedido, porém as emocgoes, as
sensagles e as “paixdes da ama’ em gera resultaram bem mais dificeis de serem
conquistadas. “Os computadores sdo perfeitos demais... jamais irdo se parecer com 0S

homens’ ,El

conclui Odifreddi. A |6gica da mente humana, as maneiras com que pensamos e
sentimos ainda sdo desconhecidas para a tecnociéncia. Como diz John Cottingham, ao

analisar ateoria cartesiana da mente:

N&o importa qudo completa venha ser a hossa ciéncia fisica, sera €la algum dia capaz de

englobar o que quer dizer cheirar como grama recém-cortada ou ter gosto de framboesa ou ouvir

a gaita de foles? Tais impressdes qualitativas subjetivas sfo sentidas por muitos como

plesti nada@a eternamente se esquivar mesmo das garras da mais avangada fisica que pudermos

imaginar.

Esses sonhos, entretanto, palpitam plenos de vitalidade e impulsionam vérios projetos
da tecnociéncia contemporénea. A intencdo € penetrar no mistério das sensacbes, dos
sentimentos e das emogdes, mergulhar no confuso mundo dos afetos humanos que resistem a
informatizacdo e parecem estar inscritos ainda mais profundamente no corpo do que o
pensamento puro dos calculos e das abstragbes matematicas.

“Amar € a coisa mais dificil que fazem os seres humanos, e também é a mais dificil de
ser emulada” ,Eadmite 0 especiaista em inteligéncia artificial Raymond Kurzweil. Maguinas
gue sentem: esse tem sido 0 assunto de varios filmes recentes de ficcdo-cientifica, tais como
Inteligéncia Artificial e O Homem Bicentenario, todos na esteira do ja classico Blade
Runner .@M uito proximo da problematizacéo cinematogréfica, o mencionado Kurzweil, autor
do best-seller A era das maquinas espirituais, ndo duvida de que a tecnociéncia logo
conseguira emular sensacfes e sentimentos propriamente humanos em computadores, sga
escaneando o conteldo do cérebro, fazendo download do pensamento como software ou,
entdo, criando um computador que reproduza a complexa estrutura de redes de neurénios do

cérebro humano. Surpreende, porém, gque ninguém saiba como funciona reamente essa
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estrutura fisica, como se produzem as idéias, as sensagdes, as emogdes e 0s sentimentos a
partir dessa “rede neurofisiologica’ cuja estrutura poderia, eventualmente, ser copiada.

Algo parecido acontece com a genética comportamental: em sua busca frenética pelos
genes ligados a0 homossexualismo, a criminalidade e a depressdo, ela padece de limitagcbes
semelhantes. Afinal, tal disciplina cientifica s pode se valer de estatisticas e probabilidades,
processadas nos computadores e guiadas pelas intuicdes dos cientistas, na hora de estipular
correspondéncias entre um determinado gene e um certo traco da subjetividade.

Muito antes da existéncia dos computadores e da Internet, quando o corpo humano
ainda era pensado como uma méguina e ndo como um feixe de informagdes, no distante ano
de 1642, a arguta princesa Elizabeth, filha do rei Frederico da Boémia, enviara uma carta ao
filosofo René Descartes contendo a seguinte pergunta: “Como a alma, sendo simplesmente
uma substancia pensante, pode iniciar os eventos relevantes no sistema nervoso de modo a
produzir movimentos voluntérios dos membros?’ .EI Na época, a davida da princesa ndo foi
esclarecida

Trezentos e sessenta anos depois, uma pista é oferecida na Internet: no site oficial do

professor de cibernética Kevin Warwick <http://www.kevinwarwick.org>, um dos cientistas

mais renomados da Universidade de Reading. Trata-se de impulsos éétricos, afirma o
professor britanico. Uma resposta perfeitamente inserida no paradigma do homem-
informacdo. Mas Warwick ndo se detém ai: o cientista plangou a implantacdo de um
microchip em seu braco esguerdo, em conexdo direta com suas préprias fibras nervosas,
através do qual um computador se ocuparia de gravar todos os sinais elétricos que circulam
pelo seu corpo: impulsos ligados a seus movimentos, suas emogdes e sensagoes. Depois, a
informacdo capturada seria enviada de volta para o sistema nervoso do pesquisador, com o
intuito de reproduzir sensacdes como a dor, 0 medo e o prazer, independentemente do seu

estado emociona no momentoEI

A experiéncia da equipe britanica se propos a desvendar,
assim, os mistérios da interagdo corpo-mente que ha tanto tempo preocupam aos pensadores:
afinal, tratar-se-ia de meros impulsos elétricos replicaveis por meio das ferramentas
informaticas e transmissiveis via Internet. Pura luz digitalizavel, prova da compatibilidade

total entre o corpo humano e o computador.
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Politicas dos cor pos e das almas

“A ama, efeito e instrumento de uma anatomia politica; a alma priséo do corpo” ,@

escreveu Michel Foucault em seu livro Vigiar e punir. Assim, o filésofo invertia o dogma
cristédo (“o corpo € a prisdo da ama’), sem por isso decretar a inexisténcia daguela entidade
misteriosa que, de acordo com a profusa tradicdo ocidental, anima os corpos dos homens —
inexisténcia que tinha sido proclamada no inicio do século XVIII, ndo sem escandalo, pelo
meédico-filosofo materialista Julien Offray de La Mettrie. Nesta outra perspectiva, pelo
contr&rio, a ama existe em violenta concretude: foi inventada, e a sua forma muda ao
compasso da histéria. A ama € um produto dos dispositivos de saber-poder, uma criagéo
socia. Elaé, ao mesmo tempo, um poderoso efeito e um instrumento das “artes do corpo”. E
precisamente através dela que se da ainternalizagéo da disciplina e a domesticacdo dos corpos
“décels’, dos corpos Utei's aos i nteresses da sociedade capitalista.

O problema do dualismo corpo-alma, bem como as diversas maneiras com que ele é
“resolvido” em cada época, constituem sérias questfes politicas. As tecnologias de produgdo
das almas e dos corpos, em todos 0s tempos, costumam conspirar contra as poténcias da vida;
elas obedecem aos interesses de uma determinada formacdo historica, embora em luta
constante com outras forgas que também batalham tentando se impor. A vida opde resisténcia
aos dispositivos desvitalizantes, ela é sempre capaz de criar novas forcas. Nesta complexa
sociedade pés-industrial, na qual o prefixo “pds’ parece suficiente para adjetivar e explicar
praticamente tudo, tais dispositivos continuam a operar — assumindo novos arranjos de
saberes, prazeres e poderes e criando novas configuracdes de corpos e subjetividades, em uma

clara vocacao biopolitica que ndo carece de resisténcias, fissuras e pontos de fuga.
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