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CONSIDERACOES SEMIOTICAS: O JOGO ,CRIANCA E ARTE?

Prof. Dr. Paulo Alexandre Cordeiro de VVasconcel os
LAPIC — Laboratorio de pesquisas sobre Infancia, Imaginario e Comunicagéo —
ECA/USP

Resumo

O presente artigo tematiza, a partir da confrontacdo entre os postulados peircianos e
piagetianos, as relacdes entre semiose, cognicao e arte. Nesse sentido, 0 jogo entra para
efeito do vislumbre de instancias da comunicagdo infantil nas mediagOes culturais. Ao
mesmo tempo, o artigo aponta pistas das diversidades e semelhancgas dos constructos
epistémicos dos mesmos autores, evidenciando no corte semiético em Piaget, de base
saussuriana, as lacunas a serem preenchidas pela teoria semidtica peirciana, ou mais
especificamente, suas tricotomias, destacando-se nestas 0 conceito de icone e sua
relevancia nainteracdo com a arte.

Palavras-chave: crianga, jogo, arte, linguagem, conhecimento

! Trabalho apresentado no NP15 — Nucleo de Pesquisa Semiética da Comunicacao, XXV Congresso Anual
em Ciéncia da Comunicacao, Salvador/BA, 04 e 05. setembro.2002.
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PROPONDO

O proposito deste artigo remonta aos anos 80, durante minha dissertacdo de
mestrado ECA-USP, discutindo o jogo em Piaget, e se prolonga aos dia de hoje nas
pesquisas desenvolvidas por mim junto ao LAPIC- ECA USP, no sentido de buscar uma
reflex8o mais critica sobre o pensamento de Jean Piaget (1896 -1980) epistemdlogo
suico e, em contrapartida, ir de encontro com as perspectivas peircianas do icone
(Charles Sanders Peirce - semioticista americano), para efeito do visumbre de
insténcias da comunicagdo infantil nas mediagdes culturais, especificadamente do jogo

edaarte.

Piaget adicionou ao campo da Epistemologia Genética novos patamares para se
conhecer 0s reconditos da comunicacdo nas mediagdes dos processos l0gicos, do
conhecimento, da inteligéncia humana, com destague para a estrutura inteligente da
crianca e seu desenvolvimento, passando assim pelos processos da arquitetura da
comunicacdo e dos procedimentos semidticos, que ai se entrelacam com 0 jogo e arte

infantil.

Nosso enfoque almega apontar algumas questdes da comunicagdo infantil
relativas ao trindmio — Jogo, Arte e Semidtica — dentro do trabalho deste genebrino e
algumas anotacdes criticas na perspectiva de Peirce.

O JOGO, A ARTE INFANTIL:O DESENHO
Paradigmas em Piaget
O objeto primordial de estudo em Piaget nunca esteve ligado ao jogo como um

todo. Sua incursdo se da no jogo infantil, face a seu paralelismo com os estagios de

desenvolvimento do pensamento.
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7z

O empreendimento basilar em Piaget é cobrir o terreno das interagtes
inteligentes do homem com o0 seu meio, afirmando assim a conduta inteligente ou
cognitiva (Ribeiro:1991:17).

Piaget persegue a génese do desenvolvimento do pensamento, encontrando a
"equilibragdo" como principio oriundo das agdes e dai advindo "os principios [6gicos'.
Aliado a isto, encontrase um outro principio tedrico: o da "descentracdo”, que

explicaria fases do desenvolvimento.

A descentracdo constitui-se paradigma sobre o qual se desenvolvem as etapas de
desenvolvimento. Principiando de uma agdo, com a consequente interiorizagdo e o
aparecimento da imitagdo junto as imagens mentais, surgem esquemas que definirdo as
operacdes cognitivas inteligentes, afirmando a "equilibracdo”. Dessa forma, o jogo

infantil na concepcao piagetiana compreende o percurso do mecanismo de descentragéo.

O "egocentrismo” constitui sua marca fundamental, admitindo a imaginacéo, a
fantasia, como caracteristica plena. N&o ha nele espago para a objetividade, nem para o

raciocinio, pois 0 mesmo se inscreve na"intuicdo subjetiva’ (Pulaski:1986:63).

O jogo de regras, por sua vez, "mal se esboca’ e ja ndo se constitui em jogo
infantil, pois se inscreve na objetividade racional. Sua Unica escapatéria se constituira

no dominio da arte, pois a arte, segundo ele, prolonga o jogo (Castro:1974:28).

Amélia Domingues de Castro, ao tratar das questdes didaticas dentro de um
modelo piagetiano, considera a viabilidade do jogo dentro de uma aplicabilidade do
"fazer artistico infantil”. Aqui, 0 jogo se constituiria como a mais adequada forma para
experienciar "a expressdo artistica'. O jogo permitiria 0 escoar da imaginacdo |udica,
afirmando padrdes estéticos e construindo seu estilo, portanto, suas peculiaridades
dentro do seu simbolismo (Castro:1986).
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Considerando sua escassa ou quase nula producdo sobre a arte, Piaget, ao
descrever as fungdes semidticas, destaca 0 jogo e o desenho. V&, neste Ultimo, uma
forma de resgate do jogo, com suas respectivas fases. A relacdo entre o desenho e 0 jogo
foi por ele estudada através da classificagdo do desenho infantil feito por Luquet
(Piaget:1989:56 a 60) 2

Piaget, tomando as fases luquetianas, tenta provar, de igua modo, que o

desenvolvimento do jogo/desenho acompanha a forma de desenvolvimento conceitual .

"O interesse desses estadios de Luquet é duplo.
Constituem primeiro uma introdugdo ao estudo da
imagem mental, a cujo respeito veremos que ela também
obedece a leis mais préximas das de conceptualizacao do

que da percepcao..." (Piaget:1989:58).

Neste aspecto, Piaget € novamente reducionista, pois quer impingir até mesmo
no desenvolvimento grafico as fases de conceitualizagdes, como se a abordagem da arte
fosse uma linguagem discursiva, como a do signo lingistico. Se alguns procedimentos
do desenvolvimento grafico sdo verificaveis de modo mais ou menos harménico com a
linguagem verbal, isto se deve ao fato de existirem padrbes culturais ativos e que
determinam verdadeiros esteredtipos no desenvolvimento gréfico infantil, ou sga, o
plano conceitual da palavra influenciando a configuragdo da imagem para um plano
figurativo.

Antes mesmo de o0 desenho ser solidario ao espaco, o0 desenho € solidario aos
padrdes culturais existentes, desde as linguagens gestuais em que ele emana, aos habitos
de uso de materiais especificos, ou mesmo da assimilacdo visua percebida. O

desenvolvimento gréfico €, antes de mais nada, um procedimento semiético, no qual as

I:)ara Luquet, o desenho infantil acima de tudo é umjogo. Ele vé o desenvol vi nento do
mesmo em di ferentes fases, ou seja, o realisno fortuito, o realisnm fracassado, o
realisnp intelectual e, por fim o realisnp visual. Ele afirma ainda que o desenho
infantil, no que toca o realisnp, se realiza dentro daquilo que é idealizado ou no que a
crianca sabe (Luque, G H. - O Desenho Infantil:1969).
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imagens sdo construidas, passo a passo, no retrabalhamento construtivista de
aproveitamentos indiciais que se aglutinam parte a parte, mas sem buscar objetividade,
sendo aquela que a imaginacdo persegue ou as regras da criacéo ditam. A arte infantil
(como a arte como um todo) permite 0 nascimento dos signos e, a0 mesmo tempo, 0s
produz. O signo visual e pléstico & por exceléncia, iconico, pois ele representa a s

préprio e ndo uma outra coisa.

Como lembra Deleuze, as verdades ou objetividades na arte sdo "as verdades
possiveis'. Portanto, ndo existem "significacdes explicitas, nem idéias claras, sO existem
sentidos implicados' (Deleuze:1987:96,97).

Por essas consideracdes, € necessario rever 0 conceito de arte que se explicitana
analise do desenho em Piaget, pois nos parece ser deturpada a forma como ele conduz o

sentido da percepcédo e do que ela pode produzir no &mbito da arte.

AsImplicacGes Educacionais

Arte, como 0 jogo por exceléncia, requer uma pedagogia que difere dagquela em
gue se privilegia apenas uma operatéria racional, ndo obstante o trabalho com os
materiais e técnicas terem implicacOes racionais e objetivas, tais como resisténcia e
qualidade da matéria, o que implica em principios fisico-quimicos. Entretanto, o
processo criador €, antes de tudo, sensivel, pois se situa na esfera do sentir, das
percepcoes, 0 que antecede a razéo.

Buscar uma metodologia de base piagetiana para um trabalho com a arte €, de
antemdo, procedimento dificil, uma vez que em seu discurso cientifico, Piaget se
afastou da arte, privilegiando o campo da légica, portanto das linguagens discursivas,
sem um anteparo semidtico que o ampare para efeito do vislumbre iconico. Mas,
considerando o que ele chama de jogo simbdlico, ver-se-a que tal possibilidade existe,

pois este jogo liga-se aimaginagdo e a criacdo.



e

INTERCOM

INTERCOM — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — Salvador/BA — 1 a 5 Set 2002

Para Piaget, o ato de conhecimento neste estagio €, sobretudo, experiencial, livre
e espontaneo. N&o se quer, aqui, traduzir que tal metodologia se impregne de uma
liberdade a ponto de inexistir a presenca de um orientador. O professor, assistindo ao
aluno, possibilita "as negociacdes’ que um ato de aprendizagem requer, ou sgja, troca
de informacfes, didlogos, sugestdes, confrontos etc. Partindo do proprio pressuposto
Piagetiano, de que existe um conhecimento espontaneo sem descartar a aprendizagem, o
conhecimento nada mais é que um didogo, uma aproximacdo, em que parametros
diferentes sdo confrontados, razbes sdo postas, mas a imaginacdo opera. Operar aqui
ndo se encontra com o significado por ele dado no sentido estrito, ou sgja, apenas
racional. Aqui, confrontam-se o inteligivel e o sensivel para buscar solugdes que ndo se
resolvem apenas por um comportamento inteligente, mas de carater sensivel e pratico
(Ribeiro:1991).

O fazer artistico se constitui pelo jogo das percepcdes, atrelado a uma condigdo
de operacdo inteligivel. Quando o sujeito se confronta com a materialidade, esta impde
suas exigéncias fisicas ao sujeito-criador que as adapta a0 seu intento. Assim, as regras
da criacéo tém que se conciliar ou pactuar com as leis fisicas do objeto. Neste aspecto, a
verdadeira criagdo se coloca como um jogo que congrega o esfor¢o sensorio-motor e a
imaginagdo no seu aspecto criador-simbdlico, junto com suas regras do contorno
imaginativo, em concordancia ou em harmonia com 0 que a matéria requer ou

possibilita.

Convivem, portanto, o plano sensbrio-motor e 0 imagindrio através do simbdlico
que, por sua vez, se expressa junto as regras imaginativas, bem como as regras da
execucdo técnica. Essas Ultimas tratando a matéria e possibilitando a0 pensamento

inteligente o amoldamento da regraimaginativa.

O conhecimento na arte difere de um conhecimento discursivo, que sempre
almeja a objetividade. A experiéncia artistica requer o jogo como férum de exposicoes
de sentir, de dizer no sentido de se expor. O discurso na arte ndo conclama um ouvido,
um olho ou um tato conceitualizados (sendo para a compreensdo e discusséo dos
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aspectos técnicos), mas a uma recriacdo face ao que esta posto e é digerivel pela

percepcao’.

A objetividade existe do ponto de vista da forma que medeia, mas as
significacbes dali depreendidas estdo abertas, podendo entdo ser aparentemente
deformadas no sentido de reconstruir, de reapresentar. Assim, ndo sera apenas por um
egocentrismo (enquanto limite da capacidade infantil face ao inteligivel), mas pela

subjetividade a qual todos estamos submetidos.

Por este viés de compreensdo, a escola fenomenolGgica avanca mais,
compreendendo melhor o ponto de vista do subjetivo, que existe na linguagem e no

caréter do egocéntrico *

"Com sua linguagem global, a crianga se faz
compreender pelo outro, que mergulha em sua
consciéncia e apreende, através da ordem racional de
suas palavras, a totalidade do fendmeno. Isto decorre de
gue, assim como em matéria de desgjo nao projetam o
objeto a ser representado num plano Unico, do mesmo
modo em matéria de linguagem n&o projetam o sentido no
tnico plano da fala légica. Seria preciso estudar a
linguagem em estado vivo, ndo a linguagem do légico,
mas aquela pela qual se fazem compreender o orador, 0

escritor e 0 proprio cientista. Ver-se-ia entdo que, em

% Percepcéo aqui é entendida a partir dos postulados peircianos em que é denominada como “porta de
entrada para o conhecimento”, portanto de natureza signica visto estar associada a génese da propria
semiose quando dainterac8o, ainda que parcial, entre sujeito e objeto.

Merl eau Ponty (1908-1961), fil dsofo, fenonendl ogo francés, foi professor na década de
50 em Paris, no College de France, onde |ecionou Psicologia da Crianga e Pedagogi a. Foi
seu sucessor nessa disciplina Jean Piaget. Ponty teve oportuni dade de se confrontar com
os trabal hos de J. Piaget. Reconheceu ele grande parte do trabal ho piagetiano, mas teve
criticas a alguns pontos de sua teoria sobretudo no que diz respeito ao egocentrisnm e
a percepcdo. No plano mais nacro da teoria piagetiana, Ponty discorda, pois entende que
aquel e te6rico quer "conpreender a crianga conb um adulto inconpleto”, se dirigindo a
uma construcdo "conpleta " do conheci nmento.

Estudou, tanbém Ponty, o desenho infantil, onde teve oportuni dade de reconhecé-lo conp
jogo, assim como o disse Luquet, com o qual ele cita e concorda (Coelho Jr,
Nel son: 1991: 81, 82).
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certos aspectos, a linguagem ndo pode deixar de ser
"egocéntrica'. Se Piaget deixou de lado esse fato, é
porque os dois exemplos por ele escolhidos (historia ou
mecanismo) SA0 extremos Nos quais ha excesso ou pouca
l6gica” (Ponty:1990:61).

Para M. Ponty, que esteve preocupado dentro da fenomenologia com a
linguagem, com o Signo e com a percepcao, a leitura piagetiana do egocentrismo na
linguagem € plausivel sob o ponto de vista de sua existéncia face ao desenvolvimento,
mas considera que Piaget sO o viu de modo "negativo”, desconsiderando 0s casos
intermedi&rios que se implicam , como € o caso da percepgdo. Ponty afirma que Piaget
reduz a percepcdo a uma inteligéncia "incompleta’, portanto como um fato "negativo”.
Reconhece Piaget que 0 mundo perceptivo precede o mundo inteligivel, mas € preciso
que a percepcao se exprima pela inteligéncia Nisto, retruca Ponty, ao afirmar que "falta
a Piaget compreender o mundo percebido pela crianca”’ (Ponty:1991:200).

"Na crianca, o0 mundo percebido precede o mundo
concebido (pela inteligéncia). Piaget recusa a esse mundo
percebido toda a estrutura estavel; a inteligéncia somente
podera introduzi-la. Dai, sua crenca em uma nao
permanéncia dos objetos no mundo infantil
(Ponty:1991:200).

Face a esse modo de encarar a percepcdo, 0 j0go € sempre pura percepcao,
portanto, uma inteligéncia incompleta que sd vem a ocorrer com 0 jogo de regras ou
com a estruturacdo do pensamento operatério formal, mas ai ja ndo ha um jogo infantil.
Desta feita, jogo, desenho e arte séo algo do primado da percepcéo no sentido negativo

de ndo possuir ago de inteligivel.

Por estes fatos, critica Ponty os estagios do desenvolvimento do desenho em
Luquet, entendendo que esse também concorda com estas interfaces do projeto



e

INTERCOM

INTERCOM — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XXV Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — Salvador/BA — 1 a 5 Set 2002

piagetiano. Ou sgja, se 0 avo na teoria piagetiana € o desenvolvimento, a inteligéncia,
em Luquet, de modo semelhante, o alvo é o realismo visual. Neste sentido, tanto um
como outro ndo Vvé a crianca tal como €, mas com fahas, advindas de uma inteligéncia
incompleta. Entretanto, reconhece Ponty que Luqguet, ao final de sua obra, detecta o
reducionismo a que submeteu o desenho infantil face ao realismo visual, vendo nisto
uma visdo adultocéntrica na interpretagdo do desenho, o que, com isso, daria margem a
ver no desenho apenas aspectos negativos. Por este caminho, poderia se dizer que a
crianca ndo possui capacidade de sintese, quando, na verdade, a sua capacidade de
sintese se estriba sobre a possibilidade perceptiva existente, que se constréi e
desconstroi, buscando a melhor forma de expressdo sinteticamente. Ela, liberando-se da
aparéncia, produz sua sintese e busca "exprimir" e ndo se assemelhar apenas as coisas
(Ponty:1991:220).

Partindo destes pressupostos que, devem nos chamar a atencdo para as formulactes
metodol 6gicas ligadas ao jogo, especificamente no trabalho com a arte, € importante:

* que se reconheca 0 jogo como algo estruturado nas realizacbes senso-motrizes,
imaginarias e simbdlicas, bem como regradas pelo imaginério e pelo social;

* Quesepercebaasuarelacdo com o sensivel e com o inteligivel;

» (ue sereconhega sua tendéncia a criacdo da formano sentido da construcdo estética;

* Que se oriente 0 educador por uma prética de pesquisa junto a cultura infantil,
familiarizando-o com o universo do outro, permitindo, conseqlentemente, o
conhecimento e reconhecimento do jogo do outro, atuando em negociagcdes que a
prética educativa requer;

* qQue se reconheca um saber no plano do jogo estético, como uma outra forma de
exprimir o mundo, n&do se restringindo ao signo lingtistico, portanto, a linguagem
verbal. Na verdade, as duas podem se interpenetrar, construindo um homem de
maior capacidade expressiva e de compreensdo de um mundo com variacbes de
entendimentos e linguagens;

* Que se reconheca 0 jogo na sua funcdo significativa de construcbes signicas,

portanto de desenvolvimento do processo semiotico.
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O Processo Semiotico e a Educacéo pela Arte

Se Piaget, ao propor sua classificagdo de jogos, os reduziu ao desenvolvimento
e, portanto, aos limites da inteligéncia (e com isso radicam as criticas a ele), é de se
reconhecer que 0 mesmo, concomitantemente, iniciou uma compreensdo do que seria o

processo semitico no desenvolvimento infantil.

Se seu projeto semiotico ndo possui uma coeréncia face:

* asuarestricdo ao plano da linguagem verbal e, portanto, ao condicionamento do
deflagrar do processo semiético somente com o desabrochar dafala;

» adiversidade e incoeréncia terminoldgica das tipologias classificatérias do signo e
do simbolo, que se explicam tendo em vista a grande confusdo reinante nas teorias
embrionérias da semiética e da semiologia. E preciso lembrar que predominava,
aquela época, a teoria saussureana do signo linglistico, portanto, baseava-se em uma
semiologia fundada na dicotbmia; o projeto semidtico abrangendo ndo sO a
linguagem verbal, mas todas as linguagens, estaria por ser difundida com o advento

da observagéo mais atenta a teoria peirceana.

Entretanto, ha de se reconhecer que, no projeto de Piaget, o termo assimilagdo
podera conduzir-nos a outros estudos que expliquem a similitude entre esse termo e 0 da

semiosis®

Ainda ha que se considerar que os estudos de Piaget deram valorizacdo ao signo e
a0 simbolo, o que permite perceber toda uma mediacdo do seu processo de
desenvolvimento da inteligéncia, tendo em vista o igua desenvolvimento de um

arcabouco de significantes, portanto da fungédo semiética.

Alids este ternp Piaget ja utiliza em sua obra denom nada "Psicologia da crianca"

(1989), onde ele reconhece o aparecinento de "sem osis" comp construgdes significativas
prévi as que antecedem a |inguagem sobretudo na |inguagem do surdo- nudo.

10
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Neste sentido, seria importante para uma recompreensgo do jogo enquanto funcéo
significante e do estudo do arcabouco semidtico piagetiano, uma observacdo destes

objetos face as propostas de Charles Sanders Peirce.

Independente de Paiget e Peirce partirem de pontos distintos suas construgoes
epistemolgicas perpassam a categoria do conhecimento e Seus mecanismos de
construcdo, portanto, formam um par interessante para a observacéo da Génese do

conhecimento e suadindmica

Charles Sanders Peirce (1839-1914), fil6sofo americano dedicado ao estudo do
pragmatismo, criou umateoria geral dos signos. A suateoria, ou projeto semidtico, seria
uma doutrina quase necessaria ou formal dos signos. Para ele, todo pensamento é um

signo, sendo o préprio homem um signo.

Peirce consegue no seu projeto, superar a célebre relacdo diadica Saussureana
que prevé a existéncia no signo de um significante/significado. Ele cria a figura do
interpretante, que nada mais € que um signo de outro signo (Rodrigues.1991). Assim,
um significado de um signo sera sempre um outro signo. O significado peirceano € um
processo significante que se desenvolve por relagdes triadicas - sendo o interpretante o

resultado ou o signo/resultado in continuum que produz esse processo - interpretante.

Distintamente de Saussure, Peirce formula uma teoria do signo a partir da
totalidade do conhecimento, confundindo-se com uma verdadeira logica. Ja para
Saussure, em quem Piaget se influenciou, sua teoria formulava-se a partir da linguagem
(in Pignatari:1974).

Peirce, partindo da l6gica, constroi um panorama da Semidtica, sem se prender
a um confisco das linguagens em especifico, 0 que ndo ocorre em Piaget. O primeiro

busca uma teoria geral dos signos e sua l6gica, de modo que dé conta de todo e

11
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qualquer signo. Piaget entretanto, na busca de categorias |6gicas para o entendimento da
inteligéncia da crianga, apropria-se da linguagem verbal, destacadamente , e com ela
busca encontrar os primeiros parametros semicéticos, ou a chamada funcéo semidtica,

que para ele associa-se a representacdo, no sentido simbalico.

JA Peirce, afirma que "todo o conhecimento tem dois elementos. um que é
determinado pelo objeto e outro que seria 0 modo de pensamento”. Para ele, a
psicognose estuda a mente que é regida pela lei de "causacdo final", a qual se estrutura
mediante varias "ordens', ou sga nomologicamente, classificatoriamente e
descritivamente. Neste aspecto, a Psicologia ou a ldgica peirceana estrutura a
"psicognose”’. Ela seria 0 estudo da mente ou do fenbmeno psiquico, 0 que se
assemelha com as abordagens piagetianas no sentido de explicar o desenvolvimento da
mente, da razdo, do pensamento e da logica. Contudo, a proposta peirceana € mais
avangada ao admitir que tudo que € produzido pela consciéncia "tem o carédter de signo,
contudo este ndo é necessariamente uma representacdo mental, podendo ser uma mera
impressao, uma acdo ou uma experiéncia’. Mas tal fato ndo deixa de ser significativo e
de constituir uma estrutura semiotica. Avanga mais ainda, ao afirmar que "a cognicéo
nd é um processo regido unicamente pela razdo". Neste sentido, é interessante a
concepgdo do “icone" peirceano que da conta do signo estético ou do signo pléstico
(Grellet:1991).

Acredito, como assim o faz Grellet em relacdo a Vygotsky, que sgja possivel
aproximar as producgdes tedricas piagetiana e peirceana, mesmo considerando suas
semelhancas e diferencas, para efeito do desenvolvimento do estudo do desenho
infantil, se destacadamente tomarmos o icone peirceano, dentro das conjunturas
tricotbmicas de sua obra, para assim operar com a arte e a producéo de linguagem na
crianca.Tal fato também gudaria a conhecer as implicacBes iconicas do grafismo
infantil e a construcéo da letra. De outro modo, pode-se dizer que trabalhar com o
simbdlico étambém revelar as conjuncbes com a percepcao, com 0 sentimento, com
a qualidade, o que se encontra presente no jogo, na arte, no desenho, o que devera ser
objeto, em outro momento, de outro estudo. Todavia, € importante que aqui se aponte
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tal fato, uma vez que é necessario que a metodologia do ensino-aprendizagem se
empenhe no estudo do jogo, da arte, ou do conhecimento infantil, através do discurso

piagetiano versus a perspectiva da Semidtica peirceana.

E necessario reconhecer as categorias do signo dentro de uma visio peirceana,
atrelada as fases do desenvolvimento piagetiano, 0 que possibilitara empreender uma
pedagogia mais adaptada a crianca, identificando em suas fases de desenvolvimento o
desenrolar de um processo semidtico, que conjugard desde o icone, o indice e o

simbolo, afirmando ou consolidando niveis de conhecimentos diversificados.

Considerando, assim, que 0 signo € a grande mediagcdo entre o sujeito e 0
mundo, h& que se reconhecer a fun¢do semidtica que, no meu entender, se constitui
como "praxis integradora de todo ser universal” e colabora para a traducéo e reinvento
de motivagOes significativas, nas quais se encontra 0 jogo e arte infantil. Esse se
traduziria como forma de dar sentido ao mundo, asi e aos outros, ou mesmo de produzir

a comunicacao nas estratégias do jogo e na arte.

Em sintese como nos afirma Gardin/Oliveira:

"..para se estar no mundo temos a necessidade de
conhecé-lo e, para isso, somos exigidos sempre a
participar do seu processo de producéo de significados e
intervir no seu movimento de significagdo: ler-
significando” (Gardin/Oliveira.s/d).

Desta feita, a semidtica peirceana podera recobrir as lacunas do projeto
epistemoldgico no que toca a proposta semidtica e no tocante a construcdo do
paradigma légico, piagetiano, alargando-a e complementando-a ou, numa Visdo

peirceana, ressignificando Piaget, o que creio ser a minha proximatarefa de estudo.
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