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O ESTRANHAMENTO CULTURAL
A experiéncia Cultural ea virtualidade

Elisangela Carlosso Machado Mortari' e Ronize Aline de M atos?

A cultura, neste inicio de siculo XXI, passa por tranformagfes no se quadro
concaitud devido a sua rdacd com as comunidades digitais e com 0 indetlerminismo do
ujeito pésmoderno. A nogdo de cultura experimenta o estranhamento quando rompe com os
modelos tradicionais de organizacdo socid e negociacdo entre os suUjetos actantes. A oferta
culturd s amplia quando ocupa um teritério sem fronteras, porosos e singular conhecido
como ‘ambiente virtud'.

Confrontando concaitos propostos por Nestor Garcia Candlini, Zigmund Baumen e
Pere Levi, provocamos uma nova poscdo frente ao  edranhamento  culturd  no

indeterminismo virtud.
Palavras-chave Cultura, virtud, estranhamento.

O Edranhamento Cultural
A experiéncia Cultural e a virtualidade
Elisangela Carlosso Machado Mortari e Ronize Aline de Maos

CULTURA : A EXPERIENCIA ESTRANGEIRA

Pensr hoje a cultura inplica audizamos ese teemo que em S compreende
diferentes e diversos dgnificados. Propomos pensy no rompimento entre o tradicond e o
moderno, o culto, o popular e 0 massvo, diante da des-ordem estabdecida com o advento da
pos-modernidade. A nova relacdo indituida pelo pdésmoderno, leva-nos a ndo identificar os
fenbmenos culturais presentes e expeaimentados atudmente na sociedade. Canclini, em
Culturas Hibridas, j& aventava a quet@ do indeterminismo na prética culturd cotidiana dos
jetos “como estudar os ardis com que a cidade tenta conciliar tudo que chega e prolifera
e com que tenta conter a desordem: a barganha do provinciano com o transnacional, os
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engarrafamentos de carros diante das manifestagdes de protesto, a expansdo do consumo
junto & demandas dos desempregados, os duelos entre mercadorias e comportamentos
vindos de todas as partes?’*

A cultura sofre, diante da pdsmodernidade, lgpsos de setidos que a fazem
“edranhd’ ou indeterminada. A indeterminagdo culturd presente na estranheza e no abandono
do possivel, do reconhecivdl e do aceitivel que propomos agui, edd compreendida na nocdo
maior de espacos de  negociacdo onde a sociedade contemporénea audiza seus sentidos. Ha
um embate entre o agir culturd e o agir contemporéneo que dedtitui 0 carder aé entdo
conhecido e reconhecido do termo cultura Ou, por outro lado, a nogdo de heterogeneidade
ultrgpassa a de hegemonia culturd quando ‘assmilamos os estranhos e passamos a conviver
com o indeterminismo; embora a edranheza culturd perdure, hd uma tentativa de resolver o
impase que s coloca diante da sociedade pdsmoderna. O desestranhamento € uma reacéo
gue confirma a cultura como lugar de sentidos fugezes e diferentes dos aé entéo
experimentados “0 problema do desestranhamento, da domesticacdo do estranho, como uma
questdo de decéncia e industria do esforco do estranho para a assmilagdo através da
aculturacéo é reafirmar a inferioridade, a indesgjabilidade e o dedocamento da forma de
vida do estranho; € proclamar que o estado original do estranho € uma mancha a ser
removida; é aceitar que o estranho é congenitamente culpado e que cabe a ele expiar e
provar seu direito de absolvigdo “ .

A sociedade trangta, audmente, em momentos pré-modernos, modernos, e pos
modemnos que garantem um  indeterminismo refletido nes formas de expeaimentar socid e
cuturdmente o cotidiano. Dizer que had eta indeterminacdo culturd obriga-nos a pensar
diate de um objeto que posshilite o sgnificado determinante de cultura Assm como
Candini trabadha os hibridismos e as medicagens culturais na América Latina sob a égide da
modernidade, degemos a cultura frente aos lugares por €a ocupados na pds-modernidede. Ha
uma poésmodernidade culturd. N&o dizemos que ndo hd mas cultura mes ha uma
resgnificacdo das competéncias culturais na aud sociedade N& a sociedade do
espeteculo de Guy Debord, mas uma sociedade multi-culturdl, hibrida e edranha, que negocia
Seus vinculos e seus contratos socials diariamente.

¥ CANCLINI, Nestor Garcia. Culturas Hibridas— estratégias paraentrar e sair damodernidade, p. 20
“ BAUMAN, Zygmunt. Modernidade e Ambivaléncia, p. 81
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O edranho culturd que assombra na perspectiva globad e que se gpresenta hoje as
ciedades, resde no plano Iambdlico, mas reém uma incompletude, ou sga diante das
ofertas e competéncias socias, culturals, econdmicas e politicas 0 sUjeto ndo preserva — e
para tanto ndo ha o esforco de preservacdo — a eficacia simbdlica dos signos presentes no
jogo de sentidos. O signo, entidede psiquica de dupla face para Saussure, ndo se completa;
retém o sentido (parcid) na maerididede sgnica, ou sga, no dgnificate.  Esta incompletude
é resultado da amédgama popular, erudito, massvo e da indidria culturd e que nos aponta
paa o indeterminismo revdado nas tecnologias de ponta, nas experiéncias tecnoldgicas deste
inicio de século que assombram o qujeito ‘ pdsmoderno’.

O incompleto ou a redaboracdo do sentido smbdlico é determinante para pensarmaos
a sociedade de informacéo e a condituicdo das redes. A tecnologia e a sua virtudidade,
dteram nossa forma contratud de negociacdo e engendramento de sentidos socias e culturais.
Nossa competéncia é dterada, o campo onde nos movemos sSmbolicamente é bombardeado.
S0, tomando emprestado de Miche Sarres, os querubins do novo mundo. SO a “angeologid
inventada pelos filosofos da |dade Média poderia prever que a sociedade experimentaria estes
operadores tecnolOgicos que permitem que as mensgens Ssgam  enviadas, recebidas,
trangportedas, interrompidas, parasitadas, interceptadas, sem a presenca maeridizada do
qjeto. O opeador ou enunciador da mensagem ndo goarece, mMas a mensagem  foi
transmitida. Por quem? Pelos anjos tecnol 6gicos.

A cltura 0 nosso ponto primero de invetigacdo, onde resde nas novas
tecnologias? Diz-nos Candini: “perceber que as transformacfes culturais geradas pelas
dltimas tecnologias e por mudancas na producdo e circulacdo simbdlica ndo eram
responsabilidade exclusva dos meios comunicacionais induziu a procurar nogdes mais
abrangentes. Como 0S NOVOS processos estavam associados ao crescimento urbano, pensou-
se que a cidade podia transformar-se na unidade que daria coeréncia e consisténcia analitica
aos estudos. Sem dlvida, a expansdo urbana é uma das causas que intensificaram a
hibridacéo cultural” .

Na hibridacdo que Candlini  propdem para a modernidade, a ambivaéncia da pos-
modernidede, anddgica aos fluxos da cidade, € 0 nosso edranho. O processo de subjetivacéo
gue emerge do encontro com o outro, o proprio eu. Mas, como reconhecer este outro, que €
indeterminedo e ambivaente na conjectura culturd? Baumen, cdtando Nash, diz que o
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pesadeo de nossos contemporaneos “é ser desenraizado, ficar sem documentos, sem Estado,
sozinho, alienado e a deriva hum mundo de organizados outros’ A identidade megtica nos
garante a experiéncia do estranhamento, tudo porque ndo h& uma cultura Unica e fechada em
s mesma E smpre mestica A nogdo de mesticagem é um modelo concomitante de saber, de
cutura e portato, € um moddo quese revolucionaio, que modra um objetivo a ser
dcangado. O objetivo do reconhecimento do outro, do desestranhamento.

A identidade que a0 longo da modernidede residiu na solidez e na homogeneidede é
subdtituida pela plurdidade, a capacidade de s produzida em diferentes lugares, por agentes
diversos e com diferentes propdstos A identidade passa a s um reao recondruido
incessantemente entre eu e 0 outro, portanto numa acdo de co-producéo. A identidade pds
moderna é multifacetada, heterdclita porque € expeimentada ‘em rede, dém de s
legitimada pela mesma rede que Ihe concede a exigéncia e a capacidade de experimenta-la
Mas, parece-nos perfetamente aceito este modeo de congtrucdo e negociagies identitarias.
Entretanto, 0 poés-modemno, diante de seu indelerminiamo, faz ruir as bases do moddo
apresentado. Na pos-modernidade ha a tentdiva de expressr as identidades aravés de uma
cultura unificada, representada por um Unico povo. E, novamente nos encontramos diante do
estranho. “As culturas nacionais, ao produzr sentidos sobre a nacéo, sentidos com os quais
podemos nos identificar, constréem identidades. Esses sentidos sdo contidos nas estérias que
sdo contadas sobre a nagdo, memdrias que conectam seu presente com seu passado e
imagens que dela sdo construidas (..) a identidade nacional € uma ‘comunidade
imaginada”’®.

Na tentativa de resguardarmos nossas culturas e identidedes diante do argumento da
neciondizacdo, desviamos 0 sentido posto de que as identidades e as culturas ndo o
unificades nem homogéneas, mas sio hibridas e medicas Nesta confusio de sentidos
congruidos acerca de onde resde nossa identidade culturd, presentifica-se o indeterminismo
e 0 sentimento de estranheza

A scedade em rede como vimos posshilita a transnadondizecdo da culturg
sendo assm “uma das caracteristicas distintivas da modernidade € uma interconexéo
crescente entre os dois extremos da “ extencionalidade e da ‘intencionalidade: de um lado

®Hall, Stuart. Identidades Culturais na pés-modernidade. p. 51
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influéncias globalizantes e, de outro, disposi¢gdes pessoais... Quanto mais a tradigdo perde
terreno, e quanto mais recongtitui-se a vida cotidiana em termos de interacéo dialética entre
o local e o global, mais os individuos véemse forgados a negociar opgdes por estilos de vida
em meio a uma Série de posshilidades.. o plangamento da vida organizada
reflexivamente...torna-se caracteristica fundamental da estruturacdo da auto-identidade”®.
Diante destas condigBes, a sociedade busca o sgnificado ‘esquecido’ no processo signico para
complea-lo e assm, ter uma légica na recondrucdo das identidades abdadas peo
indeterminismo culturd pdsmoderno. “O pds-modernismo ndo é um egtilo mas a co-presenca
tumultuada de todos, o lugar onde os capitulos da histéria da arte e do folclore cruzam entre
s e com as novas tecnologias culturais” .’

Na cultura de massa, definida como redidade socid para um plblico massficado e
que, portanto, tende a simplificar o nando real e encobrir seus problemas, faz parte de uma
redidade amplificada primeéro pda indidria culturd, segundo peas propodas de
mundidizacdo dos bens econdmicos e smbdlicos. O interessante em anotar nas definigdes
da cultura de massa e que contribui para ete ensdo do indeterminismo culturd € que, a
cultura de massa etd pautada no comercidismo, no consumismo e na ldgica de mercado.
Semdhante a0 processo que experimentamos hoje diante dos avangos tecnoldgicos que nos
colocam frente a uma sociedade globdizada ndo S0 aravés dos bens smbdlicos e culturas,
mas muito mais diante dos processos de consumo e da abertura das fronteiras afandegérias
gue proporcionaram ao Sstema culturd “ redaborar os mapas dainterculturaidade’.

A globdizecdo e a cultura, segundo Candini, passam da “alteridade construida
para algo mais especifico: tem que falar do outro que sofre e que goza, do outro que importa
a mim, de nés. Imagino que a maneira adequada de estudar a épica da globalizacdo era
interrogala desde o melodrama da interculturalidade, os relatos da convergéncia
multitudindria de consumidores de muitas nagdes cruzadas com encontros e também os
desencontros, com quem SA0 NOSSOS Outros proximos.”

Se a cadtura de messa s pade no paadigma da sociedade globdizada que
reconverte o olhar socid e culturd, a cultura popular ja deixou para trés as marcas que a
definem enquanto td. A cultura popular oscila entre uma concetudizacdo aberta e que

® Guiddens, Anthony. As consequéncias da Modernidade.
" Canclini, Nestor Garcia. Culturas Hibridas, p.329
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compreende as diferentes manifestagbes culturais da $ciedade moderna e ab mesmo tempo é
reduzida ao que pode ser tomado do ponto de vista do povo.

A indeterminaco assombra a cultura no periodo pdsmoderno. O pdsmodernismo
“descreve 0 nascimento de um ordem social na qual os meios de comunicacdo de massa e a
cultura popular governam e moldam todas as outras formas de relacionamentos sociais, dai
sua importancia e poder”. As bases da pds-modernidade nos oferecem ainda a ambivaéncia
do que pode s traduzido na forma dos meios de comunicacdo ou do popular. Este “tudo
pode’ compreende os vinculos que foram rompidos entre a prédica dos sujeitos sodas e a
sociedade tecnoldgica que se agoresenta. Portanto, na pds-modernidade e diante de sua
anbivdéncia inerente, dizemos que a cultura passa pedo processo da  experiéncia
tecnol ogizante da sociedade.

Eda nova socidbilidede € “fundamentada na pertenca a uma comunidade de
enraizamento, uma nova forma de sociabilidade pode estar a substituir-se, uma forma
aparentemente dependente, ndo da pertenca a uma mesma comunidade de vida, mas de
escolhas individuais aleatérias, ao sabor dos interesses e disposi¢oes do momento, em fungéo
das capacidades tecnolégicas de mediacdo disponiveis” ® A tecnologia movimenta o
‘edranh0’ para 0 centro da nocdo de cultura e domina as periferias. Através da estranheza
tecnoldgica e globdizante, somos submetidos a uma fragmentacdo culturd que irrompe dos
paises indudridizados e culmina nos ‘em desenvolvimento’. A desordem culturd € que
gaante o fendbmeno do indeterminismo. N&o reconhecemos O ‘inimigd’ a0 passo que SoMos
‘obrigados a negociar com de nossa obrevivéncia N&o por um fator naturd, garantido e
previso na evolugdo da humanidade, mas por agpectos ficcionais que asseguram a diferenca
A ficdondizagdo indaura uma diferenca que ndo pode mais ser eradicada pela consciéncia,
pois ndo0 s reconhece aguilo que visava a intenciondidade. A diferenca se revela entdo por
meio de movimentos compensatdrios entre 0 jogo livre no quad s va dém do que € e um
jogo fundamentado cujo propdsito implicito tem carder pragmético.

“A cultura ndo € regida por leis naturais, mas por processos que fazem intervir

escolhas e projetos cultural mente concebidos’, ja nos dertava Adriano Rodrigues.

8 Rodrigues, Adriano. Comunicacéo e Cultura.
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Diante destes agpectos proporcionados pelo advento da pdésmodernidade e com ea a
globdizagdo, dizemos que & culturas sofrem de indetlerminismos porque nNé0 SB0 Mas
reconhecidas em sua plenitude, em sua forma “estruturd” como a que Lévi-Strauss propos.
Hoje, as culturas, dém do fato de responderem a0 processo de hibridizacdo, sfo maculadas
pdo surgimento do novo sem precedentes do edranho, do que nd € reconhecido e
identificado como proprio. O conceito de hibrido também sugere esta nogdo heterddita
presente no indeterminismo culturd: ‘o hibridismo como qualidade central de um processo de
transnacionalizacdo cultural e intercambios sistémicos que reempregam o essencialismo
identitario com a mitificagcdo do mercado como espaco de conciliagdo civil onde o valor de
troca dos bens culturais incorporam uma nova dinamica social e ideoldgica sobre a base da
reconversio cultural e da democratizagio pelo consumo”

O malestar presente na cultura da pdsmodernidede gera uma coletividade, um lugar
socid que compreende 0 comportamento praico dos sujeitos actantes mediante 0s quais se
guda 0 proceso de reconhecimento culturd a partir da jurisdicdo do outro. E o outro
presente na experiéncia virtud, primeiro canone desmascarado pela estranheza culturd.

Assm, as culturas habitan hoje uma regido de frontera mas muito mas que a
mobilidede gpresentada neste locd, reforcamos seu carder poroso. Lugar onde trandtam néo
apenas wjetos em busca do novo e do edranho, mas individuos que lutam pela sobrevivéncia
socid e culturd em sua rdagd com o virtua: os acordos agora revelam que a estranheza
culturd ocorre na perda do territorio, mas ganham com ‘a comunicacéo e 0 conhecimento’.

HA& uma dteracdo no sentido das identidades culturals quando confrontados
com O outro, que agora € um edranho. HA uma relacdo ficciond com a redidade que nos
posshilita pensy o virtud como dltimo ou primeéro momento de resguardo e queda dos
Sstemas socias e culturais.

QUANDO O ESTRANHO E VIRTUAL
O edranho culturd s maeidiza na idéa da virtudidade — mas
especificamente na internet -, onde t&o ou mas importante do que o ggnificado € de o
proprio dgnificante. N& 6 o homem inventa a tecnologia como da também o reinventa,

condlituindo-se um na interacd com 0 outro. E como esse homem vive a estranheza culturd,

® Morana. Mabel. El boom del subalterno.
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ee va assumindo identidades plurais incorporando caracterigticas do outro — aqui, 0 outro é o
computador que, com sua dindmica e su ambiente de interacd préprios, fornece
posshilidades de experimentagbes a serem incorporadas por esse sujeto. Como diz Lévy,
“ndo somente as técnicas SB0 imaginadas, fabricadas e renterpretadas durante seu uso pelos
homens, como também é o proprio uso intensvo de ferramentas que conditui a humanidade
enquanto tal” *°.

Ao criar 0 ambiente virtud, o homem conferi-lhe caracteristicas smilares as
Uas propriass. Logo, homem-criador e méguina-crigtura. Mas adiante, por sua propria
intdigncia, 0 homem desenvolveu um sigema de comunicago de todos para todos que
acdba por agregar dementos e imprimir novas nuances em 9 proprio. Agora, maguina-criador
e homemcriaura Esses pgpéis ndo o edtdticos nem extremamente literais, principadmente
no caso do homemcriatura N&o estamos querendo dizer que o homem é fruto da maquina
mas, Im, que eda € cgpaz de influenciar o sUjeito modificando, aé mesmo, sua rdacdo com
0s outros sujeltos — indusive fora das comunidades digitais.

E como s 0 advento dessss comunidades propiciasse 0 surgimento de um
“novd’” homem — o homem digital. Ele é forjado, desde cedo, dentro de um meo detronico e
gorende a socdiza-s2 nd0 mais por par@metros que vém guiando nossas relagbes em
sociedade ha tempos, mas segundo um novo conceito de interatividade e descoberta do outro.
Esse processo gera a edranheza — um sentimento que, mas do que repdir a tecnologia
responsvel por de, seduz e indiga 0 sujeto a desvenda-la A estranheza € o demento
propulsor do conhecimento — tavez na &nda de querer dominar, 0 homem permite dexar-se
envolver por seus reflexos.

Esse edranhamento acontece porque 0 sUjeito anda vé a maguina como “o”
estrangeiro, agquele que ndo pertence a0 mesmo mundo que 0 seu. Um sentimento préprio do
recente surgimento do fenbmeno digitd. Edranhamento ndo mais veificado em rdacéo a
impressBo e a escrita pois, segundo Lévy, essas “0 condituem em demasia para que e pense
em agonté-las como estrangeiras™’. Podemos, no entanto, conjecturar sobre mesma
edranheza quando da invencdo escrita ou da prensa de Gutenberg. Ou sga, uma tecnologia
mais nova do que nés sustita um sentimento “estrangeiro” que nNdo se gpresenta em relacéo as

191 EvY, Pierre Cibercultura, p. 21
1 EVY, Aere Astecnologias daintdigéncia — o futuro do pensamento na era da informética, p. 15.
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demais. Ou essa mesma tecnologia para aqueles que nasceram apis 0 Seu surgimento — dai o
dominio goresentado pelas criancas que desde cedo entram em contato com o ambiente
digital. Esse ambiente, na verdade, j& nasce com elas e eas o reconhecem e 0 endossam.

A tecnologia € ap mesmo tempo, 0 préprio edranho € 0 ME0 que goroxima o
edranho. O homem lida, entdo, com duas edranhezas smulténess 0 meo pdo qud =
comunica e o(s) sujeito(s) com quem esta se comunicando. Neste caso, 0 outro ndo esta a sua
frente, smbolicamente representado pela figura da méguina — apesr de sadbermos que o
digitd € fluido. Ega do outro lado, ou dos outros lados da tda é o sjeto, ou sujetos
conectados que participam da interacdo. O outro etd dém do naciond, das fronteiras fisicas,
dos sentimentos de pétria. O ciberespaco é onde diferentes se encontram. E “onde quer
que duas cultures, dois eventos ou dues idéas sgam colocadas em proximidade, uma inter-
rdacio tem lugar, uma espécie de mudanca mégica’’?. A conformagdo da identidade dentro
do eypaco virtud s di portanto, mas peda confrontacdo com o diferente do que peo
reconhecimento do semehante. Nd hé& o sentimento de s ver no outro mas de ver UM outro
que néo sgao reflexo de s.

Esamos acodumados a uma cultura identitaria, baseada na reproducdo de
crencas e habitos e na identificacdo entre as pessoas pela tradicdo na qua eas foram criades.
Conforme diz Lévy, “temos necessidade de ser produzidos e reproduzidos como seres
humanos no interior de uma culturd’®. Dai 0 estranhamento quando N30 encontramos
mesma reproducdo uniforme no ambiente virtud, ja que ndo é possivel colocar a virtudidade
dentro de um mesmo molde tradicond. Ela ndo pode ser moldada, classficada, rotulada Ha
uma tentativa de domesticagdo do estranho que néo se completa

Como resultado de nos desenvolvemos dentro de uma cultura identitéia, torna-se
dificil para n6s entendermos que as diferencas de povos e civilizagbes S0 dementos de
riqueza para 0 convivio e evitamos cair na tentagdo fécil de hierarquizar as diversas culturas,
julgando umas superiores a outras. Eliminar os preconceitos e discriminagfes em relacdo a0
que s modra diferente é o0 primero passo paa acdtar a multiplicidede humana e
compreendé-la dentro de um conceto mas amplo de cultura Na verdade, uma cibercultura,
gue “expressa 0 surgimento de um novo universd, diferente das formas culturais que vieram

2 MCLUHAN, Marshall, POWERS, Bruce R. The Global Village, p. 04.
3| BVY, Pierre. A conexdo planetaria, p. 127.
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antes dde no sentido de que €e s condrdi sobre a indeterminagdo de um sentido globa
qualquer™. E essa indeterminacBo do novo que provoca a sensacdo de desconforto, ja que
quanto mais novo, mais € visto como exterior, de fora, ndo fazendo parte de nos.

Persstem, dentro deste novo ambiente virtua'®, tribos que compartilham
dgnos e concetos. No entato, 0 suje@to ndo é mas levado a optar por goenas uma
comunidade com a qud e identifique mehor. E, s podemos conviver em Vé&ias tribos s
nos posshilita diminar o diferente enquanto estranho. Fora do ciberespagd®, a0 optarmos por
uma comunidede, automaticamente estamos nos excduindo de outras. Um exemplo € a
rigido. s nos identtificamos com uma delerminada doutrina etamos nos afastando de
outras. E aldgica daexclusio. Na comunidade virtua, alogica é adaindusio.

Um dos fatores que possibilita a participaggo em tribos diversas é a opcéo

de também se modrar com identidades diversas. Assumir nomes e caracterigticas
diferentes habilita o qujeto a interagir com tribos diferentes. Mas, por s na redidade o
mesmo jeito O que protegido peo anonimato, esses contatos interferem e moldam o seu
“eu origindl.

A cultura edranha ndo pode s conhecida sem que esse conhecimento
represente uma mudanca para da mesma. 10 porque culturas e identidades sGo emergentes e
condruidas, em vez de fixes e nauras, discutides e polimérficas em vez de unitdias e
sngulares, interativas e formades em sua esséncia A medida em que cultura sofre a
influéncia do edranho, va se formando a cada nova interacd ou novo conhecimento,
principa mente pelo olhar de estranheza que |he dedicam.

Uma das primeras edranhezas a0 chegar nas comunidades digitas € que o
jeto volta a ser ndmade. N& hd mas teritdrio conquistado ou a conquidar, j& que para
Conseguir Seu espaco nNdo € necessrio expulsar ninguém. Essa mobilidede e totd fdta de
COMPromisso COM um expago surpreende 0 [Ujeito e pode, por vezes, sustitar um sentimento
de falta de referenciai's concretos.

| EVY, Pierre Cibercultura, p. 15.

'5 Segundo Lévy, em Cibercultura, é virtual “toda entidade “desterritorializada’ capaz de gerar diversas
manifestagdes concretas em diferentes momentos e locais determinados, sem contudo estar ela mesma presa a
um lugar ou tempo em particular”, p. 47.

1o L évy define ciberespago como “nao apenas ainfra-estrutura material da comunicaco digital, mas também o
universo oceanico de informagdes que ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo”, Cibercultura, p. 17.
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Patindo da airmacio de Lévy'’ de que “o ciberespaco é desterritoridizante
por natureza, enquanto o Edado moderno basdia-se, sobretudo, na nogdo de territdrio”, esse
jeto digitd, criado dentro do conceito de Egtado-nacéo, ndo encontra referencid dentro da
rede. Acostumado a pensar e agir dentro de grupos e indituigdes referenciais, €e navega a
deriva sem modelos nacionais a seguir. N&o h& mais fronteiras, sga para protegé-lo, sga paa
limitalo. O téo decantado fluxo globd de pessoas € um fao dentro do anbiente virtud e de
enraizado em modeos separacionidas e excludentes, edranha esse nomadismo digitd que
permite a sua interaco e convivéncia desprovidas de indrumentas indituiciondizantes.

Uma tentativa de desestranhamento em relagdo ao virtuad é o desenvolvimento
de uma idéa de comunidade digitd — um forma de lidar com sSgnos e representagtes
conhecidas. No entanto, 0 conceito de comunidede, neste caso, — OU MESMO L Nnos referirmos
a cibercultura — difere do que etamos acosumados a lidar. Em primero lugar, € uma
comunidade sem fronteiras N&o exige ddimitacdo de teritdrios, portanto, garantia de
espacos. Por outro lado, halugar paratodos, sem disputas ou conflitos.

E, tanbém, um ambiente multiculturd. A riqueza do que iSO represanta, ja que
edamos em contato com pessoas advindas de redidades espacotemporas diversss,
juntamente com o seu 6nus o gprendizado da toleréncia, do respeto em um grau anda mas
elevado. Se € um expaco que ndo restringe culturas e assume a diversdade, € preciso conhecer
e regpetar 0 outro como e é a patir e dém de suas idiossncrasas. Ou mas, por causa
delas. Aceta-las como o edranho-proximo que, apesr de diferente, faz pate de uma mesma
culturadigitd.

Tentativa de condrugdo de “um lago socid, que ndo seria fundado nem sobre
links territorials, nem sobre relagbes inditucionals, nem sobre as relagbes de poder, mas sobre
a reunido em torno de centros de interesses comuns’®, a cibercultura é a transformacéo da
propria idéia de cultura N&o € uma adgptacdo a0 mundo virtud meas, antes, a busca por uma
nova idéa de compartilhamento.

Sem contar com as referéncias de culturas tradicionas para legitima-lo frente
a0 outro, o homem digitd vése na necessdade de interagir a partir do seu “eu’ pessod
condruido e dimentado pela coletividade, em contrgpatida a um “eu’ culturd. “Néo seréo

Y LEVY, Piere Cibercultura, p. 204.
8| EVY, Fierre Cibercultura, p. 130.
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mas as identidades nacionais (cada vez mas miduradas) que fardo a diferenca entre os

grupos humanos, mas as quaidades de inteligéncia coletiva™.

¥ EVY, Pierre. A conexdo planetaria, p. 39.
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