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Resumo: O texto trata da presenca da comunidade gay e da comunidade da misica
eletrOnica no ciberespaco e da importancia das experiéncias das cibercidades no contexto da
sociedade urbana contemporanea. Defende a idéia de que, como os projetos de cibercidades
ndo tém criado edtruturas abertas a interatividade, a instdacdo de espagos ciberurbanos para
culturas emergentes (a partir dedlas mesmas), se consolidam novos movimentos de resisténcia a
exclusdo socia, de regeneracd do espago publico, de sociabilidade e de apropriacdo das

novas tecnol ogias de comunicacao.

Palavr as-chave: cibercidade, homossexudidade e misica detronica

Da saturacdo das cidades modernas & criagdo das cibercidades, temse em comum
problemas inerentes a questdo socia, & exclusdo socid. Como acontece nas cidades reals, nas
experiéncias de cibercidades 0 que parece importante perceber sdo as possbilidades de
regeneracdo do espaco publico, a apropriacdo socid que tem sido feita das novas tecnologias e os
movimentos que surgem como ressténciaa exclusdo.

Segundo André Lemos, € necess&io descobrir como virtudizar a efervescéncia ou a
dindmica de uma cidade, suas partes maditas; € necessirio refletir sobre a cidade virtud para que
ela se torne palco de dgo diferente das visdes esterectipadas e assépticas que 0s especiaistas se
ocupam em congruir. As cibercidades devem agproveitar o potencia de formacdo comunitéria do
ciberespaco e, também, promover préticas que facam com que as pessoas evitem dedocamentos
intteis, ficando para elas a possibilidade da flanerie. No entanto, ressdta Lemos, em se tratando
das cibercidades o que acontece é que a maioria delas ndo passa de metéforas que ndo abarcam a
complexidade de um determinado espaco urbano.

As cibercidades devem potencidizar trocas entre seus cidadaos e a ocupagdo de espacos
concretos da cidade real. Se ha faéncia das trocas no espaco publico, esta ndo esta diretamente



ligada &s novas tecnologias, mas a crescente urbanizagdo. A nova forma do urbano caracteriza-se
por ser globamente conectada e locamente esfacdada e as cibercidades sGo importantes,
justamente, enquanto tentativa de diminuir esta discrepancia. (Martin Barbero, 1996)

Alessandro Aurigi e Stephen Graham (1998) sdientam que as cibercidades nascem num
terreno de fragmentacdo, isolamento e guetificacdo, que bem caracterizam as grandes cidades.
Eles ressaltan que os espagos urbanos nunca foram inclusvos, mas Sm uma reunido de
mecanismos de exclusdo e de inclusio socid. Com a crescente corrosdo do espaco publico,
segundo os autores, é que emerge 0 debate acerca do potenciad do ciberespaco em promover
novos tipos de interacéo socidl.

Mas se as cibercidades ndo tém conseguido ser edruturadas visando a resgatar a
efervescéncia presente no cotidiano das cidades reais — mesmo que seus projetos proponham
principamente retomar no ciberespago as praticas da cidadania e 0 "egpago publico” -, ha um
movimento que se consolida paraeamente. Surgem foruns de discussdo, sites e lisas que s
bassiam em conteldos temédticos especidizados e de interesses comunitarios bem  definidos,
muitas das vezes por associacdo de afinidades sibculturals, de tribos, de aternativos, e, por S0,
marginais aos projetos das cibercidades, as proposigdes oficiais (ingtitucionais) no ciberespaco.

As cibercidades propostas até agora ndo conseguiram (ou ndo tém interesse em)
incorporar formatos abertos a intervengdes efetivamente interativas das comunidades, onde
possam encontrar recursos técnicos para a criacd de artificios, para a incorporacéo de suas
experiéncias culturais dternativas e outras préticas politicas. N&o da politica tradicional, detord,
ingtitucional, mas poaliticas de construcdo de outros sentidos, de outros discursos estéticos.

Conforme aesta André Lemos, “a virtudizacdo digitd das cidades ndo conditui
verdadeiramente a criagd de uma esfera plblica A maioria das experiéncias sio, certamente,
apenas bases de dados sobre um determinado espaco urbano, agregando informacbes sobre
municipaidades, lazer, informagdes turisticas, trangportes, eventos culturais, etc. S0 poucas as
experiéncias que criam espagos de interagdo social, com abertura a discursos bidirecionais e a
féruns comunitérios’ (2000).

Ao pensar a construcdo das cibercidades, ha por trés desse debate a aplicacéo (ou ndo)
de conceitos da participacdo democrética - liberdade de expressdo (temas) e criacéo (técnicas)
de féruns sem censura -, diretamente rdlacionada ao formato (design) e aos softswares
utilizados, que véo estabelecer se essa cibercidade é aberta (ou ndo) a intervencles externas.



Podemos mesmo dizer que as escolhas técnicas ja estabelecem as bases paliticas do projeto: o
de ser participativo ou de ser uma mera representacdo do discurso forma das indtituicoes das
cidadesreais.

Ao ironizar sobre agumas experiéncias da relacdo cidade-ciberespaco, Lévy cita o
exemplo dos museus virtuais, que "as vezes nada mais sfo do que catdogos ruins na Internet”,
gquando deveriam servir como espacos para maior interatividade e criagdo de obras coletivas.
Com esse exemplo, o autor defende que o ciberespaco ndo pode ser mera duplicacdo das
indituigdes (“formas institucionais’), sob o0 discurso de "acesso para todos', mas deve
vaorizar e compartilhar a inteligéhcia nas comunidades conectadas. As idéas de Lévy se
bassiam no que de préprio defende para conceituar 0 que seria "o movimento socid da
ciberculturd': ainterconexo, as comunidades virtuais e ainteligéncia coletiva

As comunidades virtuais se estabelecem a partir da interconexéo, diada a afinidade
de interesses, e processam a cooperacdo através da troca de informagdes que as consolidam
enquanto grupo, independente de proximidades geogréficas. Informacdo e sentimento estéo
presentes numa comunidade virtua: s80 a expressdo da aspiracdo de construgéo de um lago
socid, que ndo seria fundado nem sobre links territorials, nem sobre relacfes indtitucionals e
de poder, mas "sobre a reunido em torno de centros de interesses comuns' (Lévy, 1999), sobre
processos abertos de cooperacao.

Assm, essas comunidades se firmam tendo como base processos identitéios verticas,

dirigidos (como 0s neo-nazista, 0S gays, 0s clubbers e outros); ou agpenas por ddimitacdo de

espacos territoriais (moradores de um bairro, adunos de uma escola, etc). Mas nos dois casos,
podem ou ndo encontrar espacos abertos (democréticos do ponto de vista do tema e de suportes
técnicos interativos) para se expressarem has cibercidades. Quanto mais radicais as expressies,
menos assimiladas pelos projetos oficiais das cibercidades, que priorizam um discurso formd - e
“limpa" - das subculturas. Eis ai a cena gay, €s a 0s comportamentos subculturais, eis ai as

cenas que associam arte e comportamento, como a da musica e etrénica.

Homossexualidade: do urbano ao virtual



A ocupacdo do espaco publico urbano sempre foi considerada como um fator importante
para 0 desenvolvimento de subculturas, sobretudo aquelas ligadas as classes socias, raca e
sexudidade.

James Green, andisando a homossexuaidade masculina no Brasil do século XX, lembra
gue uma acesshilidade maior dos homens ao espaco publico, a rua, facilitou os encontros
eréticos entre eles. O autor descreve que, em certos locais do Rio de Janeiro, 0 passear pelas ruas
a la flaneur foi por muito tempo uma prética caracteristica da sociedade carioca, sendo que
ninguém personificaria melhor a figura do flaneur ou do déndi do que o escritor Jodo do Rio -
autor de A ama encantadora das ruas. No entanto, a conhecida preferéncia homossexua de Jodo
do Rio leva a uma especulagdo “a respeito dos sentidos multiplos de sua celebracéo da arte de
passear” (Green, 2000, p.97). Isso porque, se hoje a idéia de encontros sexuais andnimos em
espacos publicos como jardins, parques e pragas talvez sga estranha as experiéncias de vida dos
mais jovens, “para muitos frescos e fanchonos, que tinham que esconder as suas predilecOes
sexuais de parentes, amigos e patrfes, encontros erdticos aeatérios condtituiam um dos
Unicos meios de conhecer parceiros em potencial.” (p.98)

Conforme explica Green, buscando novas formas de interacdo socid 0s homossexuas
desafiaram a premissa segundo a qua as pessoas dependiam sobretudo de lagos familiares para
mudar-se de uma cidade do pais para outra. 1SS0 porque, para muitos jovens que fugiram "de uma
cidade pequena em busca do anonimato das metrdpoles, a amizade baseada numa identidade
compatilnada e em experiéncias erdticas smilares proporcionou lacos mais fortes que os
sanguineos’ (p.34). Néo é sem judificativa, entdo, que assistimos a congtante migracdo de
homossexuais para as grandes cidades, sendo S&o Paulo e Rio de Janeiro as que mais atendem as
expectativas homaossexuais quanto a lugares de encontro e sociabilidade.

Quer dizer, a busca por lugares de encontro e maior interagcdo social sempre foi uma
caracterigica da comunidade gay que, como dternativa, buscava (e ainda busca) reflgio em
determinados pontos das grandes cidades dos quais “se gpropriavd’. Com 0 surgimento do
ciberespaco, e das cibercidades, 0 mesmo acontece: ndo havendo esses lugares de interacéo, eles

~

sdo0 "'criados’.



A cena gay parece ter muito a ver tanto com as grandes cidades como com as novas
tecnologias. De acordo com matéria publicada na Revista Info-Exame!, um estudo conduzido por
Richard Horida (Carnegie Mdlon Universty - Pittsburgh) afirma que para conhecer 0 potencid
de uma cidade para o desenvolvimento do setor tecnoldgico, basta verificar o seu percentua de
gays. “Nao que a forca de trabaho da dta tecnologia sgja em sua maioria gay. Mas gays gostam
de morar em cidades que tém caracterigticas essenciais para atrair e reter trabalhadores high-tech:
diversdade, tolerdncia e uma vida culturd interessante”. Coincidéncia ou néo, a matéria lembra
gue a cidade apontada pela Info Exame, em sua edicdo de maio, como a melhor no Brasl para
trabahar com tecnologia € justamente, aguela para a qua também converge a maoria dos
homossexuais do pais. Sao Paulo.

No entanto, segundo o professor Forida, shoppings, complexos esportivos e centros
empresxials, ndo condizem com o edilo de vida da populagdo high-tech. Para estar bem
posicionado nessa economia, dém de um bom mercado de trabaho, uma cidade deve ter uma
cena mudca efervescente, muitos cafés e histrds, uma aquitetura interessante, e exceentes
universdades. Nos Egtados Unidos, S&o Francisco € o mehor  exemplo. No Brasl, a mehor
cidade parece ser anda Séo Paulo. Embora ndo existam edtatisticas que comprovem que S&o
Paulo é a cidade mais gay do pais, pela quantidade de opcdes voltadas para o chamado publico
GLS (gays, |éshicas e smpatizantes), pode-se acreditar nessa hipétese.

A Unica cidade que poderia ter potencia para desbancar S&o Rwlo é o Rio de Janeiro,
gue ocupa a segunda posicdo no ranking da Info Exame. No entanto, para populacdo gay, a
cidade anda deixa muito a desgar. O empresario André Fischer, conforme relata a matéria,
deixou 0 Rio de Janeiro ha 14 anos e resolveu investir no mercado gay e na internet, criando o
primeiro festival de cinema e video voltado para esse publico e, em seguida, 0 maior Ste gay do
pais, o Mix Brasl.

Mas a aproximacdo entre as novas tecnologias e a cena gay - € suas repercussdes nas
cidades reais - pode ser ilustrada com uma outra Stuacdo, por mas curiosa que parega Uma
mensagem circulada no ano passado conta a histéria do que pode ser 0 primeiro caso de doenca
difundida pela internet. Um foco de epidemia em S50 Francisco (EUA), teria Sdo identificado
pelas autoridades sanit&rias do ciberespaco a raiz de relacbes sexuals que se seguiram a didogos

pelo computador. Os responsavels pelo servigo sanit&rio da cidade descobriram que homens que

1 M ensagem recebida em 21 de Setembro de 2000 17:14 - Para: braga.jr@uol.com.br - Assunto: tecnologiaegays- feitosum para
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haviam contraido a doenca nos Ultimos meses tinham em comum o fato de ter conhecidos seus
parceiros n0 mesmo chat para homossexuais de um dos maiores provedores mundiasA relacéo
entre a doenca e o veiculo, obrigou as autoridades a elaborar uma estratégia para identificar os
usu&rios, conhecidos apenas por seus nicks. Através do Planet Out, servico de linha para gays,
promoveu um eficiente boca-a-boca na comunidade, possbilitando a identificacdo da maioria dos
infectados.

Ese caso modra como ciberespago tem sdo efetivamente utilizado na busca por
espacos dternativos, que possibilitem uma sociabilidade cada vez mais dificil de ser dcancada no
espaco publico das grandes cidades contemporaness.

Os lagos estabelecidos no ciberespaco facilitam encontros especificos, que podem se
concretizar no espaco das cidades reais. S8 muitas as listas de discussio destinadas aos gays,
|éshicas e diversas outras multiplicidades sexuais, também é condderdvd o nimero de dStes
especificos e de sdas de bate-papo utilizados para a busca de novas formas de interagBes sociais,
sgja no préprio ambiente do ciberespaco, sga transferidas para 0 ambiente das cidades reais.

Listas

Uma das mais conhecidas ligtas de discussdo dirigida ao publico gay € a ligagls. Ela é

proporcionada pelo Ste Glsstenet (www.fastlane.com.br/~robertow/gls), foi criada em 23 de

fevereiro de 1999 e possui mais de cem membros. A lista é voltada para Gays, Léshicas,
Bissexuals, Transgéneros e Simpatizantes e se gpresenta com um espago para a reflexdo sobre
temas inerentes a homossexudidade, tais como dirdtos humanos, cidadania, uni& civil,
educacdo sexud, namoro, etc. Possui uma equipe responsavel e atuante, e nd € fechada ao
publico em gerd. Um dado interessante refere-se a0 fato da comunidade da listagls ja ter se
encontrado fora do ciberespaco pelo menos duas vezes. Um desses encontros aconteceu,
justamente, durante a Ultima Parada do Orgulho Gay de S3 Paulo, em junho de 2000. E
interessante destacar que a Parada levou a Avenida Paulista entre 120 e 150 mil pessoas. No
periodo que antecedeu este evento, na lista 0s membros se organizavam e divulgavam todo tipo
de informacéo sobre a Parada, inclusve seu dte oficid e flyers de divulgacdo. 1sso mostra o
interesse dos membros dessa comunidade GLS em interagir também no espaco concreto da
vidared.

Apesar da ligagls ser a mas airangente, reunindo gays, |éshicas, transexuais, enfim,
toda a diversdade que a dgla GLS comporta, outras listas mais especificas podem ser



encontradas no ciberespaco: ligta para lésbicas, feminisas, para transexuals, para gays da
Universdede de S&o Paulo, para judeus gays ou léshicas, ou mesmo para homossexuas
“peludos’.

Sites

Em 1998, um “Guia Gay da Internet”, organizado por Stevam Lekitsch, ja havia sido
publicado pela edigbes GLS. O guia reline 32 Sites gerais, 4 de grupos gays e 6 sobre sexudidade
e ads. Hoje, sem dlvida, esses nimeros séo bem maiores.

Entre os dtes citados no Guia, destacamos o do Mix Brasl (www.mixbrasil.com.br)
que foi criado em 1996 e, desde 1997, é acessado através do Universo Online. O dte divulga

noticias atuais sobre 0 mundo gay, no Brasl e no mundo; dém de trazer entrevistas com pessoas
famosas, novelas, gaerias, sdas de bae-papo, roteiro, &rea especifica para lésbicas (Cio) e
informagbes gerais. O Mix Brasl foi criado por André Fisher; € o dte gay braslero mas
conhecido e serviu como referéncia para vari 0s outros que surgiram depois.

O Glsstenet (Wwww.glsstengt) € um Ste sobre educacdo sexual para gays, |éshicas,

bissexuais, transgéneros e sSmpatizantes. Foi criado em sgtembro de 1996, pelo socidlogo
Roberto Luiz Warken, com o objetivo de contribuir “com a constru¢cdo de uma cidadana mais
justa, ofertando espagos de comunicacdo e organizagdo contra a homofobia’.? O Glssite abriga a
ligagls.

O Ursos do Brasl (www.geocities.com/~ubr/pghomehtm) é um dSte informativo sobre

os famosos “bears’ americanos, conhecidos no Brasl como ursos. Explica 0 que S80 0S Ursos,
como identificalos, indica paginas pessoals, traz fotos, um indice de ursos pelo Brasl, e links
para outros sites sobre 0 assunto.

Outro exemplo de ste é o da Editora GLS fttp:/Mmww.edgls.com.br/fag.html), selo da

Ummus:. “ndo se trata de uma editora gay, porém de uma dirigida @ minorias sexuais, ou
sga, a gays, |ébicas, bissexuais e transgéneros. Como toda minoria tende a ser ignorada pela
maioria, as Edigbes GLS foram criadas para dar voz aos problemas e assuntos de interesse
especifico desses grupos’ .2

Também a conhecida boae padlisa A Loca possui um dte na internet
(www.aloca.com.br). Ele traz a programacéo, flyers de divulgacéo, fotos do interior da boate,

dém de informagbes sobre os DJs que tocam, entre outras coisas. “Assm como a boate, que

2 http://gl ssite.net

S http://www.edals.com.br/fag.html




abriga roqueiros, gays, sSmpdizantes, darks e punks num mesmo locd, o site também tem o
mesmo estilo, juntando tudo e mais um pouco.”

Esses dtes dirigidos aos interesses especificos do publico gay e, na maior parte das
vezes por eles criados, € que sdo 0s mais procurados e acessados. Até mesmo porque as cidades
virtuas ndo oferecem possibilidades para esse publico e, quando oferecem, € sem 0S mesmos
atrativos dos sites ja existentes.

No caso das cidades virtuais do portal Terra, por exemplo, se acessarmos a cidade de
S&0 Paulo encontramos agpenas um roteiro GLS, que traz: 21 boates, 7 restaurantes, duas agéncias
de turismo e um site de compras. No caso do Rio de Janeiro, aparecem 9 bares, 5 boates e 2
quiosques. Isso € tudo. Em nenhuma dessas chamadas cidades virtuais encontramos quaquer
espaco de interatividade. No que < refere ao Portd do Universo On line, 0 UOL, a Situacdo ndo é
muito diferente, embora de arigue 0 mas conhecido Ste gay braslero - o Mix Brasl. Ainda
com relacd a esses dois portais, o Terra e 0 UOL, percebe-se, entretanto, um aumento
sgnificativo das sdas de bate-papo detinadas a gays e |éhicas. Esse aumento deve refletir uma
demanda crescente por parte dos seus usu&ios, que lotam essas sdas sobretudo durante a
madrugada

Mas ndo S0 gpenas as minorias sexuals que vém re-criando Seus espacos Nos cendrios
reas e virtuas, também outras tribos vém ocupando cenarios ja edruturados que ingstem

em os exduir.

M Usica eetrbnica: do urbano ao virtual

Will Strraw, em "Sydems of aticulaion, logics of change commmunities and scenes
in popular musc’, dfirma que o senso aticulado dentro de uma comunidade musica
normamente depende de um link entre dois termos a prética musicad contemporanea e a
heranca musical. Ou sga por trés dessa conexdo, ha uma prética atud com informacdo, com
background, o que reforca a idéa de que existe, nessas culturas jovens, um embasamento
démmodismo e que norteia suas préticas com fundamento, estabelecendo uma atuagdo dos
envolvidos como num projeto edtético, cultural, mesmo que nd 0 Sga, Pois nem sempre se

reivindica uma direcéo, nem se gponta um caminho definido.



A cena % daria a patir do link da "pratica muscad contempordned’ e da
"heranca mudcd”, implicando em um movimento que tem referéncias anteriores mas que
adequa e assmila novas mudangas. Cena € entéo definida por Straw como “is that culturd
goace in which a range of musca practises coexid, interacting with esch other within a
vaiety of process of differentiation, and according to widdy varying trgectories of change
and cross-fetilization”.

A cena da musica eetronica (ou o que se chamou de acid house party/cultura
rave), nesses Ultimos 5 anos, tem se consolidado como uma cultura, como uma expresséo da
cibercultura, ja que reflete a (re)apropriacdo das tecnologias contemporaness tendo vista uma
producdo ssimbdlicas a musica eetrénica e tudo que decorre dela (como a moda, producéo de
softs de emusic, stes, sdos dternativos de misica, etc). Essa é uma cena que ndo gparece nas
cidades virtuais, apesar de sua proliferacdo no mundo, sobretudo entre os jovens que
dimentam um movimento com passegtas de grande repercussdo (Love Parade na Alemanha
com 1 milhdo e 500 mil pessoas, em Paris com 400 mil pessoas, em Sdo Paulo com 20 mil
pessoas), eventos noturnos (techno parties, chill in, chill out, lounges), sdos, Stes, etc. Parece
mesmo que as cidades virtuais, e sua politica polida e desvinculada da efervescéncia culturd,
ndo querem ter publico, ndo interessa encontrar NoS internautas uma repercussio de um
(possivel) discurso identitério.

Os encontros em torno da e-music impressonaram no inicio dos anos 90 -
particularmente na Inglaterra, com festas raves reunindo de 8 a 15 mil jovens - e trouxeram
como idéias principais, defendidas pelos ravers, o dogma Plur (peace, love, unity and respect -
paz, amor, unidade e respeito). O dogma PLUR, defendido pelo dj Frankie Bones em NY por
volta de 1992 e incorporado pela cena dita "rave’, recupera o discurso da contra-cultura dos
anos 60/70 (paz e amor), dando uma tonica também ao cardter universd (unidade) e de
tolerancia (respeito). A muUsica, "executadd' em pick ups (pratos toca-discos de vinil) por dee
jays, envolve os clubbers, ravers em dangas por horas a fio, numa grande celebracdo triba de
alegria e éxtase, apartir da musica repetitiva (house, techno, trance etc).

Listas

No Brasil, com a verticalizacdo da cena da emusic, sobretudo em 1999 - quando as
tribos se fragmentaran mais em torno das vertentes do techno/house, trance e drumNbass -,
s20 criadas duas novas listas de discussfo. Ja havia a BR-Rave (http://mww.br-raves.org)



destinada principamente ao tecno e ao house. Agora os integrantes da cena se segmentam em
féruns especificos de muasica trance (http://members.nbci.com/psytrancebr/) e de drumNbass
(http://spectrogirl.com/in2bass). Ha ainda listas "regionals’ como a do PragatecnoBrasl, que
se volta mais & cena do norte e nordeste (http://groups.yahoo.com/group/pragatecnobrasil).

A liga Br-Raves nasceu em 1996 em Horiandpolis - SC, por iniciativa dos DJs
Spiceee e Spark: "de |4 pra (9c) ca 0 que era uma smples liga de e-mal s tornou um
importante ponto de referéncia na cena brasileira, unindo pessoas de diversas regides do pais,
levando informagdes e promovendo o intercdmbio dos nossos DJs', defendem os criadores na
apresentacd no Ste. Segundo ees, mais do que uma curiosdade, a br-raves veio de uma
necessidade de contato entre amantes da boa musica detrénica no Brasil, até entéo presos a
contatos na internet e viagens a outras cidades.

Mas a lista foi crescendo e, segundo os criadores, cresceram também seus problemas,
como 0 acimulo de mensagens off-topic; usu&ios que ndo sabiam direito porque estavam di e
brigas interminavels geradas sempre por assuntos que ndo tinham nada a ver com musica
"Mas 0 mas importante cresceu também o sentimento de que di estd nascendo adgo que tem
muito a acrescentar na cena naciond ", complementam. O cardter comunitario e underground
(emergente e ndo comercid) esta presente no discurso da lista, que conta com cerca de 300
pessoas. hteressante ainda frisar que da tem estabelecido, dém de um moderador, seus dez
mandamentos quem orientam a (net)etiqueta de seus frequentadores.

A Drum&Bass (Brazilian Drum&Bass lidt), lisda braslera foi criada em 1999, e é
aberta a interessados nessa vertente, contando com 153 membros (abril de 2001). Ela esta
listada no diretério do YahooGroups, com abertura a novos membros, ndo moderada, onde
todos podem postar; 0s arquivos sdo abertos gpenas aos membros.

A ligs PsyTrance Brasl se define como "o lugar do mundo (para os) que gostam de
Trance, Goa Trance ou Psycheddic Trance'. O idioma € Portugués. O proprietario é Rogerio
Martindli  (rogerio@chaishop.com). "Lista de troca de informagbes sobre trance, Raves,
psychedelic Parties, producdes de Trance, Goalrance e Psycheddlic Trance'. A quantidade de
membros ndo foi revelada pelo proprietario; mas sabe-se que gira em torno de 300 pessoas.
Além de se voltar a cena rave (festas fora da cidade, em sitios e praias) e a0 som psy trance,
principdmente, ha troca de informagbes que associam religifes orientas com musica
detronica. E comum haver troca de textos de mantras e oragdes nessa lisa. O deus indiano
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Shiva é venerado. No dte da lista ndo hd maiores informagdes sobre moderagdo, apenas um
gplicativo parainscricéo imediata

A Lisga PragatecnoBrasl  (http://groups.yahoo.com/group/pragatecnobrasi),
criada em 28 de agosto de 2000, € uma das mais recentes. Ligada a0 grupo Pragatecno
(nicleos em Salvador, Macei6, Fortaeza e Beém do Pard), a lista se volta para a cena "da
mulsica detrdénica underground - Norte, Nordeste, Brasil, Mundo. Techno, Trance, House,
Techouse, Trip Hop, Dub, Ambient, Illbient, Jungle, DrumNbass, Downtempo, Rave, Club,
Fashion, Musc Softwares, Djing, Cyberculture, etc'. Com 68 membros, conta com djs,
interessados, promoters, e agitadores culturais. E uma lista aberta e sem moderago.
Importante frissr que essa é uma das poucas listas ndo definida por vertente. E normad,
portanto, €la aglutinar pessoas que também participam de outras listas mais verticdlizadas. Na
PragatecnoBrasl se discute todos os temas vinculados a musca detrbnica Uma liga
semdhante € a criada em Brasilia embora mais voltada as questdes da e-music nagquda
cidade.

S0 poucas &s ligas "dficias’. Tdvez a Unica sga a da Fundacdo de Amparo a
Pesquisa de Alagoas (Faped), na url www.faped.br/ligtas, criada com incentivo do Pragatecno
de Macei6, mas que hoje tem pouca movimentacdo.

No gerd, as ligas confirmam a hipotese de que a formacéo de tribos em torno
da emusc ndo acontece de maneira ampla, mas em torno dos edilos muscas e de
particularidades regionais. 0 espelho dessa segmentacdo aparece no proprio  ciberespaco
aravés das listas especificas, reforcando a nocdo de experiéncia (com)partilhada. Esses foruns,
no entanto, ndo sdo contemplados, em sua efervescéncia, nas cibercidades.

Sites

O gte de maior referéncia a cena da musica eetrénica brasleira - e o pioneiro - foi o
Rraurl (www.rraurl.com), que dispBe de noticias, reviews (resenhas de festas e lancamento de
cds e vinis) dém de um guia que informa onde acontecem os eventos, classficados em fixos
(programactes permanentes de bares e clubs), raves (festas em ditios e praas) e fedtas
(techonoparties eventuais, tanto em clubes quanto em bares ou gapdes). Em cerca de um ano,
0 guia do Rraurl foi obrigado a informar sobre os eventos dividindo os mesmos por regido e

cidades bradileiras, dado o crescimento do movimento e articulagdo naciona de novos nicleos.
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O Rraurl.com digpde anda de um forum na web utilizado bascamente para peguenas
polémicas.

Um outro dado de uso da web, nesse contexto, € a descentrdizacdo das
informagdes, que acontecem em dois niveis um pela colocacdo de paginas dos nicleos ou
cenas "locais' e pela criacdo de ligas regionais. O Pragatecno (grupo pioneiro no norte
nordeste, inclusve na criacd de dte) produz suas paginas nas urls www.pragatecno.d.org.br
(apoiada pela Fundacdo de Amparo a Pesquisa de Alagoas-Feped) e também na wurl
www.pragatecnobahia.hpg.com.br. A cena de Floriandpolis e Santa Catarina eta presente em
www.potentidvaleyscom/flundi. O Nucleo Undergroove de Fortdeza cria o Ste
www.undergroove.com.br; o BUM (Brazilian Underground Movement) do Rio de Janeiro
goaece em  bummuscwa3io; Bresilia cria trés  dtes paginadeftuntistun,
www. pangeia.com.br/bsbnight e www.distopia.com/dsb.

Destacamos também o site de um movimento da periferia de So Paulo, chamado de
CyberManos, na url membersitripod.com/cybermanos e um ex-fanzine impresso (Cena Brasl)
gue ganha sua verséo na net: www.cenabrasil.com.br.

Sites com edrutura de portais passam a representar de forma mais profissna
(com equipe de redacdo, banner comercid, formul&ios automédticos, audizacdo sistemdtica..)
a cena do pais. E o0 caso do site-porta FiberOnLine (www.fiberonlinecom.br) que, dém de
trazer artigos-manchetes na homepage (dando um cardter de permanente atuaizacdo), mantém
uma agenda informando os principais eventos do pais. Com esse mesmo carder de portd,
aparece 0 dte Headbeats (www.terra.com.br/headphone/headbeatshomebeat.htm), o
TantoFaz/Electronik  (www.tantofaz.net/eectronik), 0 Electric Head (www.ghr-
tracks.com/électric), o Bits da Madrugada (www.bitsdamadrugada.com.br), o ste RaveOn,
voltados para a documentagdo da cena em fotos (www.raveon.com.br), e que agora cria
editorias de textos. Ha ainda revisas como a Hype-z (www.hype-z.com.br), que cria editoria
para a cena. Na Internet também encontramos inimeros sites de projetos de emusic, agéncias
de djs e associagbes (Zootek, primeira cooperativa de musica eetronica em listen.to/zootek),
dém de revitas especidizadas como a DJ World (www.djworld.com.br) e colunismo

(Www.erikapa omino.com.br).
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A maoria desses dtes-portais usam atividades de marketing para sua auto- promogao
(mdling-list informando sobre novidades no Site, promocéo de concursos, brindes para quem
participa de enquetes, parcerias com clubes, etc).

Os clubers e ravers tém se encontrado pouco nos chats de irc’'s. SO ha dois chats
permanentes no irc: o #bor-raves e o #pragatecno. O br-raves, quando ativado reline cerca de 15
pessoas. 0 #pragatecno foi criado principdmente para reunides entre os nucleos (Belém,
Fortaleza, Macei6 e Sdvador), mas tem funcionado raramente.

Esse conjunto de stes, listas de discusséo, chats e portais apresenta no ciberespaco,
aém da efervescéncia de uma subcultura especifica da cidade red, uma redidade, digamos, ja
amadurecida. Essa redidade poderia facilmente ser incorporada pelos projetos de
cibercidades: a experiénciaja esta colocada e com publico.

Consider acbesfinais

Se degarmos a "cultura jovem” - uma das mais presentes no cotidiano das grandes
cidades urbanas - rlacdo entre cibercidades e efervescéncia nas cidades reais €
praticamente invisivel. O mesmo acontece com as subculturas dternativas, como 0s gays e 0s
ravers/clubbers. E perceptivel a exclusio, mesmo do ponto de vista técnico, pois os projetos de
cibercidades ndo tém criado edruturas abertas a interatividade, a indtalacd de espagos
ciberurbanos para culturas emergentes, a partir delas mesmeas.

Asim, é preciso pensy as cibercidades numa aticulacdo entre o teritério e a
inteigéncia coletiva, conectar 0os espacos de inteligéncia coletiva a essas cibercidades, ou
prop6-los como espagco publico dentro das mesmas, para que eas resgatem a vivacidade
urbana. E necessario ir muito dém de uma mera representacdo, muito aém da metéfora, para
gue a interconexdo conditua a humanidade em um "continuo sem fronteras', como &firma
Lévy, tecendo um universo por contato.

A presenca de cenas subcuturais no ciberespaco, tanto advindas do universo gay
como da musica eetrbnica, sBo anteriores aos projetos de cibercidades. Por isso mesmo, 0s
projetos de cibercidades deveriam incorporar efervescéncia (ja existente nas cidades reais

e no ciberespago), criando ingténcias de participagdo. Como isso ndo € feito, fica mais uma vez
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caracterizada a distdncia de contelido entre as cidades virtuais e as cidades reais, como se
fossem realmente duas vertentes néo conectaves.

Apesyr dessa redidade, as cenas ditas subculturais vém se  consolidando
pardelamente aos projetos oficiais de cibercidades. Elas mantém e criam foruns de discusséo,
gtes e ligas para fortdecer seus conceitos e promover maor interacdo entre seus membros.
Enfim, a presenca marcante da comunidade gay e da comunidade da mulsica eetronica no
ciberespaco pode ser interpretada como um novo movimento de resisténcia a excluséo socid,
de regeneracdo do espago publico perdido e de apropriacdo das novas tecnologias de
comunicagao.

Se ndo existe 0 poder, indaura-se a poténcia, a vontade de estar-junto, a sociaidade
dos agrupamentos urbanos que, com a novas tecnologias, passam do espago urbano para o

virtud - evice-versa.
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