% INTERCOM - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicag&o

XXIV Congresso Brasileiro da Comunicagao —Campo Grande /MS —setembro 2001

15T ERCOM

O UNDERGROUND NA ERA DIGITAL: A MUSICA NASTRINCHEIRASDO
CIBERESPACO
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Resumo

Sendo a Internet um insrumento equdizador @ oferecer a todos os usu&ios as
mesmas condicdes para interlocucdo no ciberespaco, €la parece denuar a tensdo entre o
chamado “establishment” e o “underground” — it0 € entre as esferas da cultura tradiciona
e edabdecida, e agudas denominadas de “dternativas’ — no que diz respeito a organicidade
socioculturd. Desa forma, a Rede opera a introducé de novos paameros para 0
redimensgonamento das relagbes dos grupos dterndivos com os meios de comunicacéo, O
mercado fonogréfico e o pulblico, contribuindo também para uma ruptura no fluxo da
informacéo de cardter unilaterd daqueles meios.

INTRODUCAO

A emegéncia de processos comunicacionais mediados por computedores, sobretudo
da Internet, determinou o0 surgimento de inUmeras dtuagles, rdagbes e formas de
sociabilidade, dém de trandformaces socioculturals de ordem diversa, como as comunidades
virtuais e tribos detronicas. Tas guntamentos pontuais demondram a formacdo de vinculos
bassedos menos nes rdagfes indituciondizadas do que nos circulos dinitaios onde os
interesses comuns conseguem  transcender a perspectiva individudista t&o  caracterigtica de

NOSSO tempo.
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E neste sentido que podemos sSituar alguns grupos cuja apropriacio da tecnologia
posshilitou um sem nimero de edratégias de intelocugdo com os meos de comunicacéo
cias, de intervencdo junto as indté@ncias socioculturals estabelecidas ou mesmo de defesa

dos seus interesses e objetivos.

Imersos ha cerca de quinze anos no cen&io musicd dterndtivo brasleiro (dai a
utilizagido do termo “trincheird’) — entre fanzines, fitasdemo? discos independentes, sdos
—, presencianos & trandformagles radicais promovidas pela Internet nos Ultimos anos. Os
grupos oriundos do underground musica logo trataram de assmilar recursos e ferramentas,
potencidizando suas aividades junto aos meos de comunicacdo, a0 mercado fonogréfico ou

a0 Seu publico.

Desde o find da década passada, porém, podiamos vidumbrar underground e
establishment esbocando gproximacBes ou mesmo  operagfes sSmulténess. As  posices
antagbnicas em que s encontravam — por exemplo, de um lado, 0 discurso invariavdmente
panfletaio ou militante contra a indUgtria fonogréfica; do outro, o posicionamento indiferente
e aredio da indidria fonogréfica e dos meios de comunicacdo — foram, aos poucos,
diluindo-se frente as exigéndias de um dircuito musicad mundidizado (Burnett, 1996).

Contudo, anda € possivd didinguir, claramente, estas duas ingéncias culturais e
mercadoldgicas? Em que medida estes conjuntos se encontram imiscuidos ou como  a
tecnologia opera uma aenuacdo entre conflitos, interesses, jogos comunicacionais? Quas so
& edraégias culturais (agbes, divulgecdo, interlocucdo) e socials (agregecles, tribos,
comunidades) engendradas por estes grupos dternativos a partir da apropriagdo da Internet e
que, por vezes, fazem frente ao establishment? Buscamos, assm, goresentar um  quadro
panordmico no sentido de crir categorias inicias de discussio em torno  de  tas

guestionamentos.

% Fitas de demonstracdo de uma parte do trabalho de um determinado artista.
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O UNDERGROUND NA ERADIGITAL

O computador assumiu uma poscdo centrd em nosso tempo no que diz repeto ao
processamento do conhecimento humano. A informacdo nunca edeve tanto em evidéncia,
tornando-se uma vaiosa mercadoria no seio das sociedades contemporaness.

Por sau lado, as redes de comunicacdo de ambito plangtd@io sfo uma redidade.
Mediadas por computadores conectados a linhas telefonicas, cabos e fibra dtica, das sfo
responsveis por uma revolugdo nos padrdes de comunicacdo deste fim de s&culo. Se, sem a
Internet, a tdeviso interdiva, a multimidia, a digitdizacdo de informagbes e dados, j4 nos
convidavam a refletir sobre suas transformagBes, com o advento da era telematica somos
quase que obrigados a redimensonar conceitos, teorias e andises, debrucando-nos sobre estes
NOVOS espectros de sociabilidade.

As novas formas de sociabilidades provenientes das novas tecnologias gplicadas a
comunicacdo imprimem um carder singular a esfera da cultura Pela primeira vez na higéria
dos meos de comunicagio sodias, vidumbramos posshilidades que colocam em xeque a
edruturatradicional “emissor -receptor” dos media (Lévy, 1999).

As “tribos eetronices’, io0 € as comunidades virtuais edtabeecidas na Internet e
aglutinedas pedos mas diversos agpectos de  dfinidade, encontram no  ciberespago  a
posshilidade de subverter os padrfes sudentados durante décadas peos meos de
comunicecdo tradicionals, cuja premissa basca ea a unilaedidade da comunicacdo. A
ruptura no fluxo da informacdo € evidente, tranformando cada usu&io num editor em
potencid. Nas pdavras do fildsofo francés Michd Serres,

A Internet tem o poder de reverter a direcdo do fluxo de
informagao, que antes comegava no centro e se movia em diregéo a
uma periferia silenciosa. Outras midias, antigas ou recentes, como 0s
livros, rédio, TV, telefone e fax, ndo revertem o fluxo a esse ponto.

(Serres, 1998: 5)
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Contudo, modificagdes mas profundas devem s aqui levantadas, sobretudo no que
diz respeito as questBes que tocam diretamente os individuos iniciados no mundo cibernético.
Para Howard Rheingold (1993), um dos mas importantes nomes da cultura cibernética
americana e ex-editor da reviga Whole Earth Review, a massficagdo da comunicagdo via
computadores ndo reside gpenas nas “frias informagbes ou no caor humano” que sfo trocados
peos seus paticipantes. Em sua obra The Virtual Community, €e defende que esta
comunidede oferece 0 meio ided para que pessoas de diferentes partes tenham acesso a

cidadania e pratiquem a democracia

Atento & dificuldades provocades pedas novas formes de sociabilidades, o
antropdlogo itdiano Massmo Canevacci (1995) nos propde um novo conceito que, segundo
ee, deve fazer pate do noso cotidiano muito em breve o etno-cyberpunk. A este termo ele
aribui a tentativa de interaco entre 0 movimento mais radica da contracultura nos anos 90 -
o cyberpunk® - e as dteridades nativas de tribos indigenas.

Vigo deta forma, o convivio des diferencas saria potencidizado pelas novas
tecnologias uma sociedade essencidmente  tecnoldgica e urbang, fadada a0 consumo, €
obrigada a atenuar/conviver com as digparidades de grupos socias extremos.

Patindo dete pressupodo, estabelecemos, entdo, a nossa principd  hipdtese de
trabaho: sendo a Internet um indrumento equdizador a0 oferecer a todos os usu&ios as
mesmas condicdes para interlocucdo no ciberespaco, da paece aenuar a tensio (as

3 Na metade da década de oitenta, o cyberpunk emergiu como uma nova forma de ficgdo cientifica (FC) na
literatura e no cinema. Tanto o livro Neuromancer, do escritor americano William Gibson, como o filme Blade
Runner, de Ridley Scott, traziam a marca de um estilo denso, rico em detalhes e engajados tecnologicamente de
uma forma pouco usual na FC: nem fobia, nem idolatria & tecnologia. Ela j& estava estabel ecida no cotidiano d os
personagens. Este era o contexto do qual — em 1984 — o liviro Neuromancer surgiu. Do gueto literario
conhecido como ficgdo cientifica aos prémios Hugo e Nebula, William Gibson trouxe notoriedade a literatura
cyberpunk através de uma nova abordagem da tecnologia na esfera da ficgdo. O termo “ciberespaco”, cunhado
por Gibson no livro, tornou-se uma referéncia para os escritores de FC. Ja o filme Blade Runner (ao contrério do
que aconteceu no Brasil) ndo obteve o mesmo sucesso de Neuromancer. Ambos, entretanto, traziam dois
ingredientes inerentes a condicdo cyberpunk: alta tecnologia e baixa qualidade de vida. Isto pode ser resumido
nas palavras de Gibson: ‘The dreet has its own uses for technology” (Maddox, 1996). E 6bvio que o termo
cyberpunk transcende a justaposic@o das palavras cyber e punk. Hoje, ele é encarado como um movimento
similar a Contracultura dos anos sessenta, com as diferencas impostas/propiciadas pel as novas tecnol ogias.
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digparidades) entre o chamado “egtablishment” e o “Underground”, isto € entre as eferas da
cultura tradiciond e edtabelecida, e agudas que, por ora, denominaremos de “dterndivas’.
Dedsta forma, a Rede opera a introducdo de novos par@metros para o redimensonamento das
rdagbes entre a organicidade socioculturd  dos grupos dternativos e 0s meos de
comunicacéo, contribuindo também para a ja dtada ruptura no fluxo da informacdo de carder
unilateral destesmeios.

Dexde ja devemos ddimitar, anda que grosso modo, 0s grupos que, assm dispodos,
vidbilizam nossss andisess Paa o primero caso (establishment), podemos ditar, como
exemplo, ©s jomas tradicionas, revidas emissoras de tdevisfo, conglomerados de
comunicagdo, Orgdo governamentals, grupos econdmicos, entre outros, que e utilizam da
Internet.

No segundo caso (Underground), temos como exemplo os fanzines detrnicos (e-
zines), bandas e gravadoras independentes, as revidas digitais, “minorias culturais’, poetas,
DJs, atistas derbnicos, lidgas de discussio segmentadas no ambito da misica, rédios
livresnetradios, ec, todos des utilizando a Rede como principd ou excdusvo cand de
veiculagdo de sues dividades. Embora o termo “underground digitd” também faca referéncia
aos grupos marginas cujas aividades buscam a intervencdo cadtica aravés do (e para o)
goaao cbenético — como hackers, crackers ou pheakers, privilegiamos agudes grupos
gue, oriundos de uma cena culturd margind in real life redimensonaram seus dributos com
0 advento da Internet.

Mas, € mesmo possivd edtabeecer diferencas nitidas entre tais grupos dada a
complexa teia de relagbes imbricadas na cultura contemporanea? A resposta parece ser néo (e
i0 pode nos sarvir como uma segunda hipdtess). Especidmente quando nossas andises s
debrucam sobre 0 ciberespaco e as novas formas de sociabilidades dai provenientes. Todos
des, guadando a especificidade de cada grupo, fazem parte de um mesmo plano de redidade
enquanto dementos de uma sociedade globdizada As tecnologias do ndo-epago  concorrem,
por asam dizer, como contribuigdes para o enriquecimento do campo Smbdlico no que diz
respeito a reducéo das bareras fiScas entre os individuos. Para tanto, o ciberespaco surge
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como um ambiente favoravel & noves formas de interlocucdo entre os grupos, o publico e as

ingtituicOes.

A VERVE CONTRACULTURAL E A TECNOLOGIA

A contrecultura eteve asociada a histdria da microinformética e a composicdo ou
condituicdo do ciberespago, embutindo, desde os primeiros momentos, a contraposcéo entre
underground e establishment na efera informética. Sob o agumento de um expirito
“dterndtiva” de convivéncia ou enfrentamento do “dstemd’, a contracultura, a0 longo dos
anos 70, viu-se imiscuida naquilo que anteriormente rgjeitava: atecnologia

Por sua vez, os primeros hackers podiam vidumbrar o potencid tecnoldgico que s
eshocava, sua visso de futuro fundia tanto a idéa de um periodo préindudrid (reforno as
origens, vida coleiva) — uma intersecdo, portanto, com a contracultura em Seu retorno
utdpico a nalureza — quanto a de um mundo onde a ciénda edaria a servico da humanidade.
Iso € saudossmo e tecnofilia em operagBes smulténess, onde a tecnologia faria parte de um
contexto orgénico e comunitaio. O destino da microinformética, entéo, era criar uma cultura
globa de ddeias detronicas inseridas num ambiente naturdl.

Roszak (1988) chama a atencdo para 0 fao de que, paa estes remanescentes da
contracultura do find dos anos 70 (os hackers), a informacéo digitdizada e descentrdizada
conduziia a humanidade a0 paaiso pdsindudrid, subdituindo as edruturas de discurso
concebidas para dar lastro as teorias acerca do futuro préximo, como a “ddea globd” de
McLuhan. Embora contete os hackers guerilheiros aribuindo-lhes um idedismo politico
frégil, Roszak reconhece uma conexéo entre des e uma nova contrecultura fundada na

goropriacdo datecnologia

Dery (1996), por sua vez, define eta concdiliagdo dos impulsos da contracultura dos
anos 60 com a profusio tecnoldgica dos anos 90 como Cyberdelia. Para ée, nos anos 90, os
vaores, as ditudes e o proprio edilo da contracultura se confundem com as inovagbes
tecnolgicas oriundas do Vde do Silicio, na Cdifornia



INTERCOM - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicag&o
XXIV Congresso Brasileiro da Comunicagdo —Campo Grande /MS —setembro 2001

1B TERCOM

The return of the sixties, and the culture war raging around
the memory of that turbulent decade, is at the heart of the cyberdelic
wing of fringe computer culture. [..] Cyberdelia reconciles the
transcendentalist impulses of sixties counterculture with the infomania
of the nineties

(Dary, 1996: 22)

Assm, hd uma nova e extensa classficacdo para os antigos hippies indo desde os
cyber-rockers, ravers, tecnopagaos, aé os zippies ( “Zen-inspired pagan professional” ), uma
epécie de cyber-hippie, definido exatamente como um produto origind desta fusfo que é a
Cyberdelia.

O proceso revolucion&io de informdizacd da sociedade criou expago paa o
surgimento do underground digital, uma contracultura da Era da Informacdo — como obsarva
Dey — cauyos membros fazem uso de uma tecnologia de ponta e de mandras jamas
intentadas ou mesmo visudizadas por seus criadores. Neste contexto, de enfrentamento ao
ddema a patir da tecnologia ingpirado peos hackers, de um entrdacamento desta tecnologia
com os ideas da contrecultura, acirrava-se também, dém do embae entre 0 high tech e o

underground tecnol égicos, o conflito entre a cultura dternativae o establishment.

O préprio termo  “underground’ (subteréneo, margind) Sntetiza o expirito  da
contracultura, quer na esfera atidtica, quer na esfera socid, com gradagbes que vdo da
geracd0 beat ao movimento cyberpunk. Embora Eco (1994) proponha a revisso do termo
“contraculture’ dado seu uso saturado, ainda assm, o rock, o consumo de drogas, 0S  punks e,
mais recentemente, 0s cyberpunks parecem dar continuidade a legitimacdo do mesmo.

O underground “tradiciond” (in real life — que pode s compreendido como uma
resposta imediata de grupos que se contrgpdem as grandes ingtdncias da cultura estabelecida,

e que é condituido por uma vasta gama de setores socias anteriormente confinados a
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margindizacid — também se goropriou das novas tecnologias dando origem &s ja citadas

tribos eetronicas (neo-tribdismo’).

Deda forma, o termo genérico “underground digitd”, pode s gplicado tanto as
manifestagbes subversivas de contestacd0 a0 sistema ou a sociedade vigente a partir de grupos
gue s utilizan das redes de comunicacdo mediadas por computadores (hackers, crackers,
cypherpunks), quanto aos padrdes de sociabilidade ou atividades desenvolvidos no &mbito
destas redes por grupos oriundos do underground tradiciond, igo € in real life bandas, sdos
(gravadoras independentes), fanzines, escritores e editores, entre outros.

Néo diferentemente, no ambito da misica, a tensfo underground X establishment faz
um percurso andogo, princpdmente a patir do find dos aos 70. A muisca pop, mas
especificamente 0 rock'n roll, que edeve presente desde o movimento intelectud beatnik,
gue foi emprestado a contracultura, que serviu de trilha sonora as grandes transformactes
socias cdebradas pedos jovens nos anos 60, ganthou um novo dento com o movimento punk
navirada da década de 70 para 80.

Em linha geras o movimento punk introduziu uma nova rdacdo dos jovens com a
mldca, i90 € com 0 processo de criagdo, gravacdo e veiculagdo da mesma. O lema ‘do it
yourself” (“faca vocé mesmo”) traduz bem a nogdo de um processo no qua o atida deveria
Se goropriar de todas as etapas inerentes ao seu traba ho.

O movimento punk, numa radicdizacdo do espirito dternativo da contracultura,
fomentava a fabricacdo quase atesand de discos, a didribuicdo e venda informais destes, a
redizacdo de espetéculos em locals pequencs, a dendncia de uma indUstria musica ofuscada
por seus vetores comercials, adivulgacdo de atidas obscuros a edicéo de fanzines como uma
resposta a burocracia das grandes publicagbes e como indrumento cgpaz de dar conta do
universo underground de uma manera mas imediaa, ficiente e adequada, 0 enggamento
politico apenas aravés do anarquismo.

*Ver adescricdo deste fendmeno por Michel Maffesoli (1987).
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Repercutindo ainda na moda, no cinema e nas ates em gead, o movimento punk foi
também rgpidamente assmilado pela indidria da misica, encontrando nde um novo félego
paa o0 ja saturado mercado fonogréfico, onde a espetacularizacdo, o glamour e a fama eram o
fim ditimo.

Etgpa fundamenta na higdria da cultura pop, 0 movimento punk, aticulava, entéo,
a sedimentacdo do projeto underground na esfera da musica ao reunir, aravés de seus ideds,
atigas, tribos urbanas de jovens sem perspectives, desempregados ou inconformados com as
ingdncias sodids vigentes (Martin, 1996:262). A ruptura indaurada por agude movimento
contribuiu anda mais paa o embae entre a cultura dterndiva e o establishment, ja que ia de
encontro aos precetos da indidtria da misica e seus componentes correatos (revistas,
programas de TV, radios, ec). O movimento cyberpunk, por sua vez, personifica este entrave
socid diado ao discurso tecnol dgico.

Entretanto, 0 mais importante para nossa discussfo, a partir destes conflitos, é a
multipliceco de edratégias de intervengdes culturais dai provenientes, resvdando nos mas
digintos campos da sociedade com o0 advento da Internet. Neste contexto, tanto o
underground quanto 0 establishment encontram-se em pé de iguddade no que diz respeito as
suas formas de expressio na Internet.

A tensio paece-nos asim, denuada pela tecnologia goesr do novo  contexto
tecnoldgico, em egpecid a Internet, potencidizar os conflitos gerados em nosso mundo fisico
ao promover a interface dos mais digintos interesses, e também opera, em sentido contrério,
uma aenuacdo destes conflitos ap promover a possibilidede de expressio ou intervencdo das

partes sem 0 preva ecimento predatrio/manicuefsta de uma delas”.

Cagdls (1996) acredita que os tramites da “sociedade interativa’ acabaram por criar
uma cultura da Internet, tendo como suporte as relagfes geradas a patir de pontes entre as
origens “contreculturais’ da CMC (comunicacdo mediada por computadores) e 0 mainstream
da Internet, acentuado pelos componentes comerciais na rede. Ou sga, ha, de dguma maneira

® Steven Johnson (2001), por exemplo, analisando a disposi¢&o da nocdo de interface na cultura contemporanea,
também vislumbra um equilibrio entre correntes dominantes e vanguardas mesmo no desenvolvimento de
interfaces informéticas, havendo ai uma aproximagao entre “ os inovadores e o establishment” (Johnson,
2001:162).
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— e 0 edtagio aud da Internet demondtra issO — uma gproximagdo entre 0 senso dterndivo
e 0 mainstream (establishment) dentro da propria rede:

Na verdade, ha mais pontes do que os especialistas em
comunicagdo  normalmente  reconhecem entre as  origens
contraculturais da CMC e o geral dos internautas da década de 90,
como é mostrado pela aceitacdo comercial da revista Wired, criada
como recurso contracultural, mas que se tornou a mais forte
expressao da cultura da Internet e seu guia em meados dos anos 90.

(Cestels, 1999: 381)

Dando preferéncia a contraposicdo dos termos mainstream e underground, Rushkoff
(1996), por sua vez, compreende que esta dicotomia é complexificada, sobretudo, no ambito
dos meios de comunicecdo. Patindo de uma andise dos meos de comunicagdo enguanto
organismos que podem ser “infectados’, tanto por intengdes das corporages quanto pelos
atos subversvos de contestacdo ou pelas téicas de agbes comunicativas, Rushkoff depbe a
favor do cader dternativo dos grupos maginas como uma resposa “naurd” do
“organismo’. Assm, mainstream e underground se “contaminam” num proceso de iMisgao
reciproca.

Infere-se, dai, a singular Stuacdo a que somos expogtos diante dos noves modeos de
interaci0. O carder unilaerd dos melos de comunicagdo tradicionals vé-se isolado na era
tdemdtica, onde a redes de comunicagdo operan um egotamento  dagueles meios,
transcendendo-os. Ha, portanto, uma ruptura no fluxo da informacdo uma vez que a edrutura

rizomética® das redes permite que ainformagao circule em vérios sentidos.

Td moddo tradicdond dos meos de comunicacdo parece-nos egyotado também pelo
estabdecimento do hipertexto planet&io, onde a informacdo jamals se encontra isolada ou
paada, maes dedocando-se (ou dedocando-nos a sua procura) em aguma direcio. Lévy
(1993) cé que o hipetexto é uma fearamenta fundamentd para a comunicacdo e a

® Sobre a estrutura rizomética do ciberespaco, ver LEMOS, André. As estruturas antropol égicas do ciberespaco.
In: TEXTOS, n. 35, Facom/UFBA, 1996. Lemos faz uma associagdo com a nogao de estruturarizomatica
descritaem Deleuze, Gilles; Guattari, Félix, Mille Plateaux. Capitalisme et Schizophrénie. Paris: Minuit, 1982.
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inteligncia coletivas, uma egpécie de metd&ora para pensy a comunicacdo ndo nos padries
matematicos proposos pea teoria da informacéo (a comunicacdo submetida a um esquema
maeméico), mas a partir de sua sgnificagdo, de sua capacidede de asxociacdo, de sentido ou
de ligada a dgum moddo, reforcando a nogdo de hipertexto. Uma abordagem, portanto,
hermenéutica da comunicaggo.

O compatilhamento da informacdo, por conseguinte, € uma peca fundamentd na
manutencdo dos grupos, gerando uma comunicagdo baseada no hipertexto:

O fundamento transcendental da comunicacdo —
compreendida como partilha de sentido — é este contexto ou este
hipertexto partilhado.

(Lévy, 1993 73)

Vde observa que o compatilhamento de informagbes, experiéncias ou dados,
pressupde obviamente sua disponibilizacdo. Neste item, a Internet pode ser adjetivada como o
maior “repostério dindmico” (por antagdnico que pareca) de informagdes do planeta.

Apesar do crescimento do nimero de sites que buscam explorar comercidmente seus
contelidos, 0 cardter gratuito da Internet’ anda se firma como o maor responsdve pelo
ucesso da rede, edimulando, anda mas, a disponibilizacd e 0 acesso como  Procesos

sinérgicos e retrodimentados.

O UNDERGROUND MIGRA PARA ANET

Testemunhamos, a@udmente, um processo de migracdo de indmeros grupos para a

Internet, criando uma tela de comunidedes virtuas Embora a pdavra “migragdo’ néo sga
adequada o suficiente para nos referirmos a esta passagem dos grupos para a rede (ja que €a

" Obviamente, assumimos aqui que este carater gratuito esta submetido aos custos anteriores referentes a
equipamentos, programas, provedores de acesso e contas telef bnicas.
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pressupbe que determinado grupo edaria deixando o lugar de origem — e podemos notar
gue, em muitos casos as aividades tradicionais ndo foram subdtituidas por completo),
preferimos  utiliza-la uma vez que os grupos em questédo, em Sua maoria, adotaram a Internet
como ambiente exclusvo de suas dividades.

A dficddade de interlocucdo com os meios de comunicacdo tradicionas (revidas,
jornais, tdeviso, ré&dio) pode ser goontada como a principd davanca paa que 0S grupos
oriundos do undeground fossem “empurrados’ para uma midia emergente, que ora e
goresentava como  “dternatival’: a Internet. Portanto, os fanzines, bandas, sdos (gravadoras
independentes), escritores e editores, que ja lidavam de forma dternativa com seus produtos
culturais, encontraram na Internet 0 ambiente ided (e uma parceria fundamenta, o tempo vem

demongrando) para a disponibilizagdo ou veiculagdo de suas atividades.

Egabdecidos, portanto, de uma forma egqudizada com os demas cands estes
grupos protagonizam uma rdacdo eguilibrada entre underground e establishment, numa
condicéo impar da cultura contemporanea:

The Internet is inherently threatening to anyone in a position
of power because no one — at least not yet — can regulate the
tremendous flow of information.

(Rushkoff, 1996: 238).

Devemos condderar, neste ponto, trés momentcs digintos no processo  de
goropriacdo dos recursos oferecidos pela Internet no tocante a migracdo dos grupos para a

Rede.

1. A Internet enquanto midia dternativa

Obviamente, em seus primérdios, a Internet era tida como uma egpécie de “midia
dternativd’, dados 0 seu pequeno nUmero de usuaios, prego dos equipamentos e programas,
as dificuldades de e opaaciondizacdo do dgema, entre outros. Enfim, uma audiéncia

restrita a iniciados no novo instrumento gue se gpresentava.
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Ainda assim, a Internet se esbogcava como uma midia em potencid, a qud deveria

ser, desde entdo, gpropriada e otimizada, atendendo aos interesses futuros e promissores.

2. A Internet enquanto midia estratégica

Num segundo momento, a Internet comega a 2 popularizar de manera desenfreada.
E 0 momento em que a rede passa a ser vista como um reguintado recurso, um acessorio de

luxo, sob o regime ainda de novidade que parava sobre da

A Intenet passa a s entendida como uma midia edratégica, a qua deveria ser
utilizada como mas um recurso que auxiliasse na veiculagdo das aividades sga paa
davancar as vendas (lojas, gravadoras), auxiliar na divulgaco de eventos (fanzines, bandas)
ou encontrar Smilares a0 seu gosto pessod (0 publico em gerd). Vde resdtar que, neste
momento, o proprio fato de “ja etar” na Internet — ito é, 0 carder pioneiro desta Stuacio —
jase traduzia numa publicidade favorave.

3. A Internet enquanto midia principal ou exdusva
Se é vedade que a tecnologia caminha no sentido do baaeamento dos

equipamentos, do gorimoramento de interfaces amigavels, do acesso cada vez maor e mas
democraizado da sociedade, entéo 0 processo de ditizacdo das novas midias tende a
arrefecer-se. E 0 que aferimos a0 obsarvar o incremento congtante do ndmero de usu&ios do
sgema ou de stes na web, 0 que pode nos fornecer um quadro caracterigtico, principamente
nos Ultimos quatro anos, periodo no qua a Internet registra um crescimento quese que
Qeométrico.

Iso incorreu, principdmente, na edosfo da goropriagdo de ferramentas de um sem
nimero de grupos underground com o fim de edabelecer a um novo meo de
comunicacdo que reunia todos os outros A idéia parecia-lhes bastante atraente ante a

condicéo represada em que se encontravam.

Acreditamos, cattudo, que edtas elgpas etdo em operagdo condantemente, 0 que
definiria o pefil do usu&io e o nived de uo que de faz da rede Teriamos portanto, uma

hierarquizacdo que implica numa dassficacdo dos grupos quanto a utilizacdo dos recursos
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oferecidos peda Internet. 190 podo, eegemos os segundo e tercero grupos (agueles que
utilizan a Ne como midia edratégica e principd ou exdusva) paa referendar nossas

andises, detendo-nos um pouco mais sobre des.

A radicdlizacBo do processo inserida por etes grupos pode ser medida pela profusio
de inidaivas no horizonte das rdagbes essencidmente virtuas e imantadas peo
compartilhamento da informacdo. Nao sfo raros 0s exemplos de grupos que escoaram todas
as as dividades para 0 ciberespago, ist0 €, candizaram todas as Suas relagbes para a
Internet, inexisindo outra forma de relagdo que néo engendrada na rede. Neste caso, a

migracdo étota, umavez que o grupo deixa de se utilizar dos recursos tradicionais.

Por exemplo, fanzines impressos que se tranformaram em fanzines eetronicos,
deixando de exidir a vesio origind;, bandss que anteriormente organizavam  seu
relacionamento com o publico aravés de catas, mda direta, panfletos ou anlincios, operam
agora com e-mail, listas de discussfo, chats (inclusve com entrevistas) ou homepages, lojas
gue subgituiram a edrutura fisca (pratderas, equipamentos e aé estoque) peo comércio
virtud ou derbnico; gravadoras que vendem miscas digitdizadas (bits) no formato MP3

pelaNet apinvésde CD’s ou discos (40mos)’.

Ha casos mais radicais, como, por exemplo, a banda inglesa Future Sound of London
que redizou inimeras apresentacles exclusvamente aravés da Internet. Com cameras que
regisran as imagens e s trangmitides ao vivo pela Internet (gerdmente utilizando o
software VDO, digponivel  gratuitamente na Rede), o grupo dinge, assm, uma audiéncia
plangtaia com shows previamente divulgados por véios sStes na rede Ha também,
emissoras de r&dio (que nunca foram emissoras tradicionas) que se goroveitaram  da
tecnologia hipermidia da Web para dar origem as netradios.

Nestes casos, a Internet consegue, entéo, esgotar 0 moddo tradiciond das atividades,
introduzindo noves feramentas de interlocugdo, promovendo, inclusve, uma maor interagdo

8Verare acdo que Negroponte (1995) faz entre a utilizag&o de bits e &omos na sociedade atual. A proposito do
fendmeno de digitalizac&o e distribui¢édo de misicas pelalnternet, desenvolvo projeto de doutorado cuja
descricéo pode ser vista num trabal ho a ser apresentado na Compds (ver: Bandeira, 2001).
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entre 0 grupo (benda, fanzine, sd0) e seu plblico, chamando-0 & uma paticipacdo mas
efetiva nas suas atividades.

Sddorass, por seu lado, v& um risco nedta posshilidade de trandormar a rede no
principa ou Unico meio de informacao:

The emergence of cyberspace as the main information
channd is worrying because it will not necessarily be seen as
complementary to existing media. If the Net becomes the only way of
receiving certain kinds of information, it may be more restrictive than
current systems.

(Saldbrass, 1995: 11)

O cade redritivo denunciado por Stdlabrass, porém, néo procede, uma vez que O
ja citado hipertexto nos aore infinitos campos corrdatos de se obter informacdo ou mesmo de
condrui-la coleivanente ou individudmente (Lévy nos fda de uma “plasmopédid’, um saber
dindmico, vivo, em condante consrucio, em oposicio a encdopédia®). Este aspecto
refra&io da informacdo reduzida a um Unico cand estd mas de acordo com as midias
tradicionais em sua incgpacidade de referencid-los a outros canals, sendo, em Sua maoria,
Sstemas comunicativos fechados.

ORGANICIDADE SOCIOCULTURAL

Por fim, devemos resdtar que a organicidade socioculturd do underground a partir
da Internet ndo se d, porém, exdusvamente como uma oposicdo imediata ao establishment.
E, antes, um senso dinit&io extremamente diverso que edireita as relagbes entre 0s grupos no

ciberespaco, da mesma forma que rege as comunidades virtuais:

®Ver LEVY, Pierre. A emergéncia do cyberspace e as mutagdes culturais, disponivel em
<www.hotnet.net/PierreL evy/index2.html>. Pal estra realizada no Festival Usina de Arte e Cultura, promovido
pela PrefeituraMunicipal de Porto Alegre, em Outubro, 1994. Tradugdo Suely Rolnik. Revisdo datraducéo
transcrita Jodo Batista Francisco e Carmem Oliveira
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Uma comunidade virtual constréi-se sobre afinidades de
interesses ou de onhecimentos, sobre a comunhdo de projetos, num
processo de cooperacdo e de troca, e isto independentemente das
proximidades geogr aficas ou dos vinculos ingtitucionais.

(Lévy, 1997: 3

Tampouco edta inédita condicdo de organicidade culturd estd submetida unicamente

a0 surgimento da técnica

Os objetos técnicos desempenham um importante papel de
renovacao socio-cultural, embora a vida social ndo sga apenas um
receptaculo mudo de suas inovagoes.

(Cardosn, 1997: 104)

Portanto, € na goropriacdo socid da tecnologia — e ndo gpenas no surgimento da
técnica em d§ — juntamente com os padres de sociabilidade dai decorrentes, que se
configuram as comunidedes virtuas, a cdbercultura, o underground manifeto na rede, bem

como esta renovagaod socioculturd em questdo.

Na outra ponta da linha, e de uma mangra ndo mencs importante, esd 0 desgo e a
necessdade do compatilhamento da informacdo, imantados por um  éthos comunitaio
baseado na pluralidade de interesses:

Needless to say, the Internet is a social anarchy. There is no
governing body for the system. Scientists share the network with
hobbyists and hackers who share the system with writers, artists,
researchers, corporations, and, of course, activists.

(Rushkoff, 1996: 238)

A edfea da cultura pode tesemunhar, audmente, um redimensonamento nas
relagbes humanas e nas relagbes com as indituicdes com 0 surgimento das novas tecnologias
golicadas a comunicac@o, responsivels por esta patilha de conhecimento e experiéncias. O
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ciberespago oferece-nos, entdo, Smultaneamente, a opuléncia de culturas, com as vantagens
da privacidade diadas as ingeréncias da ciber-sociabilidede.

Sgundo Herschmann (1997), a cena culturad vem se trandformando rapidamente,
indusve no Bradl. O processo de democrdizacdo do pais, reingdaurado na década de 80,
anda ndo conseguiu nos conduzir a uma cidadania de fao nem oferecer mehores condigbes
de vida, incorrendo numa crescente insatifacdo dos individuos com este quadro. Para de,
podemoas identificar novos patamares e modd os de cidadania a partir das novas tecnologias

Vemos emergir um tipo de estrutura social que aproxima
cidadania, comunicacdo de massa e consumo. Vemos emergir
identidades e identificagbes que se estruturam menos pela logica do
Estado do que pela dos mercados. Em vez de se alicercarem nas
comunicacbes orais e escritas elou se efetuarem em interacOes
proximas, essas identidades e identificacbes operam, hoje,
fundamentalmente, por meio da producgao industrial da cultura: das
novas tecnologias de comunicag&o e do consumo segmentado de bens.

(Herschmann, 1997: 135)

No Bradl, o undeground digitd vem < firmando como um dos maores
mobilizadores da cultura “dtendiva’, organizando-se longe dos grandes meos de
comunicagdo e sem a intervengdo das grandes indituigdes. Alijado da cena culturd por um
processo indaurado pelos préprios meios de comuniceacdo do pais, 0 underground musica
brasileiro, gpesar de sua conssténcia, quase ndo conseguia dar maor envergadura as suas

produgOes.

Sob uma nova perspediva, os fanzines detrbnicos s multiplicaam com enorme
vdocidade. HA Stes dedicados excdusvamente a divulgacdo de grupos  independentes,
sgemdizando informagfes que vao desde  disponibilizacdo de enderegos aé procedimentos
para fabricacdo de CDs, gravacéo de fitas ou escolha de edtudios, listas de discussio on line
dedicadas &s careiras dos grupos ou edilos mudcas segmentados. Em suma, um quadro
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dgnificativo s condderamos a fragmentacdo e o isolamento das iniciaives no contexto

anterior a Internet®.
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