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Resumo

Este texto é parte integrante da dissertacdo de mestrado DEUSA S DE PAPEL - a trgjetéria feminina na HQ do
ocidente. O projeto Deusas de Papel discute a representacdo da imagem feminina no século XX, utilizando as
personagens das Historias em Quadrinhos como suporte desta andlise. Primeiramente construiu-se um Quadro Visual
de Referéncia, com as personagens mais significativas.

Na segunda etapa do trabalho o Universo Feminino é desvendado a partir da sexualidade, do discurso, do trabalho e a
guestdo da moda, onde transparecem as diferencas entre os géneros, permitindo identificar as egquivaléncias e
discrepancias entre os model os representados e o real desempenho das mulheres no seu cotidiano.

Palavras Chaves. personagens femininas, universo feminino, moda

I ntroducdo

A indumentaria € um eemento “chave’ na caracterizacdo da personagem: indicador do sexo,
da idade, da classe socid, da origem geogréfica, histérica e de outras informagbes que um leitor
perspicaz pode recolher.

As roupas, junto com a postura e a linguagem, refletlem opinides e reafirmam tragos da
personalidade da personagem.

Desenhar os trges, definir estilos de cabelos, acessorios, jdias, maquiagem e demais decoragles
corporais exigem elaborado estudo por parte do quadrinista. Se a temédica € redista e a historia
contemporanea de seu tempo, 0 quadrinho torna-se um espelho  fid de sua época, sendo facil
identificar os varios egtilos ao longo deste século e até de periodos anteriores.

No entanto, € no reino da fantasa e da ficcdo cientifica que o designer se manifesta, projetando
roupas carregadas e smbologias, antecipando avangos tecnologicos (fios sintéticos, vestes
intdligentes e com mil e uma utilidades), como atetam os véa&ios uniformes dos super-herdis e
heroinas. Alex Raymond, foi provavdmente uma das maores referéncias paa a moda
futurisade Pierre Cardin e Courreges nos anos 60.

ModaeHQ no século XX

Na virada do século, a moda ditava para as mulheres ricas, roupas extravagantes e detahadas,
elas eram cobertas da cabeca aos pés em sedas, cetins, tule ou chiffon, com bordados, lacos e
rendas. Vestir-se demandava tempo e dinheiro.

Para as mulheres que trabahavam fora ou no lar, exisiam dternativas mais baratas, com tecidos
resstentes, sem maiores detadhes, com aventais para protecd0. Nos quadrinhos da época ou
nagueles que resgatam o periodo, podemos detectar as duas tendéncias.
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O periodo conhecido como Belle Epoque (aproximadamente, de 1890 até o principio da 12 GG)
marcou a higtéria pela ostentacéo e frivolidade da dta sociedade européia A vida girava em
torno das fedtas, bailes, chas, temporadas no campo ou em banedrios, isto, € claro, demandava a
confecgdo de um imenso guarda-roupa, com todas as vestes apropriadas para cada ocasi&n. Todo
0 glamour da época refletia-se principdmente na moda feminina Mesmo 0s trges mais smples
proprios para préticas esportivas, como o ciclismo, golfe, montaria, e para dirigir automéveis, néo
abriam méo dos enfeites em renda, fitas de cetim, e de uma s&rie de acessorios especificos, como
chapéus, lengos, sombrinhas, luvas, sapatos ou botas.

Os vedtidos de noite congtituiam verdadeiras criagOes artisticas, com amplos decotes enfatizados
pelo espartilho. Ficaram conhecidos como Merveilleuse, pois conferiam & mulheres maduras,
dtas e um “tantinho” robustas, uma aparéncia mgestosa; ja as muito jovens e esbetas ficavam
perdidas em meio a tantos ornamentos.

O periodo entre guerras marcou uma mudanca no estilo de vedtir-se. As melindrosas optaram por
vedidos mais curtos, com linhas mas soltas, aolindo o espartilho, mudaram radicamente os
cabelos, aderindo a0 visual la garconne: curtos, lisos ou em cachos construidos com permanente.
Nora, afilha de Pafuncio e Marocas, vestiu com propriedade o novo estilo, mas foi Betty Boop,
embora surgida adguns anos mais tarde, a mdindrosa mais famosa das HQs seus vestidos curtos
com a liga aparecendo, causaram furor. E as jovens logo aderiram a “escandalosa’ moda dos anos
20, apesar dos protestos dos pais e membros mais velhos.

Toda edta liberdade no vestir deveu-se a muitos fatores, principamente a crise advinda com a
guerra, 0 ingresso das mulheres nas frentes de trabaho e, portanto, a necessidade de roupas mais
préaticas. Alguns historiadores levantam a hipdtese do surgimento de uma moda sexuamente
indigante, com o intuito de impusionar o aumento da taxa de natalidade, para compensar a perda
da populacdo jovem. James Laver, especidista inglés em histéria da moda, ressalta a contribuicéo
das mulheres edtilistas para a afirmacdo das novas tendéncias, como Madame Paquin, Madeeine
Vionnet e, sem dlvida, Coco Chand e, mais tarde Elsa Schigpardli. “Essas duas mulheres ndo

eram agpenas edtilistas, mas d ementos importantes de todo 0 movimento artistico da época’ 1

1. LAVER, James. A roupaeamoda. Sao Paulo, Ciadas Letras, 1996, p. 234.

Comprovadamente, foi um periodo dedicado ajuventude, os herdis da literatura, do cinema e das
HQs eram jovens audaciosos e aventureiros. A misica descobria o jazz, dancava-se o cha-cha-
cha, charleston e o tango. Tudo que era exdtico exercia forte fascinio, 0 movimento Art Deco
privilegiava a estéica vinda da Africa, Asa e América. A conseqiiéncia netural foi incorporar
todas estas novidades no modo de vestir.

Valentina de Guido Crepax vestiu o melhor do egtilo chand, desde o longo colar de pérolas até
o famoso corte de cabelo e o chapéu cloche, em revisitagdes ao periodo.

Nos anos 30, os esportes comecam a influenciar a moda. As roupas smples, que propiciavam
maior liberdade de movimento, ganharam adeptos de ambos 0s sexos e passaram a ser usadas em
outras ocasdes informais, chegando aos locais de trabaho. Tin Tintin e Connie vestiram com
propriedade os uniformes de golfe, ténis, natacéo entre outros.
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A queda da bolsa e a depressio econOmica recolocaram a maturidade na moda novamente: a
irresponsavel melindrosa cede lugar a uma beleza mais forte, classica, corporificada por Greta
Garbo. As saias descem aé os tornozelos, a cintura volta a ser marcada, os tecidos leves,
transparentes e em cores claras foram subgtituidos por outros mais espessos, em padronagens
Sseveras e cores mals escuras, 0s casacos, blusas e vestidos ganharam  ombreiras. De certa forma,
a moda regfirmava a digposicdo feminina em colaborar e dividir com seus parceiros o pesado
fardo daqueles tempos difices.

Esta época também caracterizou-se pela avadanche de herdis viris, capazes de resstir aos golpes e
adversdades marcados pelas intempéries, e aé um tanto rudes, como Tarzan e Dick Tracy. Ja
Flash Gordon, Fantasma e Super-Homem sfo igudmente masculos, mas neles a esportividade
ou a timidez amenizaram um tanto a dureza. E daro que estes tipos atléticos se beneficiaram da
moda da época, usando uniformes que enfatizavam a rija musculaturas Smples cagdes de banho
ou roupas informais do dia-a-dia As cacas mas largas, o pdetd6 com ombros mais dtos e
quadrados, e os compridos trench coat, adotados por toda a populacéo masculina urbana, néo so6
cumpriam a funcdo de protegé-los do frio e da chuva, como também disfarcavam o desnimo
gerd. Aos nosos herdis dos quadrinhos e do cinema, conferiam uma agparéncia migeriosa e
indedirutivel.

Sobre os uniformes vale resdtar 0 carder magico e smbdlico associados aos trges, Super-
Homem, Capitdo América e Mulher Maravilha estéo praticamente vestidos com a bandeira
norte-americana, numa seqiéncia de Frank Miller para a miniss&rie Batman, O Cavaleiro das
Trevas, as lisras da bandera véo se transformando no S vermelho estampado no peito,
explicitando arelacdo direta com o poder.

A roupa do Fantasma traz a marca da Caveira no cinto e no and que sfo passados através das
geraghes. O simbolo dos piratas assassinos de seus antepassados, associado a perigo e morte, foi
incorporado com o intuito de manter sempre presente o idea de judtica da familia e causar temor
atodos agueles que ndo respeitam as lels impostas pelo “ espirito que andd’ .

O Bat-trge € dos mais engenhosos, uma vez que incorpora as novas tecnologias, para conferir
maior poder de ataque e defesa a0 mortal justiceiro. A associagdo com a imagem do morcego réo
tem nada de gratuita, € explicada por um acidente em uma caverna infestada, quando Bruce era
ainda menino, e carrega toda a ambiglidade referente a personagem. Num sentido, € a imagem
da perspicicia, um ser que Vé mesmo no escuro, quando 0 mundo inteiro esta mergulhado nas
trevas, em outro, € a pessoa extravagante que faz tudo ao contrario do que se espera e Vé as coisas
de cabeca para baixo, como se estivesse pendurado pelos pés. Nas tradiches aquimistas, o
morcego representa 0 androgino, o dragdo alado, os demdnios. Segundo Gaston Bachdlard, algo
de sombrio e pesado sempre estara associado & aves noturnas.

A guera mudou definitivamente a indigtria da moda. O racionamento do materid, a fdta de
méao-de-obra especializada e as limitagdes no processos de fabricagdo condicionaram 0 edtilo
adotado. Confirmando o0 quanto a moda refletle a atmosfera do momento, predominaram as
formas retas, os ombros quadrados, a moda feminina incorporou a sobriedade dos trges
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masculinos, em franca ausio aos cortes das fardas. As saas tornaramse mas curtas,
gpresentando  pregas finas, para facilitar os movimentos (embora n&o fossem rodadas, por
motivos econdmicos). Mas foram as calcas compridas, “roubadas’ do guarda-roupa dos homens
gue conquistaram as mulheres de vez, pelo conforto e praticidade que proporcionavam.

Em 1947, numa reagdo a ese edilo t& severo, Christian Dior langa o New Look, com saias
fatas em tecidos finos, cinturas bem marcadas, em aguns casos, propondo enchimento nos
guadris € no busto para acentuar as curvas. Voltaram os grandes chapéus e sapatos atos
substituiram os “pesaddes’ da época da guerra.

Desabaram criticas e desgprovagles, principamente por parte do governo e dos enggados, afind,
muitos dos géneros de primeira necessdade estavam racionados, nd0 era 0 momento para gastar
com frivolidades. Entretanto, 0 desgo de esquecer tdo triste periodo falou mais dto.

O glamour estava de volta e as roméantica irmas Julieta e Eva Jones de Stan Drake, vestiram a
moda nes tiras, em The Heart of Juliet Jones. o legitimo folhetim dos quadrinhos norte-
americancs.

Nos anos dourados, proliferaram as revisas dirigidas ao publico feminino: as heroinas dos
quadrinhos desfilavam a moda dos grandes costureiros ou criagbes das proprias leitoras, que
colaboravam ativamente, enviando opinides a respeito da vida amorosa e profissond das
personagens. A mais popular eraLili, A Garota Atdmica de Stan Lee.

Algumas revidtas traziam encartes com roupas para serem recortadas e coloridas, brincadeira de
vedlir as “bonecas de papel”, atividade tipica das meninas da época para os dias de chuva ou de
resguardo na cama.

As Garotas do Alceu, publicadas na revista O Cruzeiro, nos anos 50 e 60, também serviam de
modelos. suas roupas eram  referéncias precisas ra as leitoras, umavez que edavam sempre
vestidas com as novidades ditadas pdo mundo da moda. Embora ndo fosse uma pégina de
quadrinhos, muitas vezes as ilustragbes que acompanhavam o texto eram apresentadas em
pequenos fragmentos, como os quadrinhos que enfatizam detahes dentro de um quadro maior.

Os loucos anos 60 trouxeram muitas mudangas 0S jovens e 0S movimentos organizados
romperam com as tradicbes em diferentes setores, e a moda assmilou edtas influéncias. A
duplajeans e camiseta tornou-se universd, o estilo unissex, aroupa futurista,

0S novos tecidos sintéticos contribuiram para a renovacdo. Nos quadrinhos, as  roupas eram
desenhadas segundo a moda das ruas. jeans justos com cintura baixa e boca de sno, minissaiae
botas de cano dto viraram uniformes;, a moda de Courréges, Paco Rabanne e Pierre Cardin
influenciaram os figurinos das musas intergdéaticas. Ou foi o contr&io? Eles, os designers é que
foram pesquisar nos quadrinhos. N&o se pode esquecer que Dale Arden, a namorada do Flash
Gordon, ja usava minissaia, nos anos 30, muito antes de Mary Quant propor a barra das saias
acimados jod hos.

Os tubinhos dos anos 60 e a simplicidade do vestir, contrastando com o estilo elaborado dos anos anteriores,
vestiram sedutoras, namoradas, heroinas, profissionais liberais e até famosas meninas de vestidinhos vermel hos.

Definitivamente, a juventude estava na moda € evidente que seus gostos, hébitos e gparéncia
foram copiados. O sportwear se firmou por evidenciar esta condtituicdo, mas varios expedientes
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foram adotados visando a este idedl; dietas rigorosas perseguiam O corpo esguio, os cabelos
longos e soltos expressavam a liberdade de idéias e agles, os vestidos baby doll chegaram a
dtura das coxas, mudando aé as roupas de baixo; as cacinhas ficaram menores e mais baixas,
para serem usadas com calgas, shorts e saias saint-tropez. Embora o grito de guerra apelasse para
a quema de sutids, as mulheres ndo abriram mao desta peca e a preferéncia recaiu sobre 0s
moddos maisleves, em lycra.

O corpo inteiro entrou em destague, o foco ndo estava mais dirigido para esta ou aguela parte, as
roupas eram eréticas na medida em que desnudavam.

As cores e estampas contribuiram para o que foi chamado “revolucdo do pavéo’. Os tons fortes
vesiram homens, mulheres e criangas, proliferaram as estampas multicoloridas, de Emilio Pucdi,
com destaque para as flores imensas, estrelas e espirais. Ja as estampas geométicas en p&b, com
influénda da Op-Art, foram utilizadas no edtilo espacia. Colaboraram para a expanséo neste
sentido a variedade de tecidos e novos materiais resultantes da“ corridaal ud’.

Nos anos 70, predominaram dois edilos antagonicos. 0 naturdista e 0 extravagante. O
primero trouxe a moda atesand, com influéncia indiana, dos povos nativos de culturas
distantes, 0 segundo misturava de tudo um pouco, sapatos com plataformas, cores em profusao,
minis e maxissaias, ca¢as pata de e efante e o brilho dos metdicos.

O formato do corpo continuava revelado, mas diferente da farta exposicdo da década anterior.
Agora eram 0s tecidos aderentes e os cortes gustados que realgcavam as formas eguias. As saias
desceram em direcdo aos tornozelos e as pernes eram cobertas com botas ou meias coloridas; as
nédegas passaram a ser destacadas a medida que os jeans e as cdcas ficavam mais gpertados.
Foram principdmente as musas e dgumas irreverentes surgidas neste periodo que usaram e
abusaram deste guarda-roupa.

Os punks dos anos 80, com seus cabelos espetados e coloridos, vestidos de couro preto com
enfdtes en metd, indusve no proprio corpo; percing e brincos masculinos se impuseram. E
claro que os quadrinhos ndo poderiam deixar de fora personagens téo intrigantes e irreverentes.
A filosofia punk explodiu nas HQs de todo o mundo. A destroyer Tank Girl da dupla inglesa
Alan Matin e Hewdett e a Tyli-Tyli de Févio Cdazans refleem todo 0 anarquismo desta
corrente.

Todos estes estil 0s estdo estampados nas paginas dos quadrinhos contemporaneos.
O look sexy, esportivo, college, sado-maso, 0 exotismo orienta, enfim, todas as possbilidades da
moda atua estdo presentes, vestindo musas, heroinas, irreverentes, garotas, vilas e demais Deusas

de Papdl.

Consider agdes

No inicio do século havia dois universos digtintos e bem ddimitados para cada um dos sexos. 0
do homem era publico e o da mulher privedo, confinado ao edtreito circulo familiar. Entretanto, o
desenrolar dos fatos politicos, econdmicos e sociais trataram de mudar esta configuragéo.

A participacdo das mulheres nas duas Grandes Guerras, sua entrada no mercado de trabaho, o
movimento feminita e a revolugdo sexud — liderada por elas — contribuiram para a derrubada
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destes limites e propuseram um novo espago para ambos 0s sexos, um lugar onde a igualdade de
direitos e de oportunidades preserve a diferenca de identidades. O projeto dedanchou a partir dos
anos 60, quando emergiu a contracultura, e a moda refletiu e continua refletindo toda
diversidade, sgja naruas, passarelas ou has tiras e paginas quadrinizadas.
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