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Os codigos e os textos que compdem
as novas e as velhas midias..

Fatima Aparecida dos Santos (PUC- SP)

Resumo

Esse texto pretende discutir a formagdo de cddigos presentes na web, sua estrutura e a origem
dessa estrutura em outras midias. Pretendemos discutir a organizagdo das paginas web a partir
dos conceitos de texto de luri Lotman e também da evolucdo histérica das midias, fazendo
uma répida andlise comparativa entre elas e ainda analisando os casos de transicdo entre um
c6digo e outro.

Olhando as péagnas webs como elemento de comunicagdo, como uma organizacdo de Vérios
textos, como arte e ainda como manifestacdo atual e tecnoldgica buscamos os fatores que
confirmem ou neguem essa construcdo como elemento de comunicagdo capaz de transmitir
informacao ou de manter o potencial para dizer ap0s recodificar suas informagoes.

Palavras chaves: semioética; web; codigos.

O que o homem utilizou e utiliza para dizer?

Como elemento de comunicagdo o homem sempre se utilizou de signos
verbais, sonoros, gestuais, entre outros, porém registrar esses signos, reproduzir
essa pluralidade exigia muitas técnicas e tempo antes do advento da
informatizacdo, a Unica forma que o homem dispunha para registrar suas formas
de comunicacdo com o mundo era a escrita, funcionando como codificacdo da
fala, os outros elementos de comunicacdo eram dificeis de serem codificados,
ndo tinham suporte e no maximo podiam ser reproduzidos da mesma forma em
gue nasciam. A medida em que evoluimos tecnologicamente, pudemos perceber
gue ficou mais facil codificar coisas como o som, o visual e as outras formas de
comunicagdo. Conseguir codificar significa conseguir escrever, assim as letras
deixaram de ser apenas letras, existem letras sons, letras imagens, letras néo
letras, letras codigos. Estamos aprendendo a escrever com imagens acompanhada
de palavras, acompanhada de sons, acompanhada de ritmos, acompanhada de
posicionamentos. Faca de dois gumes representa a representacdo e a imaginacdo
trancando-a de tal forma que tudo o que representamos ganha paréametros de real

ou de hiper real.
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Fatos comuns quando representados nessa escrita ganham vulto, sdo lidos
por mais e mais pessoas e atravessam a barreira local para ganharem cor de

celebridade.

As midias e a utilizacdo dos cédigos

Nossas midias sairam na frente do poder de escrever e reescrever, ou
representar um fato utilizando de multitextos. A revista, o jornal e até o livro
vém acompanhados com CD. Na revista a mistura entre elementos que
representam a realidade e elementos que representam a representacdo se
misturam, tém a sua linearidade quebrada para a introducdo de um novo texto
cuja a funcéo é falar de possibilidades, é ser virtual.

Ja no jornal, companheiro mais centendrio, aos poucos substituiu as
linhas preenchidas com tipos, de formato e estrutura igual, para um jornal de
cores, de imagens e de diferentes niveis entre a representacdo inicial e a
representacdo. De forma que sdo varias escritas no espaco de um Unico texto.

O jornal oscila entre o ser escrito para um solitario , como é o livro, e o
coletivo a medida que a sua exposicao antes da venda permite a aglomeragéo de
um publico fiel que discute suas informacbes ao mesmo tempo que [§€
mostrando-se herdeiro de uma forma de comunicagdo mais antiga: as estelas na
Assiria ( 2000 anos antes de cristo), os painéis de pedra da Roma antiga e
aproximando dos nossos tempos o0 cordel, com texto escrito em imagens letras e

fala, exibidos verticalmente para o publico.

As paginas webs e a constituicdo dos codigos

Nao podemos passar por todos esses meios sem falar na representacdo e na
codificagdo das péginas webs, nelas o ambiente de leitura ganha novamente a
posicdo vertical, a sensacdo de escolha proposta pelo jornal solidificou-se e os
varios codigos tém entre si  uma relacdo metalinguistica. Em sua organizacdo e
exibicBo as webs recuperam a posicdo de exibicdo do texto em pé e ainda

introduzem um novo elemento que € a escrita nesse sentido ndo mais para varias
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pessoas lerem, mas sim para um unico individuo, tentando ao mesmo tempo dar a
esse individuo a ilusdo do coletivo.

As péginas webs comecaram sem nenhuma pretensdo de ser o que sdo hoje,
desde do principio trabalhavam com a possibilidade de dois ou mais textos para
escrever um terceiro e ja tinham a fungdo de transpor uma borda cultural em
direcdo a outra.

O que quer dizer uma pagina web e como ela diz, ndo é absolutamente um
modo novo, mas sim um modo recentemente popularizado pelo advento da
informética, escrever um multitexto ja vinha sendo feito antes por pessoas que
dominavam varias técnicas de escrita, assim para se produzir o cordel era
necessario um texto sonoro, imagético e escrito ou seja um multitexto.

N&o é surpresa que fatos como os descritos acima acontecam, representar é
da natureza do homem, traduzir € da natureza do homem, resumir o possivel da
realidade é da natureza do homem. Vivemos numa época conhecida pela sua
producdo de informagdo, mas do que isso podemos dizer que numa época que
reproduz, reescreve e discute ndo mais o fato mas a representacdo dele. Assim
um texto divulgado ou representado em uma pégina web ndo € mais a primeira
escrita, ndo é mais a primeira tentativa de representar um fato, mais sim a escrita
de uma outra escrita que por sua vez era a interpretagdo talvez de um fato real.
De forma que a relagio com a realidade se torna cada vez mais distante e a
condicdo de leitura e escrita ndo sdo mais pontuados por dois elementos, entre a
escrita e a leitura atualmente existem vérias escritas, cada uma dessa etapa tenta
traduzir a escrita do primeiro, sendo que a relagdo com a realidade fica longe e
perde o foco diante do que chega e do que se interpreta no final. Quando falamos
de escrita para web essa situacdo fica evidenciada, na web sempre temos a
traducdo de um texto para outro texto, as fontes sé&o sempre o jornal impresso, a
televisdo e a representacdo grafica. Nesse processo a imagem passa por varias
escritas, e o fato acaba sendo 0 menos importante, vamos pensar no processo de
escrita de uma imagem para web:

o fato ocorre e alguém fotografa a parte dele que ele julga mais
verdadeira em termos de representago;
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_essa imagem do fato é gravada em um filme;

_esse filme é revelado e a quimica auxilia na reescrita do texto foto,
diferentes tempos e temperaturas, mudam a percepcao da foto;

o filme é passado para o papel, diferentes papéis e formatos podem
alterar a percepcéo do fato;

_esse papel é scanneado, diferentes resolucdes de scann podem alterar a
percepcéao do fato;

_essa imagem digitalizada é diagramada em um jornal;

__esse jornal é publicado;

a foto publicada no jornal atravessa com esse suporte uma barreira
cultural;

__escrevendo sobre um fato ja acontecido, o editor de web busca em seu
banco de dados uma imagem que represente aquilo, encontra o jornal e scanneia
aimagem;

__essa imagem € publicada na internet;

Apoés tantos processos de escritura e reescritura o que acabamos lendo é
um texto sobre um texto e ndo mais um texto que fale diretamente sobre a
realidade.

Estamos definitivamente vivendo na era dos sinais sO que esses sinais ndo
sdo mais a prova de existéncia de um real e sim de que outros sinais existem e de
gue eles conseguem se movimentar em um meio fisico, conduzido ndo a
informagdo de um fato mais sim uma estrutura de escrita que também n&o
definitiva, pois pode ser rompida e transformada em uma outra escrita, em um
outro texto.

Um site e a recodificacédo da escrita

Recentemente o Centro Cultural Ital enviou & pessoas cadastradas uma
correspondéncia com o formato de uma caixa de cd, na capa esta escrito: “ e itad
cultual enciclopédia artes visuais’, a leitura natural disso seria: deve existir aqui
um cd contendo um texto com tudo o que o Itad Cultural tem feito e divulgado.

Bem ao abrir a caixa somos surpreendidos com um impresso e com um escrito: “
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vocé nunca mais vai ficar no escuro quando quiser saber sobre arte brasileira’,
abrindo o impresso: “ a enciclopédia ital cultural de artes visuais j4 esta no ar
24 horas por dia na internet a maior exposicdo de artistas ja feita no brasil abra

sO fecha se acabar a luz www.itaucultural.org.br” . Tudo isso escrito assim

mesmo, sem pontuacdo, com linhas quebradicas e com a continuidade feita pelo
leitor, grampeado uma caixa de texto, indicando a solucdo para se a luz acabar.
A proposta do Itad Cultural é a de construir uma biblioteca virtual e de dispor
todas as informacdes geradas pelas exposicOes ao internauta. Nesse processo 0
gue fica evidente é a reescrita. Passar 0 acervo de um ambiente tridimensional
com possibilidade de interagdo, com interferéncia de iluminagdo, disposicdo no
espaco e no tempo, para um outro ambiente bidimensional, quase a temporal, a
medida em que coloca lado a lado exposi¢bes que foram realizadas em épocas
diferentes e ainda assim manter a capacidade de dizer dessas exposi¢cbes ndo é
um trabalho facil. Embora, a divulgacdo é de que na Internet seja possivel dizer
com vérias linguagens o0 que vemos no site sdo traducbes de traducgdes,
transformacéo de um texto em outro texto.

O que chama a atengcdo no site do Itad Cultural € que: a pagina que fala de
musica ndo tem som, tem uma musica visual, uma animacdo de cordas suaves
introduz o assunto musica e antecede uma matéria sobre o0s eventos musicais
produzidos pelo Itad. Podemos notar que existe uma recodificagdo a medida em
gue o0 som estd presente no movimento das cordas do violino, ndo s6 no
movimento mas também na préopria imagem. A pergunta que fica & Por que
apesar de existir a possibilidade de colocar som na web o produtor do site optou
por substituir esse som pelo movimento? Que possibilidade de sensibilidade ele
poderia causar com um som codificado para cédigos binarios? Qual a
possibilidade sencédo ele pode passar com a imagem das cordas? Para quais

pessoas Sdo essas escritas?
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Imagem retirada do site: www itaucultural.com.br/consertos

Colocar um som na web faz com que o produtor do site oscile entre duas
possibilidades: a de colocar um som com baixa qualidade, mas que torna
possivel a qualquer pessoa ouvir ou 0 de colocar um som com um boa qualidade
mas que nem todas pessoas conseguiriam acessar. Na primeira possibilidade o
som ndo seria 0 mesmo que o que foi composto e tocado, passaria entdo a ser
uma outra representacio com um potencial de informacdo menor e que
provavelmente ndo tocaria da mesma forma o publico, na outra hipétese o som
também ndo chegaria & pessoas. A opc¢do pela imagem que representa 0 som
tenta passar a sensacdo da musica para qualquer uma dessas duas possibilidades.
A imagem musical ndo substitui o som, ndo pede o lugar da musica, ela acaba
sendo o0 que

Pierce chamaria de resumo, 0 u 0 minimo possivel do real.

Dentro do mesmo site outra pagina que causa inquietacdo mas de uma
forma diferente é a pagina que pretende explicar o que é arte? Dentro dela
encontramos uma pagina sobre o trabalho Bichos da artista plastica Lygia Clark
que acaba causando um outro questionamento, € possivel representar a arte? E
possivel representar algo como esse trabalho da Lygia, onde o tato, o audio e o
visual trabalham junto para gerar significado, para causar sensagoes?

A questdo que introduz o trabalho dela no site é:

Pode mexer em obra de arte?

Os quatro quadros representando a obra bichos

No caso da obra da Lygia, quem ja viu e conseguiu tocar sabe que a
sensacdo de poder agjudar a compor um significado € inesquecivel, porém, no site

0 que fica é uma completa previsibilidade, além de tirar a sensacdo do tato que o



INTERCOM — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacéo
XXIV Congresso Brasileiro da Comunica¢do — Campo Grande /MS — setembro 2001

INTERCOM

cligue do mouse nédo substitui. O gerar um novo texto, aqui, acabou reduzindo
em muito as possibilidades de informacdo da obra, essa reducdo n&o consegue
representar por completo aquilo que a obra passa, aquilo que a obra diz. O
quebra-cabeca articulavel, com um tilintar sonoro que a cada toque e a cada
interatividade dava um novo desenho ao publico, foi substituido por uma
sequéncia completamente previsivel que acabou deixando a obra totalmente sem
sentido, pois aqui ndo se mexe, € mesmo que vocé consiga levar o significado do
toque ao mouse 0 inesperado que € caracteristico da obra de arte ndo acontece .
Quem se lembra de tocar em qualquer peca da obra Bichos da Lygia, ndo deixara
de lembrar também da sensacédo de poder criar que elas nos davam, formatos que
nunca se repetiam e uma sensacdo de novo a cada instante, tudo isso foi
substituido por uma representacdo da obra, quatro quadros, ou quatro animagdes
gue mudam conforme o clique, mas que sempre repetem a mesma sequéncia, nao
existe 0 novo, 0s quatro quadros se repetem e isso independe de ser a primeira
ou a décima em que a pessoa esteja interagindo. Para quem conhece programacao
e animacdo para web, sabe que esse aspecto poderia ser minimizado por uma
programagdo randomica utilizando-se de uma maior quantidade de quadros. Uma
programacao randomica permitiria aos desenhos ndo se repetir sempre na mesma
ordem e um numero maior de quadros aumentaria a sensacdo de surpresa embora
tudo isso ndo substitua a obra em si, mas a representaria melhor.

Pierre Lévy diz em seu Livro “ O que é o virtual ?":

“ Ja o virtual ndo se opde ao real, mas sim ao atual. Contrariamente ao
possivel, estdtico e ja constituido, o virtual € como o complexo problematico, o
ndé de tendéncias ou de forcas que acompanha uma situacdo, um acontecimento,
um objeto ou uma entidade qualquer, e que chama um processo de resolucdo: a
atualizacdo. Esse complexo problemético pertence a entidade considerada e
constitui inclusive uma de suas dimensdes maiores.” 1

No caso da obra bichos acontece o inverso, a medida em que ela foi
virtualizada, acabou perdendo possibilidades diante da obra si. Poderiamos aqui
colocar ainda o pensamento de dois autores para tentar explicar o que acontece
na passagem da recodificacéo para o virtual.
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Se buscassemos em Jakobson poderiamos dizer que no processo de
codificacdo esqueceu-se da funcdo poética do texto e assim reduziram se as
possibilidades de dizer, colocou 0 no lugar comum, tirou-se o estranhamento.

Em Lotman poderiamos dizer que apesar de gerar uma mensagem, todos o0s
textos, todas as representacdes ja eram esperadas, o reescrever, a transformacéo
da obra em um outro texto suprimiu a capacidade de dizer da mesma, mas ao
mesmo tempo essa codificacdo permitiu a obra chegar onde ela ndo poderia ir
antes, na sua forma inicial, a codificagdo da obra permitiu que ela saisse dos
museus e entrasse, enquanto texto, em outros ambientes, em outras culturas.

“ Ademas, puesto que el contexto cultural es un fendbmeno complejo y
heterogéneo, um mismo texto puede entrar en diversas realciones com las
diversas estructuras de los distintos niveles del mismo. Por dultimo, los textos,
como fomaciones méas estables y delimitadas, tienden a pasar de un contexto a
outro, como ocurre por lo comun com las obras de arte relativamente longevas:
al trasladarse a outro contexto -cultural, se comportan como un informante
trasladado a una nueva situacion comunicativa: actualizan aspectos antes ocultos
de su sistema codificante.” 2

No enunciado dessa pesquisa, ja diziamos que as paginas webs usavam
signos para falar de outros signos, representacdes de representagbes, na verdade
estamos falando do processo de modelizacdo descrito por luri Lotman no seu

texto A semidtica da cultura e o conceito de texto”. Logo no inicio luri
Lotman aponta fundamentos com o0s quais conseguimos lidar com um objeto
novo e mutavel como esse, para luri Lotman a semidtica tinha duas tendéncias
uma que estuda os processos de generalizagdo e outra que concentra sua atencdo
no funcionamento semiético do texto. luri Lotman diz que a modelizacdo conduz
ao que ele chama de metasemidtica e esta investiga os modelos dos textos e o0s
modelos dos modelos, deixando de ser a relacdo com a realidade a principal
discusséo e passando a se preocupar com 0s processos de representacdo das
representacoes. O que nos tras novamente a questdo das webs e ndo s6 das webs
mas a principal pauta do diaa o mundo para 0 homem é tdo somente uma

semiosfera, uma composi¢cdo de signos, a ponto de falarmos dos signos e nédo da
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realidade, em palavras de outros semioticistas descrevemos 0s simulacros, e para
essas descricbes usamos signos, representacbes. A relacdo com a realidade,
portanto, esta cada vez mais longe e isso reflete em coisas comuns e cotidianas
como: as novelas ndo se espelham na vida normal, mas fazem com que pessoas
normais tenham o0 seu comportamento baseado nas novelas que por sua vez
deveriam buscar esses dados no cotidiano mas a escrita desse cotidiano é t&o
distante que acaba gerando um novo texto. No caso das midias a reproducdo, a
reescrita obrigam o publico a fazer um caminho maior entre o fato e o texto. Um
texto bem elaborado propbéem ao publico buscar questdes que o fundamentam,
um texto mal escrito faz a questdo morrer em si mesmo.

O hipertexto pretende deixar o caminho de ida aberto e permitir ao
internauta buscar esse caminho, vasculhar as possibilidades e encontrar o maior
ndamero de informacbes sobre um texto, a0 mesmo tempo que faz isso, essa
grande possibilidade funciona como uma faca de dois gumes pois oferece tudo
resumido, em grande possibilidade, fazendo com que o leitor sempre navegue por
uma superficie no seu sentido mais exato. A medida que mais e mais
informagdes s&0 jogadas nesse sistema, menos elas séo lidas e a medida que sao
menos lidas menos sdo escritas, pois € sempre a possibilidade de escrever e de
reescrever a partir daquele mesmo texto que estamos praticando. E preciso

descobrir uma estrutura que force a essa escrita dizer.

Notas

1. P. Lévy .O que é o virtual?. P.16
2. 1. Lotman. A semiética da cultura e o conceito de texto. P.81
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Professora de Computacdo Gréfica, nos cursos de CoreDraw Basico e Avancado, Page Maker Bésico e Avangado,
Photoshop, Free Hand for Mac e PC, Front Pagel Html, Flash, Fireworks e DreamWeaver. FUNCAO: Ministrar
treinamento na &ea de computagdo gréfica, pesquisar as novos softwares, elaboracdo e atudizacdo de web Stes.
Professora convidada da Feculdade de Arquitetura, Artes e Comunicagdo (FAAC) do curso de Desenho Industrial
com habilitagcdo em Programagcéo Visual, Votuporanga, SP.

Mesrandaem Comunicagdo e Semidtica naPUC-SP. Publicou Construindo um Curriculum para Internet no Flash
4.0, Revista Design Gréfico ano 4 n° 30; Curso de CoredDraw, Revista Design Gréfico ano 3 n°s 16/17/18/19;
Criando um curriculos em Html
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